koracl malog

PINGVINA

- ——
e




SIGURNI KORACI MALOG
PINGVINA

ZAPLOVITE U SVET RACUNARA | SLOBODNOG
SOFTVERA

POTPUNO OPTIMIZOVANO ZA UBUNTU LINUX OPERATIVNI SISTEM

prvo izdanje



Autorska prava © 2011 Projektni tim elektronske knjige. Neka prava su zadrzana.

[@reee

Ovaj rad je izdat pod licencom ,Pripisivanje zajedni¢kog stvaralastva - Dozvola za
istovetno deljenje 3.0". Da vidite primerak ove licence posetite
http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/3.0/, ili posaljite pismo na adresu: ,Creative
Commons, 171 Second Street, Suite 300, San Francisco, California, 94105, USA".

Knjigu ,,Sigurni koraci malog pingvina Zaplovite u svet racunara i slobodnog softvera
Potpuno optimizovano za Ubuntu Linux operativni sistem” mozZete preuzeti bez novcane
nadoknade sa adrese:

Dopustamo vam, StaviSe, ohrabrujemo vas da raspodelite primerak ove knjige vasim kolegama,
prijateljima, porodici i svima onima koji za istu mogu biti zainteresovani.


http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/3.0/
http://forum.ubuntu-rs.org/Thread-%D0%9A%D1%9A%D0%B8%D0%B3%D0%B0-%D0%97%D0%B0%D0%BF%D0%BB%D0%BE%D0%B2%D0%B8%D1%82%D0%B5-%D1%83-%D1%81%D0%B2%D0%B5%D1%82-%D1%80%D0%B0%D1%87%D1%83%D0%BD%D0%B0%D1%80%D0%B0-%D0%B8-%D1%81%D0%BB%D0%BE%D0%B1%D0%BE%D0%B4%D0%BD%D0%BE%D0%B3-%D1%81%D0%BE%D1%84%D1%82%D0%B2%D0%B5%D1%80%D0%B0

Sadrzaj

P-PredgoVor PrVOM IZO@NJU......u ittt et e e e et e et et et e et e e et e e en e e et e aeen e eees 1
»GLAVA 1 Fundamentalni hardversko-softverski principi racunarskog sistema..............ocoeeeveinnes 2
S T LY o Yo N 3
D>1.1 RACUNGE Qi KO D UL .. eu ittt e e e et e et e e e e et e e et ebaes 3
>>1.2 Razlika izmedu podatka i iNformacije.......ooviieiii 3
B2 IStOrijSKi razVO] FACUNAIA.......cciiii e et e e e e e e e e e et e et e e e et ees 3
I>2.1 Olak3avanje procesa racunanja primenom razliCitih metoda.........ccccooovveiiiiiieiniinneenn. 4
D>2.2 MeNaniCKi KalKUIGTO . .. v e et r e e s e e eeaes 4
B2.2.1 Paskalow KalKUlator. ..o e a e 5
A A 11 1Y 1< = N 5

G I YU o) g g =Y 0] (I 1 F= 11 L 1 [
L T N N o= 1 el S T A =13 = TR [
»2.3.2 Elektromehani¢ka masina sa brojadima.........cccoeiiiiiiiiiii i 8

D>2.4 ElektromenaniCki FaCUNAIT . ......cu i e e e e e e e e e e e eeas 8
D>2.5 Elektronski digitalni raCunari.......cciccei e e e 9
T N o AV W e 1=l a1 - Lol | = T = Lol UL - o= 1 10
$2.5.2 Druga geNEracija FACUNAIA. .. cuuu i eeetieeriieetieett e retteestreet e et e reteestseesnressnnesnresiesnnes 11
$2.5.3 Treda generacija FaCUN@Ia. .. ... e e ee e e e e et e e et e e e et e e e et e e e et e et e et e e an s eeaeeees 11
$2.5.4 Cetvrta GeNEraCija FACUNG . . ...ccieveieeeeeeteee e e e e ettt e e s ettt e e e s et r e e s s et ereesssseeeseeeeees 11

[ SIS UT o 1<T o = Tl U] o = 11
D A I el o T =YL U 1o -1 o P 12
B3 BrOjNi SIS M. e e 12
D>3.1 Dekadni brojni SiStemM. ... i 12
D>3.2 Binarni brojni SistemM. .. 13
D>3.3 OKEaINi Brojni SISTEM. .. i 13
>3.4 Heksadekadni brojni Sistem.....oo. i 13
B4 BUIOVA @lQE0Ia. . e 14
>4.1 Logicko Sabiranje — ILI OP@IaCija....cciuuiiir it r et e e ans 14
D>4.2 LOGICKO MNOZENJE = | OPEIACHA . ..uuuuiiiiiiii ettt ettt et e e e e e e e 15
>4.3 Komplement (Negacija) - NE OPEracija........viiuiieiiiiiiiiiiiiies s 15
5 Proces reSavanja zadataka Na raCUNarU.........ooee e e e e e e e e e e e e eneeae e 16
[ 2 Tl UL g T Y =] I3 13 =] o 1R 16
[ I A 1= o o e = T P 17

D A U = 4 o T | = - 17

[ C B V4 = 7 RS 1 (=T 1= | | S 18

[ ST S o Yl ST Y PP 18
7 Hardverska struktura personalnin raCunara.........cooeieiiieiiin e aeees 18
D>7.1 KudiSte personalnog raCUNAIa.......ieeieuu e e e e e e e et e e e et e e e e e e e e eaenaeeeneee 18
L 0 R V= ol F= N o [ Yof= TSP 20

o T T A ] ] o o YT Y] | 21
N I I - T o o T 0 =Y o 0 o | = TN 22

o I T B 2o 0 0 T 1 1= T 0 4T = T PP 22

$7.1.2 GrafiCka KartiCa. . ... e 22

L A TG B = = 1o e [ 1= 23
>7.1.3.1 Organizacija podataka na hard diskU.............coociiiii e, 23
>7.1.3.2 Priprema hard diska za rad.........c..cooiiiiiiiii 24

»7.1.4 Jedinica optiCkog diSKa........couuuiiiii e 24
A Y R O o e (e 11 (o 1/ PP 28

A T N =T oY =T = T TP PPPP 28

D A F- 1 - A | - TSP 30
D>7.3 KOMPJUEEISKI MNIS. ... ittt e et s e e e et e et e e anneeaaeeanaes 31

D A Y o] o 1 o PP 32
D YA YLV ol | ol T 34
B8 Interfe)s KOManNdNe [N, .. i 36
D>8.1 LOgiCKa Stanja tastature. . ...... i 38
P9 GrafiCki KOriSNiCKi INTEITEJS. ... it e et e e e e enaas 38
>9.1 Logicka stanja KOmpjuterskog MSa.......oieviuuiiiiiiiii e e e e e e e e e 40



P10 OPerativni SISTEM ... e e 40

»GLAVA 2 Instalacija Ubuntu Linux operativnog sistema.........ccoooviiiiiici e, 42
S I T 0 1< 43
D>11.1 LiNUKS diStribDUCH@. . iue i e 44
Lt 1 T 0 1 Y0 44
>11.1.1.1 Izdanja Ubuntu Linux operativhog sistema.........ccooooiiiiiiiiiiiice e 44
»12 Kako dodi do instalacije operativnog sistema Ubuntu Linux 10.04.3 LTS..........cccevvenvevnnnnnn. 45
o B Y=Y o | S TSP P ST TSP TRPOPPRUOPPRRRUP 45
I>12.2 Napravite sami SVOju iNSTalaCijU.......oouuiiiiiiiii e e 45
»12.2.1 Preuzimanje instalacije sa interneta........cooooi i 45
>12.2.1.1 Razlika izmedu 32-bitnih i 64-bitnih operativnih sistema......................oo.. 48
»12.2.2 Provera ispravnosti preuzetog iso fajla u operativhom sistemu Microsoft
L T Te o) Y PP PRPRPPRN 49
»12.2.3 Pravljenje butabilnog CD/DVD-a odnosno butabilnog USB-a u operativhom
SistemMU MICrOSOTt WINGOWS. ...ttt e e e e e e 55
>12.2.3.1 Pravljenje butabiln0g CD/DVD-a........oiuuiiiiiiiieiieeeeeee e ea e e 55
>12.2.3.2 Pravljenje butabilnog USB-a..........cooiiiiiiii 61
»12.2.4 Provera ispravnosti harezanog butabilnog CD/DVD-a........cccccoveeiiiiiiiiiniiiieieneans 66
>12.2.4.1 PodeSavanje uredaja sa kojih se podize operativni sistem...............ccoeevneennen. 66
»13 Koris¢enje operativnog sistema Ubuntu Linux 10.04.3 LTS u lajv modu...........covevnvinnennnnnn. 70
»14 Priprema ra¢unara pre instaliranja novog operativnog sistema.........cc.cccceeiiiiiiiiniiciinn e, 73
>14.1 Pravljenje rezervne kopije svih vama vaznih podataka sa hard diska......................... 73
I>14.2 Particionisanje hard diska. ..o 73
»14.2.1 Particionisanje hard diska novog racunara na kome ¢e biti instalirana dva
operativna sistema, Microsoft Windows i Ubuntu Linux 10.04.3 LTS.........ccoiviiiviiieenennns 75
»14.2.2 Particionisanje hard diska novog racunara na kome ¢e biti instaliran samo
operativni sistem Ubuntu LiNuX 10.04.3 LTS, ..o e 96

»14.2.3 Particionisanje hard diska racunara na kome vec¢ postoji operativni sistem
Microsoft Windows, a pored njega se Zeli instalirati i operativni sistem Ubuntu Linux

L0 0 70 T 5 97
»14.2.4 Slucaj kada jedan racunar ima vise hard diskova...........ccooeveviiiiiiiiiiiiiiiin, 98
>14.2.4.1 Hard diskovi zavise jedan 0d drugog........cc.uoiiiuiiiiiiiiiieiiiece e 98
>14.2.4.2 Hard diskovi su medusobno N@ZaViSNi.....cucvviiiiiiiiiiiic e 98
15 Instalacija operativnog sistema Ubuntu Linux 10.04.3 LTS....cccooiiiiiiiiiiii e 99
»GLAVA 3 Osnovni koraci u novom Ubuntu Linux operativhom sistemu............cccovvviiiiininnnnnn. 119
»16 Korisnicki interfejs operativnog sistema Ubuntu Linux 10.04.3 LTS........cccovevviiieenieinennnnn. 120
D>16.1 GrafiCki KOriSNiCKi INtEITE S ...iiii it e e eaes 120
»16.1.1 Graficki korisnicki interfejs Ubuntu Radne povrSine........cccocceeveviiiiiin i 121
I>16.2 Interfejs Komandne liNije. ... e 121
P17 ManipUlaCija PrOZOrimMa. .. o et e ettt e et et e e e et e ea s e e e e nnen e raraanes 123
>17.1 Zatvaranje/minimiziranje/maksimiziranje prozora........ccccccovciiiiiiiiiiiiini e, 124
I>17.2 Proizvoljna promena VEliCiNg ProZora........coiiiveuuieieiiiii e r e e 125
I>17.3 Proizvoljna promena poloZaja prozora Na €KIraNU.........cceeeueeiriieiiiieriiineeieeeseeneeneenns 128
>>17.4 PremesStanje prozora na razli¢ite Radne pPoVISIiNE.......ccovveiieiiiiiiie e 129
>17.5 Manipulacija sa vise istovremeno otvorenih prozora na Radnoj povrsini................... 130
[ R Y [ g =T g =T Y P 132
I>18.1 Kretanje Kroz fOlA@re. ... .o 133
>18.2 Otvaranje/zatvaranje fajlova/foldera..........cooiiiii i 134

I>18.3 Pravljenje, promena imena, kopiranje, premestanje i brisanje fajlova odnosno
0] Lo 1] = H PPN 136
[ I T 1= ] oY o [ (Y 146
I>19.1 Promena rasporeda tastature. ... ..cooi i 157
»20 Softversko iskljuCivanje/restartovanje raCunara i zaklju¢avanje/otklju¢avanje ekrana.....162
P R T VA F= 181 SR 0 LY T 164
[ N I 1 1 = 1= P 165
L O O VY o TS 165

p22 Zasto je veoma korisno da vas racunar bude priklju¢en na internet dok koristite

Ubuntu Linux 10.04.3 LTS operativNi SistemM.. ..o e e 166
I>22.1 Povezivanje ra¢unara na internet koris¢enjem bezi¢nog USB modema..................... 166
»22.1.1 Pravljenje nove internet KOnekCije. ... 167



»22.1.2 Prekidanje i uspostavljanje internet veze
P23 PodeSavanje SOftverskil MizZNiCa......ccviiiii i
»24 Proveravanje dostupnosti vlasni¢kih drajvera za instalaciju
P25 UbUNtu SOftVErsKi CENEAI. ... e
I>25.1 Instaliranje aplikaCionih programa. ...
»25.1.1 Instaliranje vlasnickih kodeka i drugih vlasnickih softverskih paketa
neophodnih za potpun audio-video-grafic¢ki dozivljaj na Ubuntu Linux operativnhom
] ] =T 0
I>25.2 Brisanje aplikaCionih programa... ..o
»26 Reprodukovanje audio i VidEO fajlova.. . ..o
»27 Nadgledanje rada rac¢unarskog sistema
P28 KrStarenj@ VEDOM .. ccu et e e
»29 Promena jezika za korisnicki interfejs sa ameri¢kog engleskog (USA) na srpski jezik
»30 Zahvalnice saradnicima u realizaciji projekta
[0 I o To o )Y/ o ] o PP
»Recnik manje poznatih reci i izraza
pLiteratura

=
~
N

=
~
(O8]

=
0
o

—
0o
=

=
(00)
N

=
0
[e)}

|
00
o0}

=
O
o

=
Ne]
N

=
e
5N

—
\e]
~

N
o
N

N
o
[OV]

N
o
Ny

N
o
(2]



Predgovor prvom izdanju

Ova knjiga je namenjena svima onima koji Zele da steknu osnovna znanja iz oblasti
racunara, slobodnog softvera i Ubuntu Linux operativnog sistema. Dovoljno je samo da imaju
pristup racunaru, ovu knjigu u elektronskom obliku ispred sebe, da umeju da citaju i piSu, i da
Zzele da uce’.

Ova knjiga predstavlja rezultat jednog projekta koga sam na sopstvenu inicijativu licno
pokrenuo. Clanovi projektnog tima su svojim recenzijama probnih verzija projekta i
konstruktivnim predlozima u toku izrade projekta, znacajno doprineli poboljsanju kvaliteta ove
elektronske knjiges) i u to ime im se svima najiskrenije zahvaljujem. Citav projekat se odvijao
tako Sto su Clanovi projektnog tima saradivali iskljuc¢ivo putem interneta, u pocetku koris¢enjem
sistema privatnih poruka na Ubuntu forumu Srbije, a kasnije i otvorenom komunikacijom u
novoj temi takode na Ubuntu forumu Srbije.

Projekat ima za cilj da pozitivho utiCe na unapredenje znanja iz oblasti racunara kod svih
¢italaca knjige, a prvenstveno je namenjen apsolutnim pocetnicima u oblasti racunarstva.
Dakle, onima koji nemaju nikakvo predznanje iz oblasti ra¢unarstva, koji nikada nisu ni imali
racunar (a sada su ga prvi put kupili), i na kraju, onima koji nikada nisu ni Culi za rac¢unare, pa
su se odjednom (iz ¢ista mira), susreli sa njima (bilo da su ih dobili na poklon, ili imaju tu sre¢u
da ih od datog trenutka povremeno koriste). (Dati trenutak predstavlja onaj trenutak kada je
data osoba cula, ili pocela da cita projekat u obliku elektronske knjige). Dakle, to je ciljna grupa
Citalaca ove knjige, bez obzira koliko ti ¢itaoci imaju godina, bitno je samo da znaju da ditaju i
pisu, i da zele da zaplove u svet kompjutera.

Projekat nije zamisljen kao uputstvo koje u najkrac¢im i nedvosmislenim crtama objasnjava
konkretan problem, pa ga tako nemojte ni posmatrati.

U ovoj elektronskoj knjizi su u velikoj meri koris¢eni hiperlinkovi, kako bi razumevanje
sadrzine knjige bilo Sto lakSe. Hiperlinkove (o kojima ¢e kasnije biti vise reci), mozete da
shvatite kao specificne , odskocne daske” pomocu kojih ,skacete” sa jednog na drugi kraj ove
elektronske knjige, ili na neku adresu na internetu. Hiperlink obi¢no predstavlja tekst koji je
podvucen plavom bojom, mada i ne mora da bude tako. Kada dovedete kursor na taj podvuceni
tekst, kursor ce se iz oblika strelice, pretvoriti u oblik desne Sake sa svim skupljenim prstima,
osim kaziprsta koji je ispruzen, pa tada mozete kliknuti na taj podvucen tekst, nakon Cega Cete
biti ,odbaceni” na unapred zadatu lokaciju.

Oktobra 2011. godine Aleksandar Stanisavljevic¢

1 Ova knjiga predstavlja kompaktnu celinu. Najbolje ju je citati tek kada se ima dovoljno vremena, u okruzenju potpune motivisanosti
za razumevanjem bazi¢nih principa racunarstva kao nauke u uzem smislu.



GLAVA 1 Fundamentalni hardversko-softverski
principi racunarskog sistema




1 Uvod

Racunar je masina,.) napravljena da vrSi obradu informacija za unapred predvidene svrhe.
Tako pomocu danasnjih rac¢unara mozete da slusate muziku, gledate filmove, krstarite
internetom. Sve ovo S$to sam naveo se moze raditi samo adekvatnom obradom informacija.

Racunarom upravlja ¢ovek, tako Sto mu zadaje ulazne podatke, koje racunar obraduje, a
zatim ih vrada nazad ¢oveku, u obliku izlaznih podataka ili informacija.

1.1 Racunar ili kompjuter

U tehnic¢koj literaturi, i u nasem govornom jeziku sre¢u se dva ravnopravna termina:
racunar i kompjuter. To dolazi odatle Sto na nasSem jeziku ne postoje lingvisticke odrednice
koje razlikuju sadrzaje koji se u engleskom govornom podrucju podrazumevaju pod terminima
the calculation i the computation. Ovim terminima se stvara jasna razlika izmedu procesa i
uredaja koji obavljaju racunske operacije - the calculation i koji obavljaju obradu informacija -
the computation. Termin computation je ocigledno Sireg znacenja. Ocigledno je da je iz termina
the computation izvedena reC computer, odnosno kompjuter.

Bez obzira na prethodno navedeno, u okviru ove knjige ¢e ravnopravno biti koris¢eni
termini raCunar i kompjuter, pri ¢emu se uvek misli na uredaje i procese koji se odnose na
obradu informacija.

1.2 Razlika izmedu podatka i informacije

Pojmovi podatak [2] i informacija [3] se Cesto poistoveduju, pa je stoga veoma vazno
uociti razliku izmedu njih. Kada kazem ,, deset”, prvo Sto ¢ete pomisliti je broj deset. Dakle, rec
deset, koja predstavlja broj deset, je obi¢an podatak. Kada kazem , deset ¢asova“, vi od mene
dobijate informaciju koliko je sati. Dakle, informacija je Siri pojam od podatka. Informacija je
zapravo podatak, koji ima neko posebno znacenje. Nasuprot tome, podatak (u obliku broja), ima
univerzalno znacenje, jer ¢e svakoga prvo asocirati na to da se radi o broju.

2 Istorijski razvoj racunara

Rac¢unari koje danas poznajete su veoma mo¢ne masine. Cesto toliko moéne da njihovi
korisnici uopste nemaju predstavu Sta bi sve sa njima mogli da urade. Danas smo dosli u takvu
situaciju zato Sto su racunari svuda, u svakoj sferi ljudske delatnosti i kao takvi, oni su
napravljeni da ih moze koristiti bilo ko, bez obzira da li zna ili ne zna programiranje, odnosno,
bez obzira da li poznaje ili ne, Citavu oblast racunarstva na najnizem nivou.

Oblast racunarstva na najnizem nivou predstavlja c¢itavu nauc¢nu disciplinu za (ije
izu€avanje su neophodna odredena predznanja iz drugih naucnih oblasti. Zbog svoje velike
sloZzenosti, oblast raCunarstva na najnizem nivou ¢e u ovoj knjizi biti data samo u najkra¢im
crtama, pri ¢emu ¢u se maksimalno potruditi da one budu razumljive za sve Citaoce knjige.

Danasnji racunari se prvenstveno koriste za reprodukovanje muzike i filmova, krstarenje
internetom, obradu teksta, zvuka, slika, i sli¢no. Medutim, trebalo je da prode viSe od hiljadu
godina da bi se doslo do racunara kakve danas poznajete.

Sve je pocelo onog trenutka kada je ¢oveku postalo dosadno da iznova i iznova izvrSava u
glavi raznorazne matematicke operacije. Tada se dosSlo na ideju da bi veoma korisno bilo da se
proces ra¢unanja automatizuje i da ga ne izvrSava direktno ¢ovek, ve¢ masina. Jer kao Sto
znate, Covek je sklon greskama, narocito prilikom izvrSavanja poslova koji su isuvise monotoni



(4], [5].

2.1 Olaksavanje procesa racunanja primenom razlicitih
metoda

Proces rac¢unanja je zaziveo u periodu kada je po¢ela razmena dobara i trgovina. Covek
je tada koristio prste na rukama, kako bi nesSto izraCunao. Medutim, kako je imao samo deset
prstiju, ubrzo je doSao do problema. Dakle, postavilo se jedno osnovno pitanje, a to je kako
memorisati izra¢unato i nastaviti zatim tamo gde se stalo a pritom ne napraviti greSku. (Kada je
Covek brojao i stigao do deset, morao je da zapamti da je stigao ve¢ jednom do deset a onda je
nastavio ponovo od jedan pa sabirao sa prethodnim, i tako u krug. Problem je bio Sto nije
mogao sa potrebnom tac¢nosS¢u da zapamti tacan broj takvih ciklusa). Zato je Covek poceo
trajno da memoriSe ono Sto je izraCunao u glavi kako kasnije ne bi slu¢ajno napravio neku
gresku, jer kao Sto znate, i nama se deSava da neSto lako zaboravimo.

Tako je nastao jedan od prvih uredaja za memorisanje podataka nazvan kipu (engl. quipu)
[6]. Sastojao se od jednog glavnog uzeta na kome je bilo povezano jo$ nekoliko uzadi. Na
svakom od tih uzadi su vezivani ¢vorovi koji su simboli¢ki predstavljali brojeve.

Slika 2.1.1 Kipu

Abakus (engl. abacus), koji se takode moze nazvati okvirom za racunanje (engl. counting
frame), je alat za racunanje, koris¢en prvenstveno u delovima Azije za obavljanje aritmetickih
operacija. Mozemo ga zvati i racunaljka. Smatra se da je abakus nastao 4000 godina pre nove
ere u Kini. Danas, abakusi su Cesto izradeni kao okvir od bambusovog drveta, sa kliznim
perlama na Zicama. Abakus je koris¢en u mnogim delovima sveta, a i danas se koristi u nekim
zemljama [7].

Slika 2.1.2 Kineski abakus

2.2 Mehanicki kalkulatori

Tokom istorijskog razvoja savremenih raCunara, veoma je bitno spomenuti i mehanicke
kalkulatore. Ovi kalkulatori su se svojevremeno koristili za obavljanje matemati¢kih operacija, a
glavna karakteristika (po kojoj su i dobili ime), je ta da je njima potpuno upravljao ¢ovek. Dakle,
Covek je svojom telesnom snagom pokretao raznorazne rucice na takvoj mehanickoj masini,
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sve u cilju da dode do resenja postavljene matematicke operacije. Bez ¢oveka, ove se masSine
nisu mogle primeniti nikako, odnosno, ¢ovek je bio nezamenljiva spona za njihov uspesan rad.

2.2.1 Paskalov kalkulator

Blez Paskal (Blaise Pascal), poznati matematicar, teolog i naucnik, izmislio je mehanicki
kalkulator 1642. godine. Osmislio ga je dok je pokusavao da pomogne svome ocu koji je imao
zadatak reorganizacije poreskih prihoda u francuskoj pokrajini Gornja Normandija. Ovaj
mehanicki kalkulator se prvo zvao Aritmeticka masina, zatim Paskalov kalkulator, i na
kraju Paskalina. On je aritmeti¢cke operacije sabiranja i oduzimanja radio direktno, dok je
aritmeti¢ke operacije mnozenja i deljenja radio indirektno, odnosno sa ponavljanjem. (Kada
sabirate recimo 4 broja od kojih su svi 2, to ¢ete veoma lako uraditi na slededi nacin:
2+2+2+2=8. Kada mnozite dva broja od kojih je jedan 2 a drugi 4, to mozete uraditi direktno u
glavi kao 2x4=8, a mozete uraditi i indirektno koris¢enjem samo aritmeti¢ke operacije sabiranja
i to na dva nacina. Prvi nacin je dva puta uzastopno sabirati broj 4 sa samim sobom, 4+4=8, a
drugi nadin je Cetiri puta uzastopno sabirati broj 2 sa samim sobom, 2+2+2+2=8). Mehanizam
masine se zasnivao na zupcanicima, ali je takva konstrukcija predstavljala veliki problem u to
vreme. Proizvodnja ovakve masine nije mogla da zazivi, pre svega zbog toga Sto su krajnji
korisnici smatrali da je suviSe komplikovana [8].

Slika 2.2.1.1 Paskalina

2.2.2 Aritmometar

Oko 1820. godine Carls Havijer Tomas (Charles Xavier Thomas de Colmar), stvorio je prvi
uspesni mehanicki kalkulator koji je doZiveo Siroku primenu i proizvodio se u masovnoj
proizvodnji. Ovaj mehanicki kalkulator je operacije sabiranja i oduzimanja izvodio direktno, dok
je za operacije mnozenja i deljenja koristio ugraden akumulator. (Ovde se ne misli na
akumulator za automobil, ve¢ na uredaj koji sluzi za privremeno sakupljanje, odnosno
akumulaciju podataka).

Slika 2.2.2.1 Aritmometar



Dugo vremena je unapredivan kako bi Sto bolje ili efikasnije radio. Medutim, sva ta
unapredenja nisu dovela do toga da se ¢ovekova fizicka aktivnost u radu ove masine u znatnoj
meri izostavi, odnosno Covek je i dalje bio taj koji je pokretao masinu i direktno zavisio od
njenog uspesnog rada [9].

Nakon ovog perioda se pocelo razmisljati u drugom smeru, a to je kako zameniti ¢ovekovu
pokretacku fizicku i umnu snagu koja je neophodna za uspeSan rad masine, ne¢im drugim.
Dakle, osnovni cilj je bio Sto visSe smanijiti direktni Covekov uticaj na rad masine a masinu pustiti
da sama radi nezavisno od Coveka. Ovim idejama su naSiroko otvorena vrata jednoj novoj
(danas ogromnoj), sferi ljudske delatnosti, koja se zove automatizacija procesa.

2.3 Automatske masine

Engleski matematicar, filozof i inZzenjer mehanike, Carls BejbidZz (Charles Babbage), je
brojnim istrazivanjima doSao do zaklju¢cka da se dugacka raCunanja realizuju zapravo nizom
operacija koje se neprestano ponavljaju, pa je doSao na ideju da takve operacije uvede u
automatizovani procesni ciklus. On je pocCeo da razvija automatsku masinu za izraCunavanje
matematickih operacija koju je nazvao diferencijalna masina [10].

Slika 2.3.1 Diferencijalna masina iz londonskog muzeja nauka

Ova masina je imala velika ogranic¢enja u pogledu Siroke primene, ali je ona predstavljala
znacajan napredak u istoriji razvoja raCunarstva. Bejbidz je na usavrSavanju ove masine radio
¢itavih deset godina, ali je onda izgubio interesovanje za nju, jer je doSao na novu ideju koju je
nazvao analiticka masina.

2.3.1 Analiticka masina

Izuzetno vazan korak u istoriji razvoja racunara, predstavlja analiticka masina [11]. Ona
je napravljena kao mehani¢ki kompjuter opste namene a prvi ju je osmislio Carls Bejbidz.
Analiticka masina, napravljena tako da ima ugradenu aritmeti¢cku jedinicu, kontrolu toka
aritmetic¢kih operacija u obliku uslovnog grananja i petlji i integrisanu memoriju, predstavlja
prvi kompletan Tjuringov (engl. Turing-complete), model racunara opste namene.

Carls BejbidZ je osmislio da ova masina bude automatski mehanicki digitalni racunar opste
namene, programski kontrolisan, ali nikada nije bio u stanju da kompletira nijednu svoju masinu
zbog nesuglasica sa nadredenim ljudima koji su finansirali ¢itav projekat.

Za projekat analiticke masine se veoma zainteresovala Ada Bajron (Augusta Ada King,
Countess of Lovelace, rodena Augusta Ada Byron) [12], matematicar i naucnik, kéi engleskog
pesnika lorda Bajrona. Ona je upoznala Carlsa Bejbidza i ¢esto bila uklju¢ena u njegov projekat
analiticke masine, finansijski i umno. Imala je mnogo predloga u vezi analiticke masine od kojih
je najznacajniji bio onaj u vezi rada sa ciklusima. Tako bi se naredbe programa izvrSavale po
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pozivu a ne isklju¢ivo onim redosledom kojim su date. Takode je predlozila resSenje za
izraCunavanje Bernulijevih brojeva koris¢enjem ove masine. Ovaj predlog se smatra prvim

programom za racunar, a Ada Bajron prvim programerom. U njenu Cast je i jedan programski
jezik opSte namene dobio ime Ada.

o -
E——
=
—
—]
—
=
—
-
=
i
e
——

Slika 2.3.1.1 Model analiticke masine u londonskom muzeju nauka

Carls Bejbidz je uporno radio na planovima svoje analiticke masine iako nije imao
finansijsku podrsku za izvodenje Ccitavog projekta. lako analiticka maSina nikada nije
kompletirana, detaljnom analizom njegovih crteza se doslo do zakljucka da je ona gotovo
identi¢na danasnjim rac¢unarima, Sto se ti¢e njenih logi¢kih komponenata.

Ulaz (programi i podaci), je prosledivan do masine putem buSenih kartica. Za izlaz, masSina
bi koristila stampac, ploter krivih linija i zvono. Masina bi takode bila u stanju da sama pise
brojeve po karticama, kako bi kasnije mogla da ih ¢ita. Memorija je trebalo da bude u stanju da
memorise hiljadu pedesetocifrenih brojeva (oko 20,7 KB). Aritmeti¢ka jedinica, odnosno mlin, bi
trebalo da obavlja sve Cetiri aritmeticke operacije, plus poredenja i opciono kvadratni koren.
Poput centralnog procesora u modernom racunaru, mlin bi se koristio za obradu podataka pri
¢emu bi imao ugradene interne procedure,), kako bi mogao da izvrsi i neke slozenije instrukcije
koje programer naknadno moze da zada.

Programski jezik napravljen od strane korisnika, je bio slican modernim asembler,
programskim jezicima. Petlje i uslovna grananja u programu je bilo mogude izvesti, pa bi ovako
zamisljen jezik bio Tjuring kompletan, mnogo pre samog Tjuringovog koncepta. Koris¢ena su tri
razli¢ita tipa busSenih kartica: jedan za aritmeti¢ke operacije, jedan za numeric¢ke konstante i

jedan za ucitavanje i skladistenje operacija, prenos brojeva iz memorije do aritmeti¢ke jedinice i
nazad. Postojala su tri razli¢ita ¢itaca za tri vrste kartica.

Slika 2.3.1.2 Dve vrste busenih kartica koris¢enih za programiranje masine. U prvom planu su operativne karte za unos
instrukcija, a u pozadini promenljive karte za unos podataka

Zamisao Carlsa BejbidZa nije realizovana tokom njegovog Zivota, ali je ova masina kasnije
napravljena u muzejske svrhe i funkcionisala je bas onako kako je to i Carls Bejbidz predvideo.



2.3.2 Elektromehanicka masina sa brojacima

Herman Holerit (Herman Hollerith) [13], je bio americki statisticar koji je razvio
elektromehanic¢ku masinu sa brojacima baziranu na buSenim karticama za brzu statisticku
obradu miliona podataka. On je mehanizam za ovu masinu razvio tako Sto je koristio princip
prekidaca u zatvorenom elektricnom kolu,). Ulogu prekidaca su u ovome slucaju igrale busene
kartice. Busene kartice su razdvajale elektri¢no kolo, a na mestima na kojima su bile rupice na
karticama elasti¢na iglica bi kroz njih dodirnula podlogu (zatvorila prekidac) i na taj nacin
privremeno zatvorila elektri¢no kolo, ¢ime je aktiviran odgovarajudi brojac.

Rezultati popisa stanovnistva Sjedinjenih Ameri¢kih Drzava, izvrSenog 1880. godine, bili su
poznati tek nakon sedam godina, bez obzira Sto je na statisti¢koj obradi podataka ucestvovalo
vise od 1000 zaposlenih. Tako su rezultati popisa, nakon zavrsene obrade ve¢ bili zastareli. Tada
se predvidalo da ¢e za statisticku obradu podataka nastupajuceg popisa stanovnistva u 1890.
godini biti potrebno citavih 12 godina, odnosno, rezultati popisa nede biti poznati ni nakon
pocCetka sledeceg popisa. Zbog toga je drzava raspisala konkurs za idejno reSenje ovog
problema. Na konkursu je pobedio Herman Holerit sa svojom elektromehani¢kom masinom sa
brojac¢ima. Upotrebom ove masine rezultati popisa su bili poznati ve¢ nakon mesec dana posle
zavrsetka popisa.

Slika 2.3.2.1 Elektromehanitka masina sa brojacima

Ovo se idejno reSenje proculo Sirom tadasSnjeg sveta kao vrlo efikasno. Herman Holerit je
osnovao svoju firmu Tabulating Machine Company, koja je proizvodila maSine i kartice i pruzala
usluge vladama Sirom sveta. Ova firma je sa joS Cetiri firme 1911. godine, formirala zajednicku
firmu Computing Tabulating Recording Company. 1924. godine naziv firme je promenjen u
International Business Machines Corporation (IBM).

2.4 Elektromehanicki racunari

Konrad Cuze (Konrad Ernst Otto Zuse) je bio nemacki gradevinski inZenjer i pionir u razvoju
kompjutera. Njegov najveéi uspeh je bio prvi funkcionalni programski kontrolisan Tjuring-
kompletan kompjuter, Z3 [14], koji je postao funkcionalan u maju 1941. godine. To je bio
elektromehanicki kompjuter i prva programabilna, potpuno automatizovana, racunarska masina
na svetu. Z3 je sadrzao 2000 releja, radio je sa re¢ima duzine 22 bita (bit je skradenica od
engleskih reci binary digit, Sto znadi binarna cifra), na frekvenciji 5 - 10 Hz. Programski kod i
podaci, bili su smesteni na busenoj filmskoj traci.
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Slika 2.4.1 Zuse Z3 izlozen u muzeju u Minhenu

U racunarskoj teoriji, sistem manipulacije podacima, sa tac¢no utvrdenim pravilima, je
Tjuring kompletan ili ra€unarski univerzalan, ako i samo ako se moze iskoristiti za
simulaciju bilo koje ra¢unske funkcije koja je resiva [27], [28], [39].

Harvard Mark | [15], je elektromehanicki racunar, kreiran od strane Hauard Ajkena
(Howard Hathaway Aiken) uz pomo¢ firme IBM. Bio je zasnovan na elektromagnetnim
relejima.,). Radio je sa dvadesetocifrenim brojevima brzinom od tri operacije u sekundi. U
memorijskoj jedinici je moglo da se uskladisti 60 brojeva. Masina je bila veoma glomazna (16
metara dugacka i 2,4 metara Siroka). Prilikom jedne demonstracije masina je prestala da radi.
Razlog je bila bubasvaba koja je usla u masinu i napravila kratak spoj. Odatle potice i termin za
greske u programima - bag (engl. bug). Ovaj termin je uvela Grejs Huper (Grace Murray
Hopper).

" il SE% | e el ==
Slika 2.4.2 Jedna strana Harvard-IBM Mark |

2.5 Elektronski digitalni racunari

ENIAC (engl. Electronic Numerical Integrator And Computer) [16], je prvi elektronski
racunar opste namene. Izvodio je operacije elektronskom brzinom (oko hiljadu puta brze nego
Mark ). Programiran je da izvrSava operacije uklju¢ivanjem i isklju¢ivanjem prekidaca i
prelemljivanjem Zica, Sto je trajalo i po nekoliko dana kada je ra¢unar trebalo reprogramirati za
reSavanje novog problema. Gabaritne dimenzije su mu bile 2,4x0,9x30 metara, a tezio je oko
27 tona.

Njegova prva racunanja su bila koris¢ena za projektovanje balisti¢ckog i atomskog oruzja, a
koris¢en je i za prvu racunarsku prognozu vremena.



Slika 2.5.1 Programeri Beti Zan DZenings (Betty Jean Jenningéi, levo, i Frans Bilas (Frances Bilas), desno, rade za
glavnim kontrolnim panelom Eniaka na Mura Elektrotehnickom fakultetu (Moore School of Electrical Engineering)

EDVAC (engl. Electronic Discrete Variable Automatic Computer) [17], je jedan od
najranijin elektronskih rac¢unara. Za razliku od svog prethodnika, koji je poznat kao ENIAC,
zasnivao se na binarnom a ne na dekadnom brojnom sistemu. Veoma vazan koncept kod ove
masine je bio uskladistenje programa po kome masina radi, u memoriju. Do tog vremena su se
podaci sa kojima je masina radila i program po kome je radila, unosili odvojeno u memoriju.
Ovaj koncept je osmislio Dzon fon Nojman (Margittai Neumann Janos Lajos) [19]. Princip
programiranja racunara, zasnovan na ovom konceptu se zadrzao sve do danasnjih dana. Ova
masina je trebalo da ima samo desetinu komponenata od kojih je bio sastavljen ENIAC, a da
ima sto puta vedu memoriju. Racunar je izgraden tako da ima binarnu aritmetiku sa
automatskim sabiranjem, oduzimanjem, mnozZenjem i deljenjem i automatskom proverom
rezultata, sa kapacitetom memorije od 1000 redi, svaka po 44 bita. Kasnije je memorija
utvrdena na 1024 reci, 5to znaci da je ona iznosila ukupno 5,5 kilobajta.

Slika 2.5.2 EDVAC instaliran u laboratoriji za balisti¢ka izracunavanja

Nakon pedesetih godina dvadesetog veka, nastavila su se poboljSanja u racunarskoj
tehnologiji. Racunari proizvedeni posle ovog perioda su klasifikovani u generacije.

2.5.1 Prva generacija racunara

Osnovna karakteristika prve generacije racunara je bila koris¢enje vakuumskih cevi., kao
aktivnih elemenata. Memorija je bila u obliku magnetnih traka i dobosa. Racunari ove
generacije su bili veoma skupi i posedovale su ih samo velike firme. Njima su upravljali
specijalno obuceni programeri. Predstavnik ove generacije raCunara je ENIAC.
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2.5.2 Druga generacija racunara

Ova generacija rac¢unara je karakteristicna po tome Sto se kod njih prvi put koriste
tranzistori.). U pocCetku su racunari ove generacije bili kombinacija elektronskih cevi i
tranzistora a kasnije se proizvode samo sa tranzistorima. Predstavnik ove generacije racunara
je racunar firme IBM serije 701.

2.5.3 Treda generacija racunara

Kod rac¢unara ove generacije se koriste integrisana kola., odnosno ¢&ipovi. Znacajno su im
smanjene dimenzije ali su mogucnosti i brzine rada povecane. Predstavnik racunara trece
generacije je racunar firme IBM serije 360. Takvi racunari se nazivaju mini racunari. Uvodenje
integrisanih kola i integrisanih kola sa visokim stepenom integracije LSI (engl. Large Scale
Integration), omogudilo je proizvodnju cipova sa hiljadama tranzistora. Broj aktivnih
komponenata u ra¢unaru narastao je sa 10000 na viSe od pola miliona. Niska cena, visoka
pouzdanost, male dimenzije i brzina izvodenja operacija ovih ¢ipova su veoma unapredili razvoj
miniracunara.

2.5.4 Cetvrta generacija raéunara

Za njih je najznacajnija pojava mikroprocesora (integrisano kolo sa mikro elementima na
silicijumskim ploCicama). Ovo integrisano kolo karakterise veoma veliki stepen integracije VLSI
(engl. Very Large Scale Integration).

Oko prve tri generacije racunara nije bilo neslaganja. Posle tre¢e generacije je bilo mnogo
poboljSanja. lako neki smatraju da su danasnji racunari peta, pa ¢ak i Sesta generacija, vedina
se slaze da se zapravo radi o Cetvrtoj generaciji.

2.6 Superracunari

Superracunari [18], su racunari koji su projektovani da izvrSavaju numeric¢ka
izraCunavanja najve¢om moguéom brzinom koju nude poslednja elektronska racunarska
tehnologija i arhitektura. Namenjeni su pre svega za naucno-tehni¢ke proracune gde postoji
potreba za izracunavanjem veoma velikog broja racunskih operacija, pri ¢emu je vreme
njihovog izvrsavanja kritican faktor, odnosno potrebno je da se operacije izvrSe za Sto kradi
vremenski period. Primenjuju se i za simulaciju fizickih procesa kao Sto su simulacija leta
aviona, simulacija aerotunela itd. Takode se primenjuju i u vojne svrhe.

Ovi se racCunari proizvode u malom broju, pre svega zbog ograni¢enog podrucja njihove
primene, a zatim i skupog tehnoloskog procesa njihove proizvodnje kao i veoma zahtevnih
uslova neophodnih za njihovu pravilnu eksploataciju, odnosno koris¢enje.
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Slika 2.6.1 Blue Gene/P superkompjuter u Argon Nacionalnoj laboratoriji (Argonne National Laboratory)

2.7 Licni racunari

Liéni racunar ili PC (Cita se PiSi), (engl. Personal Computer), [20], [21], je racunar
namenjen za licnu upotrebu jednog korisnika (u jednom trenutku), nezavisno od mesta
upotrebe (npr. kod kude ili na poslu). Kod nas se koristi i termin ,Personalni racunar”.

Odrednica ,li¢ni racunar” se odnosi prvenstveno na pocetnu i osnovnu namenu racunara
pre nego na njegovu realnu upotrebu. Danasnji savremeni li¢ni rac¢unari omoguduju
viSekorisnicki rad, tako da isti licni raCunar moze koristiti viSe osoba, nezavisno jedna od druge,
u razli¢itim vremenskim intervalima.

Istorijski razvoj licnih racunara se ovde nede razmatrati. Bitno je samo napomenuti da je
njihov nagli razvoj otpoceo nakon sto je napravljen mikroprocesor i nakon Sto je umnogome
olakSana njihova upotreba uvodenjem grafi¢kog korisni¢kog interfejsa.

3 Brojni sistemi

Brojni sistem predstavlja okvir u kome se, po odredenim pravilima, brojevi predstavljaju
numeralima.

Numeral je znak ili grupa znakova koji predstavljaju broj. Numeral nije isto Sto i broj kao
Sto nije isto rec¢ i ono Sto rec predstavlja. Znaci ,, 11, ,jedanaest” i ,XI“ su razli¢iti numerali, ali
predstavljaju isti broj [22].

Cifre predstavljaju ta¢no definisani skup znakova ¢ijom se kombinacijom ispisuju brojevi u
odgovaraju¢em brojnom sistemu. Svaka cifra moze istovremeno predstavljati odgovarajuci broj,
ali je veoma bitno da znate da svaki broj ne moze istovremeno da predstavlja odgovarajucu
cifru zbog toga Sto se neki brojevi zapisuju samo uz pomo¢ jedne cifre, a drugi su pak,
kombinacija vise cifara.

U zavisnosti od izbora numerala, mogu se razmatrati razni brojni sistemi.

3.1 Dekadni brojni sistem

Dekadni brojni sistem [23], je pozicioni brojni sistem sa osnovom q=10. Negativni
brojevi se oznacavaju predznakom ,-“, a predznak ,+“ za pozitivhe brojeve se obi¢no
izostavlja. U ovom brojnom sistemu se koristi deset cifara: 0, 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, i 9. Svaki broj
se moze predstaviti kao zbir eksponenata broja 10. Na primer, broj 123 se moze predstaviti kao
zbir:
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3x10°+ 2x10%+ 1x10?= 3x1 + 2x10 + 1x100 = 3 + 20 + 100 = 123

3.2 Binarni brojni sistem

Binarni brojni sistem [24], je pozicioni brojni sistem sa osnovom g=2. U ovom brojnom
sistemu se koriste samo dve cifre: 0 i 1. Svaki binarni broj se moze predstaviti kao zbir
eksponenata broja 2. Na primer, binarni broj 1111011 se moze predstaviti kao zbir:

1x2° + 1x2' + 0x2% + 1x23 + 1x2% + 1x2° + 1x2% =
= 1x1 + 1x2 + Ox4 + 1x8 + 1x16 + 1x32 + 1x64
=14+2+0+8+ 16 + 32 +64
=123

¢ime smo dobili ekvivalentan (jednak) broj u dekadnom brojnom sistemu. Dakle, ovim
postupkom smo izvrsili konverziju (pretvaranje) broja 123 iz binarnog u dekadni brojni sistem.

Binarni brojni sistem je svoju glavnu primenu nasao u racunarstvu. Velika veé¢ina modernih
racunara koristi binarnu logiku, odnosno sve podatke zapisuje i interpretira u simboli¢ckom
obliku jedinica i nula. Kazem simboli¢kom, zato Sto se ne radi bukvalno o znakovima ,1“ i ,0"
ve¢ o neC¢emu drugome o ¢emu ¢e kasnije biti viSe reci. Znakovi ,1“ i ,,0” se koriste samo iz
razloga $to su nedvosmisleno razumljivi za Coveka.

3.3 Oktalni brojni sistem

Oktalni brojni sistem [25], je pozicioni brojni sistem sa osnovom g=8. U ovom brojnom
sistemu se koristi 8 cifara: 0, 1, 2, 3, 4, 5, 6, i 7, koje imaju iste brojne vrednosti kao i u
dekadnom brojnom sistemu. Svaki oktalni broj se moze predstaviti kao zbir eksponenata broja
8. Na primer, oktalni broj 173 se moze predstaviti kao zbir:

3x8° + 7x8! + 1x8? =
=3+56+64
=123

¢ime smo dobili ekvivalentan broj u dekadnom brojnom sistemu. Dakle, ovim postupkom smo
izvrsili konverziju broja 123 iz oktalnog u dekadni brojni sistem.

3.4 Heksadekadni brojni sistem

Heksadekadni brojni sistem [26], je brojni sistem sa osnovom g=16. U ovom brojnom
sistemu se koristi 16 razli¢itih znakova za cifre: 0, 1, 2, 3,4, 5,6, 7, 8,9, A, B, C, D, EiF Svaki
heksadekadni broj se moze predstaviti kao zbir eksponenata broja 16. Na primer, heksadekadni
broj 7B se moze predstaviti kao zbir:

Bx16° + 7x16! =
= 11x16° + 7x16*
=11x1 + 7x16
=11+ 112
=123

¢ime smo dobili ekvivalentan broj u dekadnom brojnom sistemu. Dakle, ovim postupkom smo
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izvrSili konverziju broja 123 iz heksadekadnog u dekadni brojni sistem.

47 Savet 1: U datim primerima konverzije brojeva iz jednog u drugi brojni sistem, koris¢ena
je matematicka operacija stepenovanje. Ona ovde nece biti izlagana, a onima koji ne
znaju kako se ova matematicka operacija izvodi preporuc¢ujem da procitaju literaturu [29].

Za razumevanje rada raCunara je od krucijalne vaznosti poznavanje binarnog brojnog
sistema, ali sam naSao za shodno da objasnim i ostale, naj¢eS¢e koris¢ene, brojne sisteme.

4 Bulova algebra

Bulova algebra je deo matematicke logike - algebarska struktura koja sazima
osnovu operacija ILI, I, i NE, kao i skup teorijskih operacija kao Sto su unija, presek i
komplement. Bulova algebra je dobila ime po tvorcu Dzordzu Bulu (George Boole),
engleskom matematic¢aru. Bulova algebra je, osim kao deo apstraktne algebre, izuzetno
uticajna kao matematicki temelj racdunarskih nauka [30], [31], [32], [33], [34], [35].

4.1 Logicko sabiranje - ILI operacija

Za veoma lako razumevanje logic¢ke operacije ILI, koristi¢emo jedan ilustrativan primer iz
svakodnevnog zivota. Potrebno je predi put iz polazne tacke (koju ¢emo nazvati start) u krajnju
tacku (koju ¢emo nazvati cilj), pri cemu postoje 2 puta (put 1 i put 2), i dve uslovne prepreke na
njima, a to su mostovi A i B. Nije bitno da li idete putem 1 ili putem 2, ve¢ je bitno da stignete
do cilja. Ukoliko most postoji mozete preci preko njega na drugu obalu, a ukoliko ne postoji ne
mozete.

start cilj

® ® most postoji (logicko ,,1")

@ ® most ne postoji (logicko ,0")
Slika 4.1.1 llustrativna Sema logi¢kog sabiranja

A+B=C

Tabela 4.1.1 Tablica logi¢kog sabiranja nad dva operanda

A C

R OlRr O]l

0 0
0 1
1 1
1 1
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U prethodnoj tabeli su date sve moguce logi¢ke situacije ilustrativnog primera koji je
prethodno opisan i dat na slici 4.1.1. Horizontalna (vodoravna) polja u tabeli predstavljaju vrste,
a vertikalna (uspravna) polja u tabeli predstavljaju kolone. U prvoj vrsti tabele (gledano
odozgore na dole) su dati redom logicko stanje mosta A, logi¢ko stanje mosta B, i logi¢ko stanje
ispunjenosti zadatka, a to je prelazak puta iz tacke start u tacku cilj, C, i ovi simboli definisu
znacenje Citave odgovarajuce kolone u kojima se nalaze. Gledano sa leva na desno, svi simboli
koji se nalaze u prvoj koloni, a ispod slova A, predstavljaju logi¢ka stanja mosta A, svi simboli
koji se nalaze u drugoj koloni, a ispod slova B, predstavljaju logicka stanja mosta B, i na kraju,
svi simboli koji se nalaze u tredoj koloni, a ispod slova C, predstavljaju logi¢ka stanja krajnje
taCke na putu koja se zove cilj. Ukoliko ste stigli u tacku cilj, C predstavlja logicko ,1“, a ukoliko
niste, C predstavlja logi¢ko ,0“. Ostale vrste predstavljaju sve mogucée logitke situacije
navedenog ilustrativnog primera.

Sada mozete razumeti zasto se logi¢ko sabiranje zove ILI operacija. Zato Sto nije bitno da li
idete putem 1 ili putem 2. Bitno je samo da stignete do cilja.

4.2 Logicko mnozZenje - | operacija

Za veoma lako razumevanje logi¢ke operacije 1, koristi¢emo veoma slican primer
prethodnom samo Sto nede postojati dva puta ve¢ samo jedan put. Dakle, ovde je situacija
jednoznacna, odnosno, mozete stiéi do cilja samo ako postoje oba mosta.

start A B cilj
@ @ L @ Q0

& ® most postoji (logi¢ko ,,1")

® ® most ne postoji (logicko ,0")
Slika 4.2.1 llustrativna Sema logickog mnozenja

AxB=C

Tabela 4.2.1 Tablica logi¢kog mnoZenja nad dva operanda

A C

R OlRr O]l

0
0
1
1

= O O| O

Sada mozete razumeti zasto se logicko mnozenje zove | operacija. Zato 5to je bitno da oba
uslova budu zadovoljena (da postoje oba mosta), kako biste stigli do cilja.

4.3 Komplement (Negacija) - NE operacija

Ova logitka operacija je veoma laka za razumevanje. Postoje samo dva tvrdenja: tacno i
netacno. Tvrdenje ,tacno” ¢emo oznaciti simbolickom oznakom ,1“ a tvrdenje ,netacno”
simboli¢kom oznakom ,,0“. Negacija je suprotnost od onoga Sto se negira. Dakle, komplement
od tacno je netacno, a komplement od netac¢no je tacno.
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Tabela 4.3.1 Tablica logicke NE operacije nad jednim operandom

A|B
01
1|0

5 Proces resavanja zadataka na racunaru

Racunar je maSina koja automatski, bez intervencije ¢oveka, izvrSava niz aritmetickih i
drugih operacija. Kod mehani¢kih kalkulatora su svojevremeno, bile automatizovane
aritmeti¢ke operacije sabiranja, oduzimanja, mnozenja i deljenja, pri ¢emu je ¢ovek odludivao
kada ¢e se koja operacija izvrsiti. Kod danasnjih racunara se automatizuje citav proces
racunanja, pri ¢emu taj proces moze imati (uslovno re¢eno), neograniceni broj operacija. Ovaj
proces racunanja se kod danasnjih racunara definiSe programom. Svaka naredba u programu
se zove instrukcija. Proces izrade programa se zove programiranje, a ljudi koji pisu
programe se zovu programeri.

Kao i prilikom reSavanja bilo kog zadatka iz svakodnevnog Zivota, i prilikom reSavanja
zadatka na racunaru, neophodno je sprovesti odgovarajuéu pripremu. Priprema obuhvata:

1) Definisanje logi¢kog postupka za reSavanje zadatka (algoritam),
2) Pisanje programa na osnovu algoritma u nekom od programskih jezika i
3) Prevodenje napisanog programa u masinski kod.

Algoritam [36], [38], je konalna i precizno definisana procedura, niz dobro definisanih
pravila kojom se ulazne vrednosti transformiSu u izlazne, ili se opisuje izvrSsavanje nekog
postupka. Arapski matemati¢ar Muhamed Al Horezmi (Myhammad ibn-MUsa al-Khwarizmi) [37],
je precizno, korak po korak, opisao Cetiri osnovne racunske operacije i po njemu je postupak za
dobijanje reSenja na osnovu ulaznih podataka dobio ime algoritam. Svaki zadatak sadrzi
podatke na osnovu kojih se racunanjem dolazi do rezultata. Ovi podaci se zovu ulazni podaci,
a reSenje zadatka u obliku rezultata predstavlja izlazne podatke.

Nakon Sto je sastavljen algoritam, potrebno je na osnovu njega napisati program u nekom
od programskih jezika. Programski jezici [40], se koriste da olakSaju komunikaciju sa
racunarom prilikom organizovanja i manipulacije informacijama, ali i da precizno izraze
algoritme.

Program zapisan u nekom od programskih jezika je nerazumljiv za racunare i kao takav ne
moze biti izvrSen. Racunari razumeju samo masinski jezik [41]. Masinski jezik je najnizi jezik
raCunara. Zasnovan je na samo dva logicka stanja. Za Coveka je najlakSe da ta stanja razume
kao cifre binarnog brojnog sistema. U matematickoj notaciji ova se stanja definiSu ciframa ,,0“ i
.1, dok se u tehnickoj notaciji ova stanja definisu veli¢inom neke fizicke promenljive. Recimo,
niska naponska vrednost odgovara simbolu ,0“, a visoka simbolu ,1“. Program napisan na
ovom jeziku se zove masinski program. Dakle, neophodno je napisani program prevesti u
masinski kod.

Zadatak se na racunaru reSava izvrsavanjem masinskog programa. Nakon Sto je zadatak
resen, racunar uz pomo¢ instrukcija, prevodi to reSenje u izlazni rezultat razumljiv za korisnika
racunara.

6 Racunarski sistem

Racunarski sistem c¢ine dve osnovne komponente, a to su hardver (engl. hardware) [44],
[45], i softver (engl. software) [42], [43]. Hardver i softver racunara su medusobno povezani i
ne mogu funkcionisati nezavisno. Hardver predstavlja sve fizicke delove ra¢unara a softver
predstavlja sve programe koji se mogu koristiti na racunaru. Softver se deli u dve osnovne
grupe a to su sistemski softver i aplikacioni softver. Sistemski softver obuhvata sve one
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programe koji su neophodni za rad raCunarskog sistema a aplikacioni (korisnicki) softver,
obuhvata sve one programe koji sluze za konkretno resavanje problema korisnika rac¢unara.

Memorija

i

Ulazni uredaji - Procesor
-

- lzlazni uredaji

Slika 6.1 Blok Sema racunara

Na prethodnoj slici je prikazana uopstena blok Sema racunara. Izmedu svake funkcionalne
celine stoje po dve strelice suprotno orijentisane koje simbolizuju dvosmernu komunikaciju
izmedu njih.

Blok Semom su ovde predstavlijene samo klju¢ne komponente racunarskog sistema u
jednom apstraktnom (zamisljenom) obliku. Cilj ove blok Seme je da se razume kako se odvija
komunikacija (protok podataka i informacija), u raCunarskom sistemu.

6.1 Memorija

Kao Sto je ved receno, racunar reSava zadatke izvrSavanjem programa. Program se zajedno
sa podacima neophodnim za njegovo izvrsenje smesta u memoriju racunara.

Memorija rac¢unara moze biti primarna i sekundarna.

Primarna memorija [64], je memorija koja je direktno dostupna procesoru racunara a
koristi se za privremeno pamdenje podataka i instrukcija koje raCunar u tom trenutku izvrsava,
pa se zato i odlikuje izuzetno velikom brzinom. Sastoji se iz bistabilnih memorijskih elemenata,
odnosno elektronskih kola. Svako elektronsko kolo moze imati samo dva stabilna stanja, koja
¢emo (prema ranijem dogovoru), simboli¢ki nazvati ,0” i ,1“. Ovakva elektronska kola koja
mogu imati samo dva stabilna stanja se u digitalnoj elektronici [57], zovu bistabilna kola (engl.
flip-flop) [58], [63]. Posto je koli¢ina informacija koja moze da se uskladisti u jednom ovakvom
elektronskom kolu veoma mala (svega jedan bit), vrsi se njihovo udruzivanje u grupe (registre
[59]), koje su naj¢esée duzine od 8 bita. Grupa od 8 bita se zobe bajt (engl. byte). Kao
primarne memorije koriste se Ram i Rom memorije.

Kapacitet memorije racunara se obic¢no izrazava brojem bajtova koje ona poseduje.
Tako se grupa od 1024 (2*° bajta) oznacava sa 1 KiB (jedan kibibajt), grupa od 1024 kibibajta sa
1 MiB (jedan mebibajt), grupa od 1024 mebibajta sa 1 GiB (jedan gibibajt), itd. Ovakvo
oznacavanje se vrsi po standardu za binarne prefikse [60], ali je kod nas odomadena upotreba
po Sl sistemu [61], gde se vrsi priblizno zaokruzivanje sa osnovom broja 10. Tako se grupa od
1000 bajta (Sto je priblizno jednako 1024 bajta), oznacCava sa 1 KB (jedan kilobajt), grupa od
1000 kilobajta sa 1 MB (jedan megabajt), grupa od 1000 megabajta sa 1 GB (jedan gigabajt),
itd. Bas zbog ove ,male” razlike je i uveden standard za binarne prefikse ali se on samo
delimi¢no i primenjuje [62].

Sekundarna memorija [65], je memorija kojoj procesor indirektno (posredno) pristupa
putem primarne memorije. Sluzi za pamdenje podataka veoma velikog obima, pa je zbog toga i
znatno sporija od primarne memorije. Najpoznatija sekundarna memorija je hard disk, a pored
njega poznati su i opticki diskovi.

6.2 Ulazni uredaji

Ulazni uredaji sluze za unosenje podataka u racunar. Tipi¢an ulazni uredaj kod
personalnih kompjutera je tastatura, a pored nje se danas veoma mnogo koristi i kompjuterski
misS. Pored njih, mogu se koristiti jos i skener, graficka tabla, itd.
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6.3 Izlazni uredaji

Izlazni uredaji sluze za saopStavanje rezultata obrade podataka (informacija), korisniku
racunara. Tipi¢an izlazni uredaj kod personalnih rac¢unara je monitor. Pored monitora, veoma
Cesto se koristi i Stampac. Mada, kada malo razmislite, i zvucnici predstavljaju izlazni uredaj jer
preko njih slusate muziku koja je za vas informacija u obliku zvuka, a za rac¢unar, samo rezultat
obrade specifi¢nih podataka.

6.4 Procesor

Procesor predstavlja uredaj koji upravlja radom ¢itavog racunara. Za procesor mozemo
reéi da je on ,mozak"” racunara. Sastoji se od dve jedinice:

1) Aritmeticko logicke jedinice (engl. Arithmetic Logic Unit) i
2) UpravljacCke jedinice (engl. Control Unit).

Aritmeticko logicka jedinica je napravljena da moze da izvrSava osnovne aritmeticke
operacije (sabiranje, oduzimanje, mnozenje i deljenje), kao i osnovne logicke operacije (I, ILI i
NE).

Upravljacka jedinica upravlja tokom izvrSavanja zadataka na racunaru, tako Sto na
osnovu programa koji se izvrSava generiSe upravljacke signale kojima regulise rad celokupnog
racunarskog sistema, a sve u cilju uspesne realizacije zadatka [46], [47].

7 Hardverska struktura personalnih racunara

Danasnji personalni racunari se, uslovno receno, sastoje iz kudista i ulazno-izlaznih uredaja
povezanih na njega.

7.1 Kuciste personalnog racunara

Kudiste personalnog racunara [66], [67], je deo radunara u kome se nalaze njegovi
najvazniji delovi kao Sto su: mati¢na ploca, napajanje, hard diskovi, optic¢ki diskovi, itd.
Proizvode se u mnogo razli¢itih veli¢ina i formata. Danas se najvise koristi ATX format, mada se
generalno, kudista prilagodavaju velic¢ini mati¢ne plo¢e koje postoje u ATX, mATX i ostalim
formatima.

Slika 7.1.1 ATX kuciste ,Gigabyte Technology 3D Mercury Full-Tower" izdvojeno od ostatka ra¢unarskog sistema

Na prethodnoj slici je prikazano kudiste rac¢unara izdvojeno od ostatka racunarskog
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sistema, Sto znadi da je kudiste prazno, odnosno u njemu nisu ubaceni mati¢na ploca, hard
disk, jedinice optic¢kih diskova i ostali sastavni elementi racunarskog sistema.

Kada se u kuciste postave i povezu ostali elementi racunarskog sistema, njegov spoljasnji
izgled se malo menja, kao sto je to i prikazano na naredno;j slici.

Slika 7.1.2 Prednja i zadnja strana sklopljenog kucista ra¢unara

Na svakom kudistu racunara i to obi¢no na njegovoj prednjoj strani (ponekada i na gornjoj
strani), postoje dva dugmeta. Jedno dugme sluzi za uklju¢ivanje rac¢unara a drugo za
restartovanje racunara.

Slika 7.1.3 Dugmad za ukljucivanje/iskljucivanje i restartovanje racunara, i indikatori rada racunara i hard diska

Legenda sa prethodne slike:

1) Dugme za ukljucivanje/iskljuCivanje racunara,
2) Dugme za restartovanje racunara,

3) Indikator rada racunara i

4) Indikator rada hard diska.

Dugme za ukljucivanje/isklju¢ivanje raCunara se uglavnom Kkoristi samo za ukljuc€ivanje
racunara, dok se isklju¢ivanje racunara izvodi uglavhom softverski (prilikom koriséenja
operativnog sistema, zadavanjem odredene komande od strane korisnika ra¢unara). Da biste
ukljucili _ra¢unar potrebno je da pritisnete i odmah zatim pustite dugme za
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ukljucivanje/iskljuCivanje racunara, ukoliko je raCunar pre toga bio iskljuen. Ukoliko Zzelite
hardverski da iskljucite racunar potrebno je da pritisnete i drzite tako pritisnuto dugme za
ukljucivanje/iskljucivanje racunara otprilike pet sekundi, nakon ¢ega ¢e se racunar iskljuciti, pa
mozete da pustite dugme. Ovaj proces se zove hardversko gasenje racunara.

Restartovanje racunara je proces kada se ponovo ucitava citav softverski sistem.
Obicno se restartovanje racunara radi kada operativni sistem zablokira i ne postoji drugi nacin
da nastavite dalje sa radom. Postoji softversko restartovanje racunara i hardversko
restartovanje racunara. Softversko restartovanje raCunara se izvodi iz samog operativnhog
sistema zadavanjem odredene komande od strane korisnika racunara. Da biste hardverski
restartovali racunar potrebno je da pritisnete i odmah zatim i pustite dugme za restartovanje
racunara.

Na osnovu ovoga mozemo da kazemo da ova dugmad rade na uzlaznoj ivici logi¢kog
impulsa. (Logic¢ki impulsi ¢e biti objasnjeni malo kasnije u tekstu).

Indikator rada raCunara je u obliku zelene svetle¢e diode koja neprekidno svetli za vreme
rada racunara i time signalizira da racunar radi, odnosno da je pod naponomg,.

Indikator rada hard diska je u obliku crvene svetleée trep¢uce diode. Ova dioda povremeno
treperi kada hard disk nije puno optere¢en, odnosno neprekidno svetli kada je hard disk pod
velikim optereéenjem.

U ovom primeru, svetlosni indikatori su zelene i crvene boje, mada, generalno gledano,
mogu biti i u drugim bojama, u zavisnosti od toga koje se kudiste posmatra.

7.1.1 Maticna ploca

Matic¢na ili osnovna ploca je najvaznija Stampana plo¢a.) u racunaru. Na njoj se nalaze
mikroprocesor, memorija, magistrala, kao i vise konektora u koje se ,ubadaju” druge Stampane
ploCe sa odredenim funkcijama (zvucna, graficka, TV i mrezna kartica, modem, Ram memorija
itd.). Mati¢na ploca sluzi za objedinjavanje i komunikaciju delova racunara, pa znatno uti¢e na
performanse cCitavog racunara [68], [69].

1 SATA Connector (x4) . 3 BIOS Flash Chip

18 in PLCC Socket 4 Southbridge
Floppy Drive 2 |DE Connector (x2) QuEnHeBEsnk)
Connector
17 CMOS Backup Battery 5
24-pin ATX Power
%onnectoar 6 Integrated graphics
16 processor
Super 10 (with heatsinl)
Chip
DIMM Memory 7 PCI Slot (x3)
Slots (x4
(x4) 15
CPU Fan
Connect0r14 s
N 8
13 cPUFan & Integrated audio
Heatsinlkk Mount codec chip

Integrated Gigabit
9 Ethernet chip

12 CPU Socket

PCIE Slot
(Soclket 939) xpress Slot 10

Connectors For 11
Integrated Peripherals

P52 Keyhoard and Mouse, Serial Part,
Paralel Fort, VOA, Firewire/IEEE 13348,
USE (x4}, Ethernet, Audis (x 6]

Slika 7.1.1.1 Foxconn ATX mati¢na ploc¢a
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Legenda sa prethodne slike:

1) SATA prikljucak,
2) IDE prikljucak,
3) BIOS cip,
4) Juzni most,
5) CMOS baterija,
6) Integrisani graficki procesor,
7) PCI prikljucak,
8) Integrisani audio cip,
9) Integrisani Eternet cip,
10) PCI Express prikljucak,
11) Prikljucci za ulazno/izlazne uredaje: PS/2 mis, tastaturu, serijski port, paralelni port,
monitor, Firewire, USB, Eternet, zvucnike,
12) Priklju¢ak za montiranje mikroprocesora,
13) Priklju¢ak za montiranje hladnjaka i kulera mikroprocesora
14) Prikljuc¢ak za povezivanje kulera mikroprocesora u elektri¢no kolo,
15) Priklju¢ak za memoriju,
16) Super ulazno/izlazni cip,
17) Priklju¢ak za napajanje mati¢ne ploce i
18) Priklju¢ak za flopi uredaj.

Ukoliko vas mati¢na ploc¢a detaljnije interesuje nego Sto je ovde napisano, procitajte

ﬁSavet 1: Objasnjavanje svakog elementa mati¢ne ploce izlazi iz okvira ove knjige.
dopunsku literaturu.

7.1.1.1 Mikroprocesor

Mikroprocesor je integralno kolo [49]. U pocetku su se mikroprocesorima smatrali i
procesori koji su se sastojali od mnostva integralnih kola, ali je danas opSteprihvac¢eno da su
sadrzani u jednom jedinom integralnom kolu. Mikroprocesor predstavlja centralni uredaj
racunara koji upravlja procesom obrade podataka i uzajamnom komunikacijom svih ostalih
delova ra¢unara. Najvaznija karakteristika mikroprocesora jeste njegova brzina [50], [51], [52].

Slika 7.1.1.1.1 Mikroprocesor Intel 80486DX2 okrenut licem (levo) i nali¢jem (desno) prema nama, izdvojen od ostatka
racunarskog sistema

Brzina mikroprocesora se izrazava u jedinici MIPS (engl. Milion Instructions Per Second)
[53], odnosno u milionima instrukcija u jednoj sekundi. Instrukcija moze biti, recimo, logicko
sabiranje dva broja. Medutim, brzina mikroprocesora izrazena u Mipsovima nije verodostojna
stvarnoj brzini mikroprocesora, zato sto je brzina mikroprocesora slozena veli¢ina koja zavisi od
vise parametara, kao Sto su: duzina procesorske reci, Casovnik i interni kes.

DuZina procesorske reci [54], predstavlja broj bitova koji se jednovremeno (istovremeno),
prenose i obraduju unutar mikroprocesora. Danas su aktuelni 64-bitni mikroprocesori.

Casovnik (engl. clock) [55], je elektronsko kolo koje generiSe impulse kojima se iniciraju
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operacije mikroprocesora. Danasnji mikroprocesori rade na ucestanosti reda GHz (gigaherca),
Sto predstavlja milijarde impulsa u jednoj sekundi vremena.

Interni kes [56], je lokalna memorija mikroprocesora koja premoscéava veliku razliku u brzini
izmedu mikroprocesora i operativhe memorije.

Komunikacija izmedu mikroprocesora i ostalih delova racunarskog sistema se obavlja
kanalima koji se zovu magistrale (engl. bus).

7.1.1.2 Ram memorija

Ram (engl. RAM od Random Access Memory) memorija [70], je memorija u koju korisnik
moze da upisuje podatke i da ih ita. U toku rada racunara u njoj se nalaze program i podaci sa
kojima rac¢unar radi. Po isklju¢enju racunara sadrzaj ove memorije se gubi. Ova memorija se u
vidu kartica priklju¢uje na mati¢nu plo¢u u posebno napravljene priklju¢ke za tu namenu.

Slika 7.1.1.2.1 Izgled dva modula Ram memorije izdvojenih od ostatka racunarskog sistema

7.1.1.3 Rom memorija

Rom (engl. ROM od Read Only Memory) memorija [48], je memorija koja moze samo da
se Cita. Njen sadrzaj se ne gubi po isklju¢enju racunara. Koristi se za skladistenje podataka koji
su neophodni za izvrSavanje instrukcija koje se veoma cCesto koriste.

7.1.2 Graficka kartica

Graficka kartica [71], [72], je komponenta ra¢unara namenjena za obradu digitalnih
podataka i prikaz informacija na izlaznim uredajima, kao Sto je monitor. Dakle, grafi¢ka kartica
omogucduje prikaz slike na ekranu monitora. Naj¢esce se koristi za obradu grafi¢kih podataka pa
je veoma vazna komponenta rac¢unarskog sistema prilikom igranja 3D igara. Takode igra veoma
vaznu ulogu i prilikom profesionalne upotrebe personalnog rac¢unara za video obradu, obradu
slika, kompjutersko 3D modelovanje, i tako dalje.

e

Slika 7.1.2.1 Graficka karta GeForce 7800GT marke NVIDIA
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Priklju¢uje se na mati¢nu plo¢u u predvideni prikljucak, a na sebi poseduje poseban
priklju¢ak u koji se priklju¢uje monitor racunara.

7.1.3 Hard disk

Tvrdi ili évrsti disk (engl. hard disk - hard disk), je vrsta sekundarne memorije. Podaci
se na hjemu snimaju magnetnim putem, u koncentri¢nim krugovima (cilindrima), na povrsini
tvrdih okruglih ploca (diskova).

Slika 7.1.3.1 Unutrasnjost hard diska

Prvi hard diskovi su bili kapaciteta oko par kilobajta. Vremenom se tehnologija proizvodnje
hard diskova usavrsavala, pa su tako danasnji hard diskovi kapaciteta reda 1 terabaijta.

Obicno se koriste interni hard diskovi koji se nalaze unutar kucista i povezani su direktno sa
mati¢nom plo¢om. Postoje dva nacina za njihovo povezivanje sa mati¢cnom plo¢om, a to su
PATA i SATA. PATA postoji u nekoliko razvojnih izdanja kao Sto su PATA33, PATA100, PATA133.
Takode, i SATA ima svoja razvojna izdanja SATAL1, SATA2 i SATA3 [73], [74].

Savet 1: Negde c¢ete za oznaku hard diska videti HDD ili hdd, Sto je skradenica od hard
édisk uredaj (engl. Hard Disk Drive).
7.1.3.1 Organizacija podataka na hard disku

Podaci se snimaju na jednu ili obe povrsine svake ploce (diska), u koncentri¢nim
krugovima. Jedan takav krug (na jednoj povrsini) se naziva staza, trag ili traka.

Slika 7.1.3.1.1 Struktura podataka na jednoj ploci (disku) hard diska
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Legenda sa prethodne slike:

A) staza, trag ili traka,
B) geometrijski sektor,
C) linijski sektor i

D) klaster (engl. cluster).

Skup svih staza jednake udaljenosti od centra rotacije (pa tim i precnika) na svim
diskovima hard diska se naziva cilindar.

Geometrijski sektori su zamisljene povrsine na plo¢ama hard diska kojih ima viSe, i sve su
jednake po povrsini.

Linijski sektor je deo staze koji predstavlja najmanju jedinicu za pristup hard disku.
Uobicajena duzina sektora je 512 bajtova, ne racunajué¢i dodatne podatke za pozicioniranje,
kontrolu i korekciju gresaka.

Klaster predstavlja skup viSe sektora i primenjuje se kao memorijska jedinica na razli¢itim
tipovima fajl sistema [75], [76], [77], [78].

7.1.3.2 Priprema hard diska za rad

Priprema hard diska za rad obuhvata sledede postupke:

1) formatiranje niskog nivoa (engl. Low-level formatting),
2) podela hard diska na particije i
3) formatiranje visokog nivoa (engl. High-level formatting).

Formatiranje niskog nivoa najcesce izvodi sam proizvodac hard diska i ono ima ulogu da
osposobi hard disk kako bi on mogao neometano da komunicira sa ostalim delovima
racunarskog sistema. Pri ovome se vrsi pravljenje sektora pri ¢emu je svaki veli¢ine 512
bajtova.

Podela hard diska na particije je proces pisanja podataka po hard disku, kako bi mu kasnije
neometano mogao pristupiti bilo koji operativni sistem. Pri tome se za svaku particiju koja se
zeli kreirati bira tip fajl sistema. Veoma popularan slobodan program za particionisanje hard
diska je GParted (Gnome Partition Editor), koji koristi zapravo GNU Parted u pozadini.

Formatiranje visokog nivoa je proces pravljenja prazne particije u odredenom fajl sistemu
sa instaliranjem but sektora (engl. boot sector).

But sektor sluzi da se u njemu smeste podaci neophodni za startovanje operativnog
sistema [79], [80], [81], [82].

7.1.4 Jedinica optickog diska

Jedinice optickog diska su uredaji koji vrSe cCitanje podataka sa optickih diskova, ili
zapisivanje (takozvano rezanje), podataka na njih. Zovu se jos i CD drajv, DVD drajv (engl. CD
drive, DVD drive), itd., u zavisnosti od naziva opti¢kih medijuma sa kojima mogu da rade [83].
Upis i Citanje podataka se ostvaruju pomocu laserskog zraka. Prilikom upisivanja podataka na
opti¢ki disk (rezanja), potrebna je velika koli¢cina snage laserskog zraka neophodna da
zagrevanjem izazove promenu optickih karakteristika diska. Na ovaj naclin se stvaraju
udubljenja veoma malih dimenzija koja predstavljaju zapisane podatke. Prilikom citanja
podataka sa diska potrebna je znatno manja snaga laserskog zraka jer sada nije potrebno
menjati opticku strukturu diska, ve¢ samo procitati podatke sa njega.
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Slika 7.1.4.1 Jedinica optic¢kog diska

Na prethodnoj slici je prikazan izgled jedinice opti¢kog diska koja stoji u prostoru izdvojena
od ostatka racunarskog sistema, odnosno, izgled jedinice opti¢kog diska koja joS uvek nije
povezana sa mati¢nom plo¢om i napajanjem i nije stavljena u kudiste racunara.

Kada se jedinica opti¢kog diska poveze sa ostatkom racunarskog sistema i stavi u kudiste
racunara, moze se videti samo njen prednji deo, kao Sto je to i prikazano na narednoj slici.

2

Slika 7.1.4.2 Vidljivi deo jedinice optickog diska kada je ona povezana sa racunarom

Legenda sa prethodne slike:

1) Jedinica opti¢kog diska,

2) Deo kucista,

3) Fioka jedinice opti¢kog diska,

4) Lampica koja signalizira rad jedinice optitkog diska,

5) Dugme za otvaranje/zatvaranje vrata jedinice opti¢kog diska i
6) Dugme za prinudno otvaranje vrata jedinice optickog diska.

Lampica koja signalizira rad jedinice optickog diska svetli na kratko odmah nakon
uklju¢ivanja ra¢unara, ¢ime se inicijalizuje njeno prisustvo u ra¢unarskom sistemu. Obicno je
zelene boje. Takode svetli na kratko i prilikom otvaranja i zatvaranja vrata jedinice opti¢kog
diska kao i prilikom Citanja podataka sa diska i pisanja podataka po disku.

Kada nakon ukljudivanja rac¢unara pritisnemo dugme za otvaranje/zatvaranje vrata jedinice
optickog diska fioka ¢e se otvoriti. Razmotri¢cemo sada malo detaljnije Citav ovaj proces gledano
iz ugla logike.

Dugme za otvaranje/zatvaranje fioke jedinice optickog diska ima dva stabilna stanja:

1) Prvo stabilno stanje, koje ¢emo simboli¢ki nazvati ,,0“, je stanje kada dugme nije
pritisnuto i

2) Drugo stabilno stanje, koje ¢emo simboli¢ki nazvati ,1“, je stanje kada je dugme
pritisnuto.

Ova se stabilna stanja mogu prikazati u vidu vremenskog dijagrama kao na narednoj slici,
pod pretpostavkom da traju u vremenskim intervalima jednake duzine.
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Slika 7.1.4.3 Vremenski dijagram logickih stanja

Na prethodnoj slici je prikazan vremenski dijagram logickih stanja ,,0“ i ,,1“ u zavisnosti od
vremena. Na horizontalnoj osi (horizontalna linija sa strelicom na svome desnom kraju), je
prikazano vreme (t), koje je izdeljeno na jednake vremenske intervale vremenskim trenucima
od t, do ts. Na vertikalnoj osi (uspravna linija sa strelicom na svome gornjem Kkraju), je
simboli¢ki prikazana vrednost neke fizicke promenljive (u ovom slucaju x) sa simboli¢ckom
oznakom ,0“ kada je i vrednost te fizicke promenljive jednaka nuli, odnosno sa simbolickom
oznakom ,1“ kada ta fizicka promenljiva ima ta¢no definisanu vrednost. Vremenski dijagram se
¢ita na slededi nacin. Kre¢e se od nule, odnosno od tacke preseka horizontalne i vertikalne ose,
a zatim se prati podebljana linija (u obliku stepenica) od svog pocetka (tacka 0) do svog kraja
(koji se nalazi negde iza trenutka ts). Ukoliko zamislimo da se ova podebljana linija sastoji iz
debelih tacaka (@), tada se za svaku tu tacku na podebljanoj liniji moze procitati koliko iznosi
njena vrednost na horizontalnoj i vertikalnoj osi. Na primer, tacka A (koja je na vremenskom
dijagramu vidno izdvojena i uvecana) ima vrednost t; na horizontalnoj osi, odnosno vrednost
»1“ na vertikalnoj osi.

U svakom vremenskom trenutku se menja vrednost neke fizicke veliine iz stanja u kome je
ona jednaka nuli (prakti¢no ne postoji), pa smo ovo stanje simboli¢ki nazvali logickom ,0“, u
stanje u kome je ona jednaka nekoj konacnoj vrednosti, pa smo ovo stanje simboli¢ki nazvali
logickom ,1“, i obrnuto. Ova promena sa ,,0“ na , 1” i obrnuto se odvija munjevitom brzinom, pa
smo vremenski interval za koji se ova promena vrsi idealizovano sveli na nulu. Zbog toga su
promene nagle i zbog toga i nastaje ova podebljana linija u vidu stepenica.

Ako zamislimo da stanje kada dugme za otvaranje/zatvaranje fioke jedinice opti¢kog diska
nije pritisnuto, odgovara logickoj ,,0“, a stanje kada je dugme za otvaranje/zatvaranje fioke
jedinice opti¢kog diska pritisnuto, odgovara logi¢koj ,,1“, mozemo da zaklju¢imo sledede. Fioka
se otvara/zatvara (u zavisnosti od toga da li je prethodno bila zatvorena ili otvorena), bas u
trenutku kada smo pritisnuli dugme. Ukoliko pritisnemo, a zatim brzo otpustimo dugme, fioka
¢e se otvoriti/zatvoriti. Ukoliko pritisnemo i neprekidno izvesno vreme drzimo pritisnuto dugme,
fioka ¢e se otvoriti/zatvoriti, bez obzira koliko dugo drzali pritisnuto dugme, i bez obzira kada ga
otpustili. Dakle, mozemo da zakljuimo da se fioka aktivira u trenutku pritiska dugmeta. Ovaj
trenutak odgovara pocetnoj ivici ,stepenika“ na vremenskom dijagramu logi¢kih stanja
prikazanom na prethodnoj slici. Ovakvih ,stepenika” ima viSe na prethodnoj slici, tako da se
pocetne ivice ,stepenika” nalaze u trenucima t;, tsits. Mozemo da kazemo da se fioka jedinice
optickog diska aktivira na uzlaznoj ivici logickog impulsa.

Mozda je ovo detaljisanje oko dugmeta za otvaranje/zatvaranje fioke jedinice optickog
diska bilo zamorno, ali ¢e njegovo razumevanje svakako biti od koristi prilikom razmatranja
rada ulaznih uredaja, a narocito kompjuterskog misa.

Budite oprezni kada otvarate fioku jedinice opti¢kog diska da nikakva prepreka ne stoji na
njenom putu, jer se fioka moze i polomiti ako prilikom otvaranja udari u neku prepreku.
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Slika 7.1.4.4 Otvorena fioka jedinice optickog diska

Slika 7.1.4.5 Otvorena fioka jedinice optic¢kog diska sa pravilno postavljenim diskom u njoj

i
r
’
|

Slika 7.1.4.6 Otvorena fioka jedinice opti¢kog diska sa pravilno postavljenim malim diskom u njoj

Na prethodnim slikama je pokazana fioka jedinice opti¢kog diska kada je prazna, i kada je u
njoj stavljen veliki (koji se najcesce i koristi), odnosno mali disk. Mozete uociti da i za veliki i za
mali disk u fioci jedinice opti¢kog diska postoji tacno definisano leZiste u kome se disk mora
nadi, tako da trebate da vodite racuna da uvek ispravno postavite disk u njegovo leziste pre
nego Sto zatvorite fioku jedinice opti¢kog diska.
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7.1.4.1 Opticki diskovi

Opticki diskovi su opticki medijumi za skladiStenje digitalnih podataka [84]. Nastali su
kao teznja da se uskladisti tonski zapis visokog kvaliteta i velikog vremena trajanja u digitalnom
obliku. Prvo je nastao kompakt disk, ili skraéeno CD (engl. Compact Disc). Kapacitet CD-a
danas iznosi 700 MB. Pored kompakt diskova danas postoje i DVD diskovi (engl. Digital
Versatile Disc), Ciji je kapacitet obi¢no 4,7 GB, Blu-rej diskovi (engl. Blue-ray Disc) [86], Ciji
kapacitet moze biti i 100 GB i HD DVD diskovi (engl. High Density DVD, High-definition DVD,
High Definition Digital Video Disc) [85], Ciji je kapacitet reda 30 GB. Kod nas se danas najtesce
koriste DVD diskovi zbog veoma povoljnog odnosa izmedu cene i kapaciteta raspolozivog

memorijskog prostora.

Slika 7.1.4.1.1 Strana DVD diska na kojoj su smesteni podaci

Na prethodnoj slici je prikazan narezan DVD disk. Podaci su smesteni na Sirokom prstenu
oznac¢enom brojem 1, a preostali prazan prostor je na uskom prstenu oznacenom brojem 2.
Ukoliko na prstenu na kome se nalaze podaci primetite razlicite nijanse boje (vise prstena
razli¢itih nijansi boje), znaci da brzina rezanja nije bila konstantna (stalna), ve¢ je varirala u
toku procesa rezanja. Varijacije brzine rezanja se mogu deSavati ukoliko je kompjuter
preoptereéen dok traje proces rezanja diska, pa je preporucljivo da prilikom rezanja diska sve
ostale korisni¢ke programe zatvorite i time rasteretite racunarski sistem.

Zbog svoje strukture i Citave tehnologije Citanja i pisanja podataka, preporucljivo je da
opticke diskove ¢uvate kako bi oni Sto duze trajali. To znadi da se povrSina opti¢kog diska na
kojoj se nalaze podaci treba Cuvati od ogrebotina, prasine i bilo kakvih mehanickih ostecenja.

7.1.5 Napajanje

Jedinica napajanja (engl. Power Supply Unit), napaja elektri¢cnom energijom (citav
racunarski sistem [87].

B
Slika 7.1.5.1 Je

Napajanja se, izmedu ostalog, mogu klasifikovati prema maksimalnoj izlaznoj snazi. Tako
postoje napajanja za izlaznom snagom od 500 W (vati), koja se najviSe primenjuju, napajanja sa
izlaznom snagom od 300 W za obi¢ne nezahtevne kuéne racunare, kao i napajanja sa izlaznom
snagom do 1400 W za veoma zahtevne kuéne racunare.
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Slika 7.1.5.2 Zadnja strana napajanja gledano sa zadnje strane kudista racunara sa Zenskim (1) odnosno muskim (2)
prikljuckom za elektri¢ni provodnik

Da biste povezali racunar sa elektricnom energijom potrebno je da elektri¢nim
provodnikom koga ste dobili uz racunar (koji je prikazan na narednoj slici), povezete napajanje
racunara sa izvorom elektri¢ne energije (obi¢no je to uti¢nica u zidu vaseg stana).

2

3

Slika 7.1.5.3 Elektri¢ni provodnik za povezivanje racunara sa elektri¢cnom energijom

Kraj 1 elektricnog provodnika uklju¢ujete u strujnu uti¢nicu, a drugi kraj elektri¢nog
provodnika (koji moze biti zenski 2, ili muski 3), kao Sto je to i prikazano na prethodnoj slici,
povezujete sa odgovaraju¢im prikljuckom na zadnjoj strani napajanja racunara. Ukoliko na
zadnjoj strani napajanja vaSeg rac¢unara postoji samo muski priklju¢ak njega dete spojiti sa
zenskim priklju¢kom elektri¢nog provodnika. Ukoliko na zadnjoj strani napajanja vaseg racunara
postoji samo Zenski priklju¢ak njega ¢ete spojiti sa muskim priklju¢kom elektri¢nog provodnika.
Ukoliko na zadnjoj strani napajanja vaseg raCunara postoje i zenski i muski prikljucak, mozete
da birate elektri¢ni provodnik sa kojim ¢ete povezati racunar sa elektricnom energijom u
zavisnosti od toga da li ima muski ili zenski priklju¢ak na svome kraju.

Neka napajanja poseduju na sebi i prekida¢ za ukljucivanje/isklju¢ivanje napajanja, kao Sto
je to i prikazano na narednoj slici.

Slika 7.1.5.4 Prekidac napajanja, polozaj isklju¢eno na slici levo, i polozaj uklju¢eno na slici desno
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7.2 Tastatura

Tastatura je periferni ulazni uredaj racunarskog sistema napravljen po uzoru na pisacu
masinu. Predstavlja primarni uredaj za komunikaciju sa racunarom u smeru od korisnika ka
racunaru. Sluzi kako za unos teksta, brojeva i znakova, tako i za kontrolu operacija koje racunar

izvrsava [88], [89].

Slika 7.2.1 Fizicki izgled tastature

Fizi¢ki, tastatura je skup tastera sa ugraviranim ili odStampanim slovima, brojevima,
znakovima ili funkcijama. U vecini sluCajeva pritisak na taster prouzrokuje ispisivanje jednog
simbola. Ipak, da bi se dobili neki simboli potrebno je pritisnuti i drzati viSe tastera istovremeno
ili u odredenom redosledu. Pritiskom na neke od tastera ne dobija se nikakav simbol, ve¢ se oni

koriste za odredene operacije na samoj tastaturi.
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Slika 7.2.2 Standardni americki engleski QWERTY raspored tastera na tastaturi
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Slika 7.2.3 PS/2 prikljucci za tastaturu, Zenski (levo) i muski (desno)

Ukoliko vasa tastatura ima PS/2 prikljucak, kao Sto je prikazano na prethodnoj slici desno,
potrebno je da taj priklju¢ak spojite sa PS/2 prikljuckom na vaSoj mati¢noj ploci, sa zadnje
strane kucista racunara koji izgleda kao na prethodnoj slici levo. Vodite racuna da prilikom
spajanja priklju¢aka pravilno okrenete priklju¢ak na kraju provodnika tastature. Zarezi na
priklju¢cima ¢e vam pomoci da se lakSe orijentiSete. Takode, vodite racuna da spojite muski
priklju¢ak od tastature sa Zenskim prikljuckom takode za tastaturu, kako se ne bi desilo da
povezete tastaturu sa prikljuckom za kompjuterskog misa. Zenski priklju¢ak za tastaturu koji se
nalazi sa zadnje strane vaseg kucista, je po standardu, obavezno ljubi¢aste boje, dok muski
priklju¢ak od vase tastature ne mora uvek da bude ljubi¢aste boje, ve¢ moze biti i u nekoj
drugoj boji. Dakle, u tom slucaju, nemojte se zbuniti ukoliko spajate razlicite boje, ve¢ samo
vodite racuna da muski prikljucak iz tastature (koji ne mora da bude ljubi¢aste boje), spojite sa
zenskim priklju¢kom takode za tastaturu (koji je obavezno ljubiCaste boje).

Ukoliko vasa tastatura ima USB priklju¢ak, kao na narednoj slici desno, potrebno je da je
povezete sa vasSim racunarom preko bilo kog slobodnog USB prikljucka na vasem kucistu
racunara, kao na narednoj slici levo. | tada morate da vodite racuna da pravilno okrenete
prikljucak.

Slika 7.2.4 USB prikljuéc'i, dva zenska (levo) i muski (desno)

7.3 Kompjuterski mis

Kursor (graficki), je mesto oznaceno strelicom ili nekim drugim karakterom koje pokazuje
gde ¢e se slededi ulazni podatak ili slovo pojaviti na ekranu monitora rac¢unara [92].

\S

Slika 7.3.1 Tipi¢ni kursor u obliku strelice

Polozaj kursora se moze menjati pomodu tastera za kontrolu kursora na tastaturi. Medutim,
danas je Siroko zastupljena promena poloZaja kursora putem kompjuterskog misa.

Kompjuterski mis se postavlja na kompjuterskom stolu odmah pored tastature i direktno
pretvara pomeranje ruke (¢ime pomeramo kompjuterskog misa), u pomeranje kursora na
ekranu monitora.
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Slika 7.3.2 Kompjuterski mis sa dva tastera, levim tasterom (1), desnim tasterom (2), i toc¢ki¢em (3)

Prilikom pomeranja kompjuterskog misa, racunar prekida sve trenutne aktivnosti i istog
trenutka se pomera i kursor po ekranu monitora na osnovu putanje misa. Vedi prioritet u
izvrSavanju procesa od kompjuterskog miSa imaju samo tastatura i sat realnog vremena.

Kompjuterski mis se sa ra¢unarom povezuje preko standardnog PS/2 ili USB priklju¢ka [90],
[91].

Slika 7.3.3 PS/2 prikljucci za kompjuterskog misa, Zenski (levo) i muski (desno)

Povezivanje kompjuterskog misa se odvija isto kao i povezivanje tastature, samo Sto se
ovde treba povezati zelena sa zelenom bojom. Ukoliko pak, posedujete kompjuterskog misa koji
ima USB prikljuc¢ak, sa racunarom ¢ete ga povezati na isti nacin na koji se povezuje USB
tastatura, a koji je prethodno opisan. Takode, i ovde se moze desiti da muski prikljucak iz
kompjuterskog misa nije zelene boje kao Zenski priklju¢ak za kompjuterskog misa sa zadnje
strane vaseg kudista. U tom slucaju, vodite rac¢una da muski priklju¢ak iz kompjuterskog misa
(koji ne mora obavezno da bude zelene boje), povezete sa zenskim priklju¢kom takode za
kompjuterskog misa (koji je obavezno zelene boje).

7.4 Monitor

Monitor je izlazni uredaj racunarskog sistema koji sluzi za prikazivanje tekstualnih i
grafickih podataka. Pored tastature i miSa, on predstavlja najvazniji uredaj za neposrednu
komunikaciju izmedu ra¢unara i korisnika. Slika se na ekranu monitora dobija obradom izlaznih
podataka poslatih sa graficke kartice racunara [93], [94].
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Slika 7.4.1 LCD monitor

Da bi se monitor povezao sa ostatkom racunarskog sistema potrebno je povezati pravilno
dva elektri¢na provodnika. Jedan elektri¢ni provodnik sluzi za povezivanje monitora sa izvorom
elektri¢ne energije (obi¢no je to elektri¢na uti¢nica u vasem stanu), a drugi elektri¢ni provodnik
sluzi za povezivanje graficke kartice i monitora.

Slika 7.4.2 Prikljucci graficke kartice na zadnjoj strani kucista racunara, Zzenski VGA prikljucak (1) i zenski DVI priklju¢ak
(2),itvizlaz (3)

Slika 7.4.3 Muski VGA priklju¢ak (levo) i muski DVI priklju¢ak (desno)

Da biste pravilno povezali monitor sa grafickom karticom, potrebno je da spojite muski sa
zenskim VGA priklju¢kom (ukoliko imate monitor sa VGA priklju¢kom), odnosno muski sa
zenskim DVI priklju¢kom [99] (ukoliko imate monitor sa DVI priklju¢kom).

Ukoliko pak imate monitor sa VGA prikljuckom, a vaSa graficka kartica ima samo DVI

priklju¢ak, potreban vam je adapter koji DVI priklju¢ak sa vase graficke kartice pretvara u VGA
prikljucak.
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Slika 7.4.4 DVI prema VGA adapter

7.5 Zvucnici

Zvucnici spadaju u izlazne uredaje racunarskog sistema koji sluze za reprodukovanje
zvuka. Obi¢no se koriste dva desktop zvucnika pri ¢emu se na jednom od zvucnika nalazi
kontrolni panel, kao Sto je to i prikazano na naredno;j slici.

Slika 7.5.1 Izgled desktop zvucnika, levi bez kontrolnog panela i desni sa kontrolnim panelom

Iz zvuénika sa kontrolnim panelom izlaze tri elektri¢na provodnika, kao sSto je to i prikazano
na narednoj slici.

— £3 =

Slika 7.5.2 Muski prikljucci na krajevima elektri¢nih provodnika koji izlaze iz zvu¢nika sa kontrolnim panelom
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Legenda sa prethodne slike:

1) Muski priklju¢ak za spajanje zvucnika sa kontrolnim panelom sa zenskim audio
priklju¢kom na mati¢noj ploci,

2) Muski priklju¢ak za spajanje zvucnika sa kontrolnim panelom sa drugim zvuc¢nikom bez
kontrolnog panela i

3) Muski priklju¢ak za ukljucivanje zvucnika sa kontrolnim panelom u izvor elektri¢ne
energije.

Da biste povezali zvuCnike sa ostatkom racunarskog sistema, potrebno je da uradite
sledede. Povezite prvo muski priklju¢ak za spajanje zvucnika sa kontrolnim panelom sa drugim
zvucnikom bez kontrolnog panela (koji je prikazan na prethodnoj slici), sa Zenskim priklju¢kom
na zvucniku bez kontrolnog panela, koji je prikazan na narednoj slici.

Slika 7.5.3 Zenski priklju¢ak na zvuéniku bez kontrolnog panela

Zatim je potrebno da povezete muski priklju¢ak za spajanje glavnog zvucnika sa zenskim
audio priklju¢kom na mati¢noj ploci, sa ta¢no odredenim zenskim audio priklju¢kom na mati¢noj
ploci (koji se nalazi sa zadnje strane kudiSta racunara).

Slika 7.5.4 Zenski audio prikljuéci na mati¢noj plo¢i gledano sa zadnje strane kuciéta racunara

Na prethodnoj slici su pokazani svi Zenski audio priklju¢ci koje poseduje mati¢na ploca
koriS¢ena u ovom primeru. U prvoj vrsti, gledano sa leva na desno su redom: zenski prikljucak
za mikrofon (Mic), zenski priklju¢ak za audio izlaz (Line Out) i Zenski priklju¢ak za audio ulaz
(Line In). Prikljucci iz prve vrste se koriste za dvokanalni audio signal, kakav i koriste desktop
zvucnici. U drugoj vrsti su Zzenski priklju¢ci koji se koriste za visekanalne zvuénike, kao Sto su
5.1 zvucnici, 7.1 zvucnici itd.

U ovom primeru, potrebno je spojiti muski priklju¢ak za spajanje zvucnika sa kontrolnim
panelom sa zenskim audio prikljuckom na maticnoj ploci, sa zenskim priklju¢kom za audio izlaz
(Line Out). Primeti¢ete da je potrebno spojiti zelenu sa zelenu bojom. U vasem slucaju se moze
desiti da boje na priklju¢cima nisu iste kao u ovom primeru, ali znajte da ako koristite desktop
zvucnike, morate da spojite bas muski priklju¢ak za spajanje zvucnika sa kontrolnim panelom
sa zenskim audio priklju¢kom na mati¢noj ploci, sa zenskim priklju¢kom za audio izlaz (Line
Out). Ukoliko ne znate koji je priklju¢ak na vasoj mati¢noj plo¢i zapravo Line Out prikljucak,
procitajte dokumentaciju vase mati¢ne plo¢e u papirnom ili elektronskom obliku.

| na kraju, potrebno je da muski priklju¢ak za ukljuc¢ivanje zvucnika sa kontrolnim panelom
u izvor elektri¢ne energije, ukljucite u izvor elektri¢cne energije.

Sada kada ste povezali desktop zvucnike kako treba, razmotricemo i kako se njima
upravlja. Na zvucéniku sa kontrolnim panelom se sa prednje strane nalaze upravljacka dugmad
za kontrolu rada zvucnika, kao Sto je to i prikazano na narednoj slici.
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Slika 7.5.5 Komandni panel na prednjoj strani zvuc¢nika

Legenda sa prethodne slike:

1) Dugme za ukljucivanje/iskljucivanje zvucnika,

2) Dugme za kontrolu jac¢ine zvuka koga proizvode zvucnici,
3) Indikator rada zvucnika i

4) Zenski priklju¢ak za slusalice.

Dugme za ukljucivanje/iskljucivanje zvuc¢nika ima dva stabilna stanja. Prvo stabilno stanje
je kada je ovo dugme uklju¢eno, a drugo kada je ovo dugme isklju¢eno. Uklju¢ivanje zvucnika
se odvija na uzlaznoj ivici logickog impulsa, a iskljuivanje zvuc¢nika se odvija na silaznoj ivici
logickog impulsa.

Dugme za kontrolu jaCine zvuka koga proizvode zvuclnici moze da se okrece u smeru
kazaljke na satu (kada se zvuk pojacava), i u smeru suprotnom od smera kazaljke na satu (kada
se zvuk utiSava).

Indikator rada zvucnika u obliku svetled¢e diode signalizira da li su zvucnici ukljuceni ili
isklju¢eni. Ova dioda svetli kada su zvucnici uklju¢eni, odnosno ne svetli kada su zvucnici
iskljuceni.

Zenski prikljuak za sluSalice se koristi da se povezu slusalice na ra¢unarski sistem kako bi
se zvuk slusao preko njih, a ne preko zvucnika.

8 Interfejs komandne linije

Interfejs komandne linije, ili skra¢eno CLI (engl. Command-Line Interface), [95], [96], je
mehanizam za interakciju korisnika sa operativnim sistemom ili nekim drugim softverom
racunara, koji podrazumeva unosSenje komandi za izvodenje specifi¢nih zadataka iskljucivo
putem tastature.

Koncept interfejsa komandne linije je nastao kada su teleprinterske masine pocele da budu
povezivane na racunare tokom pedesetih godina dvadesetog veka, Sto je omogudilo
interaktivniji rad u poredenju sa bec procesiranjem koje je koristilo tehnologiju busenih kartica.
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Slika 8.1 Sadrzaj Terminala na jednoj od verzija DzZentu Linuksa (engl. Gentoo Linux)

Dakle, kod interfejsa komandne linije postoji samo tekst na ekranu, odnosno nema slika.
Ovakav korisnicki interfejs je bio i jedini korisnicki interfejs ¢itavog operativnog sistema sve dok
se personalni racunari nisu veoma razvili i poceli masovno da se primenjuju. Tada je interfejs
komandne linije predstavljao prepreku daljem razvoju operativnih sistema, u smislu da oni budu
Sto laksSi za upotrebu krajnjim korisnicima racunara. Zato se doSlo na ideju grafickog korisnickog
interfejsa koji je prijateljski nastrojen prema svim korisnicima racunara, bez obzira da li su oni
pocetnici ili napredni korisnici racunara.
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8.1 Logicka stanja tastature

Poznavanje rada tastature sa aspekta logike je veoma vazno, jer je tastatura osnovni
uredaj za komunikaciju korisnika sa racunarom koji ima vedi prioritet od kompjuterskog misa.
Svaki taster na tastaturi ima dva stabilna stanja. LogiCko stanje kada je neki taster pritisnut
¢emo, po dogovoru, nazvati ,1“, a logicko stanje kada neki taster nije pritisnut ¢emo nazvati
,0". Svaki taster na tastaturi se aktivira na uzlaznoj ivici logickog impulsa. Ovde jedan logicki
impuls predstavlja interval u kome smo pritisnuli neki taster na tastaturi a odmah zatim
(gotovo istog trenutka) ga otpustili.

Na tastaturi je moguce istovremeno pritisnuti viSe tastera kako bi se realizovao tacno
zeljeni proces. Proces moze biti realizovan kombinacijom dva ili vise tastera. U slucaju
kombinacije dva tastera, prvo se pritiska prvi taster u kombinaciji tastera i drzi tako pritisnut
(nakon ¢ega se niSta ne deSava, jer procesor ¢eka da se pritisne drugi taster kako bi znao koji
proces da izvrsi), a zatim se pritiska drugi taster, pri ¢emu se istog trenutka kada je pritisnut
drugi taster izvrSava zeljeni proces, pa je potrebno odmah nakon pritiska drugog tastera, u
kombinaciji tastera, otpustiti oba tastera, kako se proces ne bi bez potrebe ponavljao. U slu¢aju
kombinacije vise tastera svi tasteri (osim poslednjeg u kombinaciji tastera), se drze pritisnuti, a
zatim se pritiska i poslednji taster u kombinaciji tastera, nakon ¢ega se odmah otpustaju svi
tasteri u kombinaciji tastera.

Pritisak odredenog tastera aktivira prethodno definisani proces za taj taster.

Ovde ¢emo usvojiti jedan nedvosmislen dogovor u vezi tastature, koji ¢e u daljem tekstu
uvek vaziti:

1) Kada kazem pritisnite taster ,ime tastera“ to znali da trebate da pritisnete i
odmah zatim pustite odgovarajuci taster na tastaturi Cije je ime dato. Dakle ,ime tastera“
odgovara nazivu tastera koji je ispisan na samom tasteru na vasSoj tastaturi. Izuzetak od ovog
pravila je taster ,Space” na kome nista ne piSe. Taster ,Space” je najvedi taster na vasoj
tastaturi i stoji u zadnjoj vrsti (gledano od gore prema dole) a uglavnom sluzi, izmedu ostalog,
da bi se napravio razmak izmedu dve reci prilikom kucanja teksta na racunaru,

2) Kada kazem pritisnite i drzite taster ,ime tastera” to znaci da trebate da
pritisnete i drzite tako pritisnut odredeni taster Cije je ime dato i

3) Kada kazem otpustite sve tastere to znaci da istovremeno otpustite sve tastere koji
su trenutno pritisnuti (otpustanje svih tastera se naj¢eS¢e radi prilikom zadavanja neke
komande koris¢enjem kombinacije viSe tastera), u trenutku pritiska poslednjeg tastera u
kombinaciji tastera.

9 Graficki korisnicki interfejs

Graficki korisnicki interfejs, skra¢eno GUI (engl. Graphical User Interface), [97], [98], je
tip korisni¢ckog okruzenja koje koristi ikonice, vizuelne indikatore, ili specijalne graficke
elemente (engl. widgets), umesto obi¢nih tekstualnih menija ili ru¢nog unoSenja komandi.
Ikonice se cesto upotrebljavaju zajedno sa tekstom ili oznakama kako bi potpuno prikazale
informacije i radnje dostupne korisniku racunara.

Nekada je graficki korisnicki interfejs izgledao kao Sto je to prikazano na narednoj slici.
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SYNOPSIS

xset [-display oisplay| |-b] b onfoff] [b [volume [prtch [dweration]]]
[[-Ibc] [-c] Ic onfoff] [c [volume]] [[+-]dpmz] [dpms standBy [ suspend
I off]]] [dpns Eocce standby /suspend/of f fon] [[-+]Ep[-+=]
pothl.path], ... 1]1] [fp defoult] [fp cehash] [[-]led [integec]] [Led
on/off] Infouse] [accel ault|/accel div] |threshold] | ] [m|ouwse]
defavnlt] [p pixel color| |[-]r [keycode]] [r onfoff] [r rate delay
[eate]] [23 [length [period]]] [= blank/noblank] [2 expose/noexpose] [2
on/off] [s default] [s sctivate] [s reset] Iq]
DESCRIPTION .
This program iz used to set various user praference options of the dis- -
play flec 5 23:55 octave-bug-2.1.72
fec 5 23:55 octawe-bug = occtave-bug-2,1,72
oPT t E E?"EE ocLa\.e—Eil,?E ——
-display oisplay 23:55 octave = octae-2.1,
i y Dec 5 23:55 mkoctfile-2,1,72
This option specifies the server to use; see X7/, g: ggg‘g kochfile -5 meoctFile=2.1.72
166 nogen
b The b option controls bell wolume, pitch and duration. This t gg;gg Fb?as-cmfig
option accepts up to three numerical parameters. a preceding Dec 9 12:31
dash(-), or a ‘onfoff' flag. If no parameters are given, or Dee 9 13:56 meko -> onsko
the ‘on' flag is used, the systen defaults will be used. If flec 13 21:54 wnrar
the dash or 'off' are given, the bell will be turmed off 1f an 29 20123 xdaliclock
only one mumerical parameter is given. the bell volume will be Feb 15 23:08 xsetroot
mset to that value, as a percentage of i1ts maximum  Likewise, Feb 15 23:11 oclock
the second rumerical parameter specifies the bell pitch, in Feb 15 23:11 xconsole
hertz, and the third rumerical parameter specifies the duration [0 15 23:19 xcalc
in milliseconds Note that not all hardwsre can vary the bell [#0 15 Z3:13 shiff
characteristica.  The X server will set the charackeristics of .: ig g:gg st
the bell as closely as it can to the user's specifications Lt 15 ?3:2C' :mS
Feb 15 23:20
be The be option controls Buy compatidiliey mode in the server, if *

Slika 9.1 Inge Juniks (engl. Unix) Radne povrsi (engl. Desktop) sa pokrenutim X Window System grafi¢kim korisnickim
interfejsom ranih 1990-tih godina

Danas je graficki korisnicki interfejs u punom sjaju i sa gotovo neograni¢enim
mogucénostima za prilagodavanje krajnjem korisniku rac¢unara, kao Sto je to i prikazano na
narednoj slici.
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Slika 9.2 Radna povrSina KDE Plazma Desktop (KDE Plasma Desktop) grafickog korisnickog interfejsa
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9.1 Logicka stanja kompjuterskog misa

Kompjuterski mis je svoju veliku popularnost stekao nakon pojavljivanja grafickog
korisni¢kog interfejsa i masovne proizvodnje i primene personalnih racunara.

Korisno je poznavati princip rada kompjuterskog misa sa aspekta logike kako bi rad na
racunaru bio Sto ugodniji i kako bi se moguénost za nastanak greske pri koriS¢enju istog svela
na nulu.

Svaki taster kompjuterskog misa (levi taster, desni taster i tocki¢), ima dva stabilna stanja.
Stabilno stanje kada je taster pritisnut, ¢emo (po dogovoru), simboli¢ki nazvati ,1“, a stanje
kada je taster otpusten (nije pritisnut), ¢emo (po dogovoru), simboli¢ki nazvati ,0“.

Bitno je da znate da levi taster kompjuterskog misa aktivira procese obi¢no na silaznoj ivici
logickog impulsa. U zavisnosti od procesa, aktivacija procesa se u retkim slu¢ajevima moze
izvesti i na uzlaznoj ivici logi¢kog impulsa.

Desni taster kompjuterskog misa, u najveé¢em broju slu¢ajeva, aktivira procese na uzlaznoj
ivici logi¢kog impulsa.

Toc¢ki¢ se moze okretati u smeru napred od vase ruke, i u smeru nazad ka vasoj ruci.
Ovakvo okretanje tocki¢a se najc¢escée koristi za vertikalno prelistavanje sadrzaja na monitoru
(naj¢esce internet strana i elektronskih knjiga). Takode, pritiskom na tocki¢ u smeru ka podlozi,
postizemo ,tred¢i klik” pomocu kompjuterskog misa. Ovaj ,tred¢i klik” aktivira procese, u
najvec¢em broju slucajeva, na silaznoj ivici logi¢kog impulsa.

Takode, za aktivaciju nekih procesa se koristi dupli klik, ili dvoklik levog tastera
kompjuterskog misa.

Ovde ¢emo usvojiti jedan nedvosmislen dogovor u vezi kompjuterskog misa, koji ¢e u
daljem tekstu uvek vaziti:

1) Kada kazem klik (kliknite), mislim na to da trebate da pritisnete i istog trenutka
otpustite levi taster kompjuterskog misa,

2) Kada kazem dupli klik (dvoklik), mislim na to da trebate da pritisnete i odmah zatim
otpustite levi taster kompjuterskog misa, a zatim ovu radnju jos jednom ponovite u sto kracem
vremenskom roku (manjem od jedne sekunde), vodedi racuna da pritom uopste ne pomerite
kompjuterskog misa po podlozi,

3) Kada kazem desni klik, mislim na to da trebate da pritisnete i odmah zatim otpustite
desni taster kompjuterskog misa,

4) Kada kazem pritisnite tocki¢ (pritisnite skrol, od engl. scroll), mislim na to da
trebate da pritisnete i odmah zatim otpustite toc¢ki¢ kompjuterskog misa,

5) Kada kazem skrolujte napred/nazad, mislim na to da trebate da zakotrljate tockic
miSa u smeru od vase ruke/ka vasoj ruci i

6) Kada kazem kliknite (vezano za sve prethodne slucajeve) na odredeno mesto na
ekranu vaseg monitora koje ¢e nedvosmisleno biti definisano, to znacdi da trebate prvo da
pomerate misa po podlozi i pritom, gledajudi u ekran vaseg monitora pratite kretanje kursora
po ekranu, a zatim, kada dovedete kursor na prethodno zadato mesto, ne pomerajudi vise
misa, konacno kliknete.

10 Operativni sistem

Operativni sistem skrac¢eno OS (engl. Operating System) [100], [101], je skup programa
i rutina odgovoran za kontrolu i upravljanje uredajima i racunarskim komponentama kao i za
obavljanje osnovnih sistemskih radnji. Operativni sistem objedinjuje u celinu raznorodne delove
racunarskog sistema i sakriva od krajnjeg korisnika detalje funkcionisanja ovih delova.
Operativni sistem stvara za korisnika radno okruzenje koje rukuje procesima i datotekama
(fajlovima), umesto bitovima, bajtovima i blokovima.

Vecina operativnih sistema dolazi sa aplikacijom koja obezbeduje korisnicki interfejs za
rukovanje operativnim sistemom, kao Sto su interpreter komandne linije i graficki korisnicki
interfejs.

Prvobitni racunari nisu imali operativni sistem, ¢ime je korisnik racunara bio u mogucnosti
da apsolutno upravlja &itavim hardverom racunara bez ikakvih prepreka. Programe su tada
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ruc¢no unosili i pokretali operatori. Kada su razvijeni programi za ucitavanje i pokretanje drugih
programa logi¢no je bilo da takvi programi dobiju naziv po onome ¢iji posao obavljaju.

Prvim racunarom ¢emo smatrati onaj elektronski raCunar koji se zasnivao na Fon
Nojmanovoj arhitekturi, kod koga je program zajedno sa podacima koji su mu potrebni smesten
u memoriju ra¢unara. Automatizacija primene medijuma za skladistenje svih ovih podataka je
dovela do razvoja operativnih sistema.

Danas se pojam ,operativni sistem” odnosi na sav softver potreban korisniku za
upravljanje sistemom i pokretanje svih programa koji mogu raditi na tom sistemu.
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GLAVA 2 Instalacija Ubuntu Linux operativnog
sistema
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11 Linuks

Linuks je dvojaki pojam [102], koji se koristi da oznaci linuks operativni sistem, koji spada
u najpoznatije primere slobodnog softvera razvijanog putem otvorenog koda, ali i samo
jezgro tog operativnog sistema.

Slobodni softver [103], kako ga definiSe Zaduzbina za slobodni softver, je softver koji se
moze koristiti, umnozavati, proucavati, menjati i distribuirati dalje, bez ograni¢enja. Sloboda od
takvih ogranicenja je u sredistu koncepta ,slobodnog softvera“, tako da suprotnost slobodnom
softveru cini vlasnic¢ki softver, a ne softver koji se prodaje radi zarade, kao Sto je komercijalni
softver.

Softver otvorenog koda [104], je softver Ciji je izvorni kod (program napisan u nekom od
programskih jezika), objavljen pod licencom koja korisnicima dozvoljava da proucavaju, prave
izmene i unapreduju softver, kao i da ga redistribuiraju dalje u izmenjenom ili neizmenjenom
obliku.

Jezgro operativhog sistema ili kernel [105], je softver koji upravlja pristupom
korisni¢kih programa hardveru racunara i softverskim resursima. To podrazumeva dobijanje
procesorskog vremena, pristupanje memoriji, ¢itanje i pisanje po diskovima, povezivanje u
mreze, interakciju sa terminalima ili grafickim korisnickim interfejsom (okruzenjem), i tako
dalje.

Linuks je nastao kao akademski projekat Linusa Torvaldsa (Linus Torvalds) pocetkom
devedesetih godina prosSlog veka, dok je jos uvek studirao informatiku na Univerzitetu u
Helsinkiju, Finska. Linus je kompletan svoj rad, linuks (jezgro), objavio na Internetu, gde su
programeri i inzenjeri iz celog sveta mogli da se pridruze razvoju.

Istorija razvoja jezgra linuksa je usko povezana sa istorijom razvoja GNU-a, istaknutog
projekta slobodnog softvera koga vodi Ri¢ard Stalman (Richard Stallman). Projekat GNU je
zapocet 1983. godine sa ciljem razvoja kompletnog operativnog sistema nalik Juniksu (engl.
Unix), ukljuc€ujudi razvojne alate i korisnicke programe, u celosti od slobodnog softvera. Do
izdavanja prve verzije linuks jezgra, GNU projekat je napravio sve neophodne komponente ovog
sistema osim jezgra. Linus Torvalds i drugi rani programeri linuksa prilagodili su svoje jezgro
tako da ono radi sa GNU komponentama i programima korisnickog okruzenja da bi napravili u
potpunosti funkcionalan operativni sistem. Tako je nastao GNU/Linuks (engl. GNU/Linux)
operativni sistem.

Linuks jezgro i operativni sistem su licencirani pod GNU-ovom opstom javnom licencom,
skrac¢eno GOJL (engl. GNU GPL od GNU General Public License) [106].

Pingvin Tuks (engl. Tux), je maskota linuksa.

Slika 11.1 Pingvin Tuks (Tux), zvani¢na maskota linuksa
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11.1 Linuks distribucije

Pojam ,Linuks distribucija“ [107], se odnosi na verziju Juniksolikog operativnog sistema za
racunare, koja sadrzi vedinu softvera primerenog za GNU operativni sistem, Linuks kernel i
druge programe.

Razvijeno je vise verzija linuks distribucija, medu kojima su najpopularnije Slakver (engl.
Slackware), Debian (engl. Debian), Red Het (engl. Red Hat), SUSE (engl. SUSE), Mandriva (engl.
Mandriva), Ubuntu (engl. Ubuntu) i Dzentu (engl. Gentoo).

11.1.1 Ubuntu

Ubuntu je linuks distribucija [108], sa najve¢im brojem korisnika. Baziran je na distribuciji
Debian. Ubuntu najviSe paznje posveluje lakodi koriS¢enja, slobodi od ikakvih ograni¢enja,
redovnom objavljivanju novih izdanja i lako¢i instalacije. Ubuntu sponzoriSe privatna kompanija
juznoafri¢kog biznismena Marka Satlvorta (Mark Richard Shuttleworth), Kanonikal (Canonical).
Naziv distribucije poti¢e od afri¢cke ideologije ,,ubuntu”, koja znaci ,,humanost prema drugima*“.

11.1.1.1 Izdanja Ubuntu Linux operativnog sistema

Ubuntu izdanja izlaze na svakih 6 meseci, pri ¢emu se za oznaku izdanja (verziju Ubuntu
Linux operativhog sistema), koristi mesec i godina kada je izdanje objavljeno. Prvo izdanje
Ubuntu Linux operativnog sistema je Ubuntu 4.10 i objavljeno je 20.10.2004. godine. Svako
cetvrto izdanje pored osnovne oznake koja se odnosi na godinu i mesec kada je objavljeno ima i
oznaku LTS od Long Term Support, Sto znaci da za ova izdanja Kanonikal pruza dugogodisnju
tehnicku podrsku (3 godine za desktop, odnosno 5 godina za server izdanja). Za izdanja koja
nisu LTS Kanonikal pruza tehni¢ku podrsku u trajanju od najmanje godinu dana, a do sada su
ova izdanja imala tehnicku podrsku bar do izlaska sledeéeg LTS izdanja. Ubuntu izdanjima se
takode daju kodni (Sifrovani) nazivi u vidu dve reci koje pocinju istim slovom, pri ¢emu prva rec
predstavlja pridev a druga ime Zivotinje na koju se pridev odnosi. Sa izuzetkom prva dva
izdanja, kodna imena idu abecednim redom sto omogucéava veoma lak uvid u to koje je izdanje
Ubuntu Linux operativnog sistema novije.

Ubuntu Linux 10.04 LTS Lucid Lynx (Svetli Ris) je trede LTS izdanje Ubuntu Linux
operativnog sistema izdato 29.04.2010. godine. Ta¢ka izdanja (Point Releases) su izdanja koja
predstavljaju nadogradena postojeca izdanja u kojima su ispravljene sve greske koje su do tog
trenutka uocene. Tako je trenutno aktuelno izdanje Ubuntu Linux 10.04.3 LTS Lucid Lynx koje je
izdato 21.07.2011. godine [114].

Pre nego Sto zvani¢no izade neka verzija Ubuntu Linux operativnog sistema izdaju se alfa
verzije i beta verzije najnovijeg izdanja Ubuntu Linux operativhog sistema. Alfa verzije su
namenjene krajnjim entuzijastima i ljudima koji su zaduzeni da izvrSe testiranje novog
operativnog sistema a sve u cilju pronalazenja eventualnih gresaka (bagova). Alfa verzije (po
pravilu) sadrze dosta bagova. Beta verzije predstavljaju probne verzije najnovijeg izdanja
Ubuntu Linux operativnog sistema u kojima su mnoge greske ispravljene, pa krajnji korisnici
mogu isprobati i ove verzije u cilju pronalazenja eventualno neotkrivenih bagova.

&7 Napomena 1: Apsolutnim pocetnicima uopSte ne preporucujem koriséenje alfa i beta
verzija Ubuntu Linux operativnog sistema.
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12 Kako dodi do instalacije operativnog sistema
Ubuntu Linux 10.04.3 LTS

Do svoje instalacije operativhog sistema Ubuntu Linux 10.04.3 LTS kodnog naziva Lucid
Lynx mozete dodi na jedan od slededih nacina:

1) Seriti
2) Napravite sami svoju instalaciju.

Prethodno navedeni nacini ¢e detaljno biti objasnjeni u tekstu koji sledi.

12.1 Ser it

Ubuntu Ser it (Ubuntu Share it), je akcija koju je pokrenula zajednica Ubuntu korisnika
Srbije sa ciljem ublazavanja posledica koje l0Si carinski propisi u nasoj zemlji uzrokuju, a koji se
ogledaju u nemoguénosti besplatne isporuke pakovanja sa Ubuntu operativnim sistemom.

Sustina akcije je stvaranje mreze korisnika koji mogu stajati na raspolaganju sto veéem
broju zainteresovanih za nabavku Ubuntu pakovanja. Clanovi zajednice koji trenutno stoje na
raspolaganju su na spisku, razvrstani po gradovima. Sustina jeste u povezivanju ljudi iz istih
sredina, kako bi se smanjili poStanski troSkovi, a korisnici brze dolazili do medijuma.

Zeljenog korisnika je moguce kontaktirati putem privatne poruke, za $ta je potrebno
registrovati se na forumu. Nakon registracije mozete pronadi korisnika od koga cete zatraziti
Ubuntu.

12.2 Napravite sami svoju instalaciju

Da biste sami napravili svoju instalaciju operativhog sistema Ubuntu Linux 10.04.3 LTS,
potrebno je da uradite sledece:

1) Preuzmite sa interneta instalaciju u obliku iso fajla,

2) Proverite ispravnost preuzetog iso fajla,

3) Napravite butabilni CD/DVD odnosno USB i

4) Proverite ispravnost narezanog butabilnog CD/DVD-a.

Prethodni koraci su detaljno objasnjeni u tekstu koji sledi.

12.2.1 Preuzimanje instalacije sa interneta

Instalaciju c¢ete preuzeti sa interneta u obliku iso fajla koji se nalazi na adresi:
http://releases.ubuntu.com/10.04/. Kada odete na pomenutu adresu, kliknite na ,PC (Intel
x86) desktop CD“ hiperlink, ukoliko Zelite 32-bitnu verziju operativnog sistema, odnosno na
,64-bit PC (AMD64) desktop CD“ hiperlink, ukoliko zelite 64-bithnu verziju operativnog
sistema. Pre nego Sto krenete da preuzimate 64-bitnu verziju operativhog sistema, budite
sigurni da vas racunar podrzava rad sa 64-bitnim operativnim sistemima. Takode, trenutno
Ubuntu Linux 10.04.3 LTS nije najnovija verzija Ubuntu Linux operativhog sistema. Najnoviju
verziju Ubuntu Linux operativnog sistema mozete naci na adresi:
http://www.ubuntu.com/desktop/get-ubuntu/download. Pozeljno je da imate brzu internet
konekciju kada preuzimate sa interneta instalaciju u obliku iso fajla, jer je veli¢ina fajla reda
600+700 MB (dial-ap internet ne dolazi u obzir).

Sada kada ste preuzeli iso fajl potrebno je najpre da proverite njegovu ispravnost.
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== Napomena 1: PoZeljno je da iso fajl preuzmete preko torenta kako biste izbegli njegovu
proveru, a ujedno i doprineli rastere¢enju servera sa kojih se fajl preuzima. Takode, vodite
racuna o slede¢em:

1) ukoliko zelite 32-bitnu verziju operativhog sistema preuzmite torent pod nazivom
ubuntu-10.04.3-desktop-i386.iso.torrent i

2) ukoliko Zelite 64-bitnu verziju operativhog sistema preuzmite torent pod nazivom
ubuntu-10.04.3-desktop-amd64.iso.torrent.

Nakon toga ¢e se automatski pokrenuti vasa torent aplikacija (ukoliko je imate instaliranu
na vasem Microsoft Windows operativhom sistemu), pa moZzete preuzeti dati iso fajl.

Ukoliko na vasem Microsoft Windows operativhom sistemu nemate instaliranu nijednu
torent aplikaciju potrebno je da prvo instalirate torent aplikaciju kako biste preuzeli iso fajl
preko torenta. Potrebno je da preuzmete sa interneta besplatni i program otvorenog koda
gBittorent. Idite na adresu http://www.gbittorrent.org/download.php a zatim kliknite na
odgovarajudi link za preuzimanje instalacije programa u sekciji Vindovs 2000 / XP / Vista / 7.
Nakon Sto ste preuzeli instalaciju programa gBittorent sa interneta, potrebno je da ovaj
program i instalirate. Najpre prekinite vezu sa internetom.

oflajn instaliranja bilo kog programa u Microsoft Windows operativhom sistemu a koji je

@Napomena 2: Podrazumeva se da ste prekinuli vezu sa internetom pre pocetka procesa
pomenut u ovoj knjizi.

Locirajte sada preuzetu instalaciju programa (qBittorent sa interneta u vasem fajl
menadzeru, a zatim pokrenite instalaciju. To ¢ete uraditi tako Sto ¢ete pokrenuti preuzeti .exe
fajl tako Sto cete kliknuti na njega jednom ili dva puta ( sve u zavisnosti od toga da li je na
vasem Microsoft Windows operativnom sistemu podeSeno da se folderi otvaraju duplim ili
jednim klikom misa) kao Sto je to i prikazano na narednoj slici.

fddress |2 2:\New Falder

@ bittorrent 2.9.0.1 sefup. exe)

Date Created: 10/10/2011 6:48 PM
Size: 5.53 ME

Slika 12.2.1.1 Postupak instaliranja torent aplikacije gBittorent, korak 1

Nakon toga ¢e vas instaler programa upitati da li zelite da promenite neka podesSavanja
programa. Podrazumevana podeSavanja su sasvim dovoljna, tako da nije potrebno da ista
menjate ve¢ samo kliknite na dugme Next, kao Sto je to i prikazano na narednoj slici.

3 qBittorrent Setup

Choose Components
._:} Choose which Features of gBittorrent you want ta install,
N

Check the components you want ta install and uncheck the components you don't want ko

install, Click Mext to continue,

Select companents ko install:

[ -E:\I:I:-:-n'ent;'r'equir'e';|
[] Create Deskiop Shortcut

Create Start Menu Shortout

Open torrent files with gBittorrent
Open magnet links with gBittarrent

Space required: 13.0MB

|_ Mext = ] l Cancel ]

Slika 12.2.1.2 Postupak instaliranja torent aplikacije gBittorent, korak 2
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Zatim ¢e vas instaler upitati na kojoj lokaciji na vaSem hard disku Zelite da instalirate
program. Podrazumevana lokacija je sasvim prihvatljiva pa nemojte ovde nista da menjate ved
samo kliknite na dugme Install, kao 5to je to i prikazano na narednoj slici.

® qBittorrent Setup

1 Choose Install Location
Choose the folder in which to install gBittorrent.

Setup will install qBittorrent in the Following Folder. Toinstall in a different Folder, click Browse
and select another folder. Click Install to start the installation.

Destination Folder

| Browse. ..
Space required: 13.0MB
Space available: 25.6GE
[ < Back. ]l_ Instal J [ Cancel ]

Slika 12.2.1.3 Postupak instaliranja torent aplikacije gBittorent, korak 3

Za nekoliko trenutaka ¢ete dobiti obavestenje da je instalacija uspesno obavljena. Kliknite
sada na dugme Close, kao Sto je to i prikazano na narednoj slici.

& gBittorrent Setup

Installation Complete
Setup was completed successFully,

Completed

[ |

Close

Slika 12.2.1.4 Postupak instaliranja torent aplikacije gBittorent, korak 4

Uspostavite sada vezu sa internetom a zatim kliknite na hiperlink koji vodi do zeljenog
torenta (Napomena 1 u ovom poglavlju). Nakon Sto ste kliknuli na zeljeni hiperlink koji vodi do
torent fajla neophodnog za preuzimanje instalacije dobicete pitanje da li zelite da otvorite ovaj
torent fajl pomodu prethodno instalirane torent aplikacije gBittorent, ili zelite da sacuvate ovaj
torent fajl na vasem hard disku, kao 5to je to i prikazano na narednoj slici.

Opening ubuntu-10.04.3-desktop-i3B6.iso.torrent

‘fou have chosen to open
« ubuntu-10.04.3-desktop-i386.iso.torrent

which is a: TORRENT File
from: http:ffreleases.ubuntu. com

What should Firefox do with this file?

rt (default) ¥

() Save File

[[] Do this automatically For files like this from now on,

Slika 12.2.1.5 Preuzimanje instalacije Ubuntu Linux operativnog sistema u obliku iso fajla preko torenta, korak 1
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Ostavite izabranu opciju ,Open with gBittorrent (default)”, a zatim kliknite na dugme OK,
kao sSto je to i prikazano na prethodnoj slici.

Nakon toga Cete biti obavesSteni da je gBittorent zapravo program za razmenu fajlova i da
¢e fajl koga preuzimate biti dostupan i drugima na internetu za preuzimanje. Prihvatite ove

uslove tako Sto ¢ete kliknuti na dugme 1 Agree, kao 5to je to i prikazano na narednoj slici

® Legal notice

gBittarrent is a file sharing program, When vou run a torrent, its data will be made available to
others by means of upload. &ny content you share is your sole responsibilicy.

Mo further notices will be issued,

| 1 Agree J’ Cancel ]

Slika 12.2.1.6 Preuzimanje instalacije Ubuntu Linux operativnog sistema u obliku iso fajla preko torenta, korak 2

Nakon toga ¢e se otvoriti gBittorent aplikacija i otpocede preuzimanje Zeljenog iso fajla,
kao Sto je to i prikazano na narednoj slici.

@ qBittorrent v2.9.0 E

- BX
File Edit ‘iew Tools Help
= Q0 X a

[ mansfers (1) | #% search
I~ | Hame

Size Done Skatus Seeds
5.4 Downloading (1) 4 ubuntu-10,04. 5 deskbop-388.iso EERIMB( 0.1% | Downloading 1
|1 Completed (0)

i
| L Paused (0)
Active (1)
1L Inactive (0) i

(59 alliabels 1)
9 Unlabeled (1)

Peer;|

e

[/ conersl || I Tesciers

‘ _“F‘aers” HTTR Snurces” Content |

DHT: 45 nodes | @3 | g | 7 0.4 Kigls (852.2 KiB) . 0Bis (0B)

Slika 12.2.1.7 Preuzimanje instalacije Ubuntu Linux operativhog sistema u obliku iso fajla preko torenta, korak 3

Nakon Sto iso fajl bude preuzet sa interneta dobi¢ete obaveStenje o tome. Podrazumevana

lokacija na vasem hard disku na kome se snimaju fajlovi/folderi koji se preuzimaju preko torenta
uz pomod gBittorent aplikacije je

C:\Documents and Settings\Korisnicko ime\Downloads

pa na ovoj lokaciji mozete i pronadi preuzeti iso fajl.

12.2.1.1 Razlika izmedu 32-bitnih i 64-bitnih operativnih sistema

Operativni sistem predstavlja softver koji je pisan za tac¢no definisanu kategoriju hardvera.
Tako postoje softveri koji mogu raditi na velikom broju kategorija hardvera, ali takode postoje i
softveri koji na odredenim kategorijama hardvera jednostavno ne mogu raditi. Ovde ¢emo
razmatrati samo jednu od kategorija hardvera, a to je da li je hardverska arhitektura 32-bitna ili
64-bitna.

Kada se kaze da je arhitektura rac¢unara 32-bitna/64-bitna to se odnosi na koli¢inu bitova
koji

mogu jednovremeno (u jednom taktu casovnika), biti prenesSeni izmedu razliditih
komponenti racunarskog sistema, komunikacionim kanalima, odnosno magistralama. Logi¢no je
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da zakljuCite da se viSe podataka moZze preneti ukoliko se koristi 64-bitna hardverska
arhitektura jer se jednovremeno mogu preneti odjednom 64 bita, za razliku od 32 bita koliko bi
se jednovremeno prenelo koris¢enjem 32-bitne hardverske arhitekture. Pomisli¢ete da je 64-
bitna hardverska arhitektura duplo brza od 32-bitne hardverske arhitekture medutim, setite se
da racunarski sistem Cine hardver i softver, pa tako hardver bez softvera ne moze da radi, pa je
i softverska arhitektura veoma uticajna na brzinu izvrSavanja procesa. Dakle, dolazimo do
pojma 64-bitna softverska arhitektura.

Primer 64-bitne softverske arhitekture je 64-bitni operativni sistem. Dakle, 64-bitni
operativni sistem je softver koji je pisan isklju¢ivo za 64-bitnu kategoriju hardvera. Razvojem
64-bitnih operativnih sistema dolazi se i do razvoja 64-bitnih aplikacionih programa. Medutim,
razvoj 64-bitnih aplikacionih programa ne moze u velikoj meri da prati nagli razvoj 64-bitnih
hardverskih arhitektura racCunara. Zbog toga dolazimo u situaciju da 64-bitni aplikacioni
programi zapravo ne koriste sve hardverske resurse koji su im pruzeni, ve¢ ih samo koriste
delimi¢no, nasuprot tome da troSe mnogo vise memorije u odnosu na ekvivalentne 32-bitne
aplikacione programe. Dakle, mozemo da zaklju¢imo da softverska industrija joS uvek nije toliko
uznapredovala kako bi njeni 64-bitni aplikacioni programi koristili pune potencijale 64-bitnih
hardverskih konfiguracija. To dovodi do toga da neki 64-bitni aplikacioni programi sporije rade u
odnosu na ekvivalentne 32-bitne aplikacione programe. Buduénost svakako predstavljaju 64-
bitni aplikacioni programi, pri ¢emu se korisnicima preporucuje da sami odaberu da li ¢e
koristiti 64-bitne ili 32-bitne operativhe sisteme, odnosno 64-bitne ili 32-bitne aplikacione
programe [113].

operativni sistem, dok se na 64-bitnoj hardverskoj arhitekturi moze instalirati i 32-bitni i

I—i Napomena 1: Na 32-bitnoj hardverskoj arhitekturi se moze instalirati samo 32-bitni
64-bitni operativni sistem.

& Napomena 2: Na 32-bithom operativhom sistemu se mogu instalirati samo 32-bitni
0ap|ikacioni programi, dok se na 64-bitnom operativhom sistemu mogu instalirati i 32-bitni
i 64-bitni aplikacioni programi.

== Napomena 3: Takode, 32-bitni operativni sistemi mogu da koriste samo do 4 GB Ram
memorije, pa ukoliko je vasa hardverska konfiguracija 64-bitna i imate viSe od 4 GB Ram
memorije, u tom slucaju se preporucuje da instalirate i 64-bitni operativni sistem.

12.2.2 Provera ispravnosti preuzetog iso fajla u operativhom sistemu
Microsoft Windows

Provera ispravnosti preuzetog iso fajla se vrSi na slededi nacin. Potrebno je prvo da
preuzmete sa interneta WinMD5Sum, besplatni program za verifikaciju. Nakon Sto kliknete na
prethodno dati hiperlink, otvori¢e se vas podrazumevani internet pretrazivac sa sadrzajem kao
Sto je to prikazano na narednoj slici.
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HOME SUPPORT

CALLWALL \ . .
We're updating our site...
CONNECT360
We're working on improving this portion of our web site. Please choose a product from the menu on the
HAIKU left to continue. If the product you are looking for is not an the left menu, please try back later.
MEDIALINK Our freeware application pages are not yet complete. If you're locking for one of our freeware
applications, in the meantime, you can download them below:
MOVIEPOD
NEWSTICKER
e« Download SoundAsleep - Automatically mute or unmute your system sound at a given time.
PSPWARE

» Download MenuShade - Dim your menu bar when you aren't using it.
TUNER INTERNET RADIO

=« Download Amaryllis - Flay your console games online for free.

"j; - Freeware Windows MD5 checksumming utility.
e Download iDevicePhotoSync - Sync facebook albums with iFhone, iPod on Windows.

Slika 12.2.2.1 Provera ispravnosti preuzetog iso fajla u OS-u Microsoft Windows, korak 1

Sada je potrebno da kliknete na ,Download WinMD5Sum* hiperlink, da biste preuzeli
ovaj program sa interneta, kao Sto je to i prikazano na prethodnoj slici. Nakon Sto kliknete na
dati hiperlink vas internet pretrazivac ¢e vas pitati da li zelite da snimite dati fajl, kao Sto je to i
prikazano na narednoj slici.

Opening Install-winMd55um.exe

You have chosen to open

[ Install-winMd55um.exe
which is a: Binary File
From: htkp: ) s, nullviver.com

Wauld you like ko save this file?

Save File Cancel

Slika 12.2.2.2 Provera ispravnosti preuzetog iso fajla u OS-u Microsoft Windows, korak 2

Kliknite na dugme Save File, kao Sto je to i prikazano na prethodnoj slici. Nakon ovoga,
va$ internet pretraziva¢ ¢e vas pitati gde zelite da saluvate dati fajl, (ukoliko je u samim
podesSavanjima internet pretrazivacCa tako podeseno), kao sto je to prikazano na narednoj slici.

Enter name of file to save to...

Savein: || FLOSS v @2 m-

@."

My Recent
Documents

File name: |Inslall-winMd58um.exa V| |_ Save J

My Network. Save as type: | Binary File v| [ Cancel ]

Slika 12.2.2.3 Provera ispravnosti preuzetog iso fajla u OS-u Microsoft Windows, korak 3

Kada odredite lokaciju na vasem hard disku, na kojoj zelite da saCuvate dati fajl, kliknite na
dugme Save, kao Sto je to i prikazano na prethodnoj slici. Nakon toga ¢e se pojaviti prozor
vaseg internet pretrazivaca koji ¢e vam pokazivati tok preuzimanja datog fajla sa interneta u
vidu simboli¢ke linije koja kre¢e od levog ka desnom kraju tog prozora, i nestaje kada
preuzimanje bude gotovo, a zatim prikazuje ime fajla, veli¢inu preuzetog fajla, adresu sa koje je
fajl preuzet i vreme kada je fajl preuzet, kao Sto je to i prikazano na narednoj slici.
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Downloads

Clear List [ 5ea )I

Slika 12.2.2.4 Provera ispravnosti preuzetog iso fajla u..OS-u Microsoff Windows, korak 4

fajl, znaci da je u podeSavanjima internet pretrazivaca podeSen folder u kome ce se
Cuvati preuzeti podaci sa interneta. Podrazumevani folder za preuzete podatke sa
interneta je

@Napomena 1: Ukoliko vas vas internet pretraziva¢ ne pita gde zelite da sacuvate dati

C:\Documents and Settings\Korisnicko ime\Downloads

mada moze biti i bilo koji drugi, ukoliko je korisnik ru¢no unosio ova podesavanja.

Sada je potrebno da otvorite vas fajl menadzer, (odnosno Windows Explorer ili My
Computer), i locirate preuzeti fajl, a zatim ga i pokrenete duplim klikom na njega (ili jednim
klikom, sve u zavisnosti od toga da li je na vaSem Microsoft Windows operativhom sistemu
podesSeno da se folderi otvaraju duplim ili jednim klikom misa), kao Sto je to i prikazano na
narednoj slici.

(5]
Ltirdsz . exe

(B SumatraPDF-1. 7l 1yt crested: 8/28/2011 4:23 PM
QUniversal—USB—Ins Size: 160 KB

Slika 12.2.2.5 Provera ispravnosti preuzetog iso fajla u OS-u Microsoft Windows, korak 5

Na ovaj nacdin se pokreée instalacija programa WinMD5Sum u operativhom sistemu
Microsoft Windows. Nakon Sto ste ovim putem pokrenuli instalaciju datog programa, dobijate
obavestenje o licenci programa, sa pitanjem da li Zelite ili ne zelite da prihvatite licencu pod
kojom je program izdat, kao Sto je to i prikazano na narednoj slici.

@ winMd5Sum Setup: License Agreement

& By winMdS5um is & free, as-is product. Please read the license terms below
w befare installing.

“opyright (C) 2002-2005 Nullriver Software ~

This software is provided 'as-is', without any express or implied warranty.
In no event will the authors be held liable For any damages arising From
the use of this software,

Permission is granted o anyone to use this software For any purpose,
including commercial applications, and to alker it and redistribute it
Freely, subjeck ta the Following restrictions:

1. The origin of this software must not be misrepresented; vou must not

claim that vou wrate the ariginal saftware. IF vou use this software
in & nendock . ancarknowledament in the nradiet docomenkation wonld e

Cancel tlullsaft Imstall System vz 0f

Slika 12.2.2.6 Provera ispravnosti preuzetog iso fajla u OS-u Microsoft Windows, korak 6

b

Kliknite na dugme 1 Agree kako biste prihvatili licencu pod kojom je program izdat, kao Sto
je to i prikazano na prethodnoj slici. Nakon toga ¢e vas instaler., programa pitati da |li zelite da
podesite dopunske opcije programa, kao Sto je to i prikazano na narednoj slici.
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& winMd55um Setup: Installation Options E“;

f{ B, Check the components you wank to install and uncheck the components
*'z vou don't want ko install. Click Mext ta continue.

Select compaonents to install: winMd55um {required)
Create Start Menu Icons
Put In Send Ta Menu
[ Create Deskhop Iron
[ Create Quick Launch Iron
[ Install Source Code

Space required: 50.0KB

Cancel Mullsaft Trstall System w206 % Back | Mext = |

Slika 12.2.2.7 Provera ispravnosti preuzetog iso fajla u OS-u Microsoft Windows, korak 7

Podrazumevana podesSavanja su sasvim prihvatljiva, pa nemojte nista da menjate, ved
samo kliknite na dugme Next >, kao Sto je to i prikazano na prethodnoj slici. Nakon toga ¢e
vas instaler pitati na kojoj lokaciji na vasem hard disku Zelite da instalirate dati program, kao
sto je to i prikazano na narednoj slici.

@ winMd5Sum Setup: Installation Folder,

:. By This il install winfdSSum on your computer. Choose a direckary

Destination Folder -

C:iProgram Files

Browse...

Space required: 80,0KE
Space available: 27.0GE

Cancel tullsoft Instal Swstemwz.of < Back ‘ Install |

Slika 12.2.2.8 Provera ispravnosti preuzetog iso fajla u OS-u Microsoft Windows, korak 8

Podrazumevana lokacija je sasvim prihvatljiva, pa nemojte niSta da menjate ve¢ samo
kliknite na dugme Install, kao Sto je to i prikazano na prethodnoj slici, ¢ime ¢e otpoceti proces
instaliranja datog programa. Nakon Sto instalacija programa bude zavrSena dobicete
obavestenje o tome, kao sto je to i prikazano na narednoj slici.

@ winMd5Sum Setup: Completed

ﬁ B, Completed
“ INENANNNNNANRNENANEANERNNANERERN]
Show details
Cance Mullsaft Install System w206 | Close |

Slika 12.2.2.9 Provera ispravnosti preuzetog iso fajla u OS-u Microsoft Windows, korak 9

Dakle, sada je dati program instaliran na vasem Microsoft Windows operativhom sistemu,
pa mozete zatvoriti prozor instalera tako Sto cete kliknuti na dugme Close, kao Sto je to i
prikazano na prethodnoj slici. Zaklju¢no sa ovim korakom, instalacija programa za proveru
preuzetog iso fajla je gotova, pa mozete pristupiti i samoj proveri preuzetog iso fajla. To ¢ete
uraditi na slededi nacin. Locirajte preuzeti iso fajl u vasem fajl menadzeru, kao Sto je to i
prikazano na narednoj slici.
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Open

BwinRaR 3
Open With...
Send To 4 1] Compressed (zipped) Folder
Cut f_[a' Dieskkop (create shortout)
Copy | _J Mail Recipisnt
Create Shorbout .J My Documents
ENAME
| s DMD-RAM Drive (E:)

Properties I

Slika 12.2.2.10 Provera ispravnosti preuzetog iso fajla u OS-u Microsoft Windows, korak 10

Nakon Sto ste locirali preuzeti iso fajl, kliknite desnim klikom na njega. Zatim, u meniju koji
¢e se pojaviti, dovedite kursor misa na tekst Send To, nakon Cega ¢e se sa desne strane
postoje¢eg menija pojaviti joS jedan meni. Povladite zatim miSa pravo u desnu stranu sve dok
se kursor ne pozicionira iznad teksta Compressed (zipped) Folder, a onda povlaclite misa
pravo dole sve dok se kursor ne pozicionira iznad teksta winMd5Sum, a zatim kliknite na taj
tekst, kao Sto je to i prikazano na prethodnoj slici. Nakon toga je potrebno da sacekate nekoliko
trenutaka, posle ¢ega ¢e se pojaviti prozor programa sa izracunatom sumom, kao Sto je to i
prikazano na narednoj slici.

# winMd5Sum - Nullriver Software

File Hame

| D-AFLOS S ubuntu-10.04 3-desktop-i386 iso TGl
DS Sum

11630280233308031 714601 4103540 ]
Compare oA

| !

Slika 12.2.2.11 Provera ispravnosti preuzetog iso fajla u OS-u Microsoft Windows, korak 11

Sada je potrebno da kopirate odgovarajuéu ispravnu sumu direktno sa Ubuntu saijta,
odnosno sa adrese UbuntuHashes, kao Sto je to prikazano na narednoj slici.

&) UbuntuHashes - Community Ubuntu Documentation - Mozilla Firefox

Fle Edt Vew Hstory Bookmarks Took  Help

| 43 UbuntuHashes - Community Ubunku Dacume: 5

& 2 ubunku.com | htps:heln, ubuntu,comycommunityfUbUntuHashes -
>

10.04 LTS

(Lucid Lynx): April 2010 (Supported until April 2013/15)

md5 Hash | Version

e38e5cf4cc02c9a3fadecdd8832d120¢c |ubuntu-10.04.3-alternate-amd64.iso
5fa454edb30d7ee9e7d3eaz6ee4b4bsS6 | ubuntu-10.04.3-alternate-i386.iso
86285e20b94bf80e7f4edfed0ebc67e0 | ubuntu-10.04.3-desktop-amdeé4.iso
SRS e 2:BLLY | ubuntu-10.04.3-desktop-i386.iso
i ¢1290 | ubuntu-10.04.3-server-amd64.iso

84b43t §faarch for "f63028da38308d9..."
388104 romemmoror rorD5784 | ubuntu-10.04.3-server-i386.iso
Slika 12.2.2.12 Provera ispravnosti preuzetog iso fajla u OS-u Microsoft Windows, korak 12

Kada locirate odgovarajudi iso fajl u koloni sa desne strane (u ovom slucaju to je ubuntu-
10.04.3-desktop-i386.is0), potrebno je da kopirate sumu koja je prikazana u istoj vrsti u koloni
sa leve strane, tako Sto ¢ete odmah ispred prvog znaka u sumi (gledano sa leve strane),
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https://help.ubuntu.com/community/UbuntuHashes

kliknuti i drzati levi taster miSa, a zatim drzedi pritisnut levi taster miSa povlaciti misa pravo u
desnu stranu sve dok se kursor (koji ¢e u ovom postupku biti u obliku uspravne crtice, a ne u
obliku strelice), ne pozicionira odmah iza zadnjeg znaka u sumi, nakon {ega trebate da
otpustite levi taster miSa. Nakon toga ¢e suma biti vidno oznacena (u ovom slucaju plavom
bojom). Kliknite sada bilo gde na tu oznac¢enu sumu desnim tasterom misa, a zatim u meniju
koji ¢e se pojaviti kliknite na Copy, kao 5to je to i prikazano na prethodnoj slici. Sada kada ste
kopirali ispravnu sumu, potrebno je da je uporedite sa vasom izracunatom sumom, kao Sto je to
i prikazano na narednoj slici.

# winMd55um - Mullriver Software

File: Marne

| D:AFLOSS ubuntu-10.04 3-desktop-i386 isa sl

D5 Sum

#6302 da38308d51 7od1 4601 4fbE540

i' |
‘

Slika 12.2.2.13 Provera ispravnosti pfeuzetog iso fajla u OS-u Microsoft Windows, korak 13

Kliknite desnim tasterom miSa negde u okviru belog pravougaonika ispod teksta
,Compare”, a zatim u meniju koji ¢e se pojaviti kliknite na Paste, kao Sto je to i prikazano na
prethodnoj slici. Zatim ¢e u datom belom pravougaoniku biti upisana ispravna suma koju ste
prekopirali direktno sa Ubuntu sajta, kao Sto je to i prikazano na narednoj slici.

#& winMd55um - Nullriver Software

File Narne
ot

D:AFLOSS bubuntu-10.04. 3deckiopi386.iso [
MDS Sum

163023d538308431 Tedl1 460e1 48540 [
Campare | Compare
| 1530282383085 Ped1 4601 4/8540
! - - - S Exit

Slika 12.2.2.14 Provera ispravnosti preuzetog iso fajla u OS-u Microsoft Windows, korak 14

Sada je potrebno da proverite da li su vasa izra¢unata suma i ispravna suma koju ste
prekopirali direktno sa Ubuntu sajta identi¢ne. To ¢ete uraditi tako Sto Cete kliknuti na dugme
Compare (koje se nalazi izmedu dugmadi Calculate i Exit), kao Sto je to i prikazano na
prethodnoj slici. Zatim ¢ete dobiti obavestenje o rezultatu provere, kao Sto je to i prikazano na
narednoj slici.

‘-}) MDS Check Sums are the same,

Slika 12.2.2.15 Provera ispravnosti preuzetog iso fajla u OS-u Microsoft Windows, korak 15

Rezultat provere kaze: ,MD5 Check Sums are the same.”, Sto znaci da je vas preuzeti iso
fajl ispravan, pa mozete da nastavite dalje da napravite butabilnu verziju vaseg operativnog
sistema Ubuntu Linux 10.04.3 LTS. To mozete uraditi tako Sto ¢ete napraviti butabilni CD/DVD ili
butabilni USB. Kliknite na dugme OK, kao Sto je to i prikazano na prethodnoj slici, a zatim i
zatvorite program WinMD5Sum za proveru suma.

Ukoliko provera kaze da nesSto nije u redu, morate ponovo preuzeti iso fajl i ponoviti
prethodne korake.
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== Napomena 2: Jos jednom da ponovim. Nije potrebno proveravati preuzeti iso fajl ukoliko
“se isti preuzima preko torenta.

12.2.3 Pravljenje butabilnog CD/DVD-a odnosno butabilnog USB-a u
operativhom sistemu Microsoft Windows

12.2.3.1 Pravijenje butabilnog CD/DVD-a

Potreban vam je pre svega jedan prazan CD ili DVD disk, nije bitno. U slucaju da se
opredelite za DVD prednost je ta da ¢e proces ucitavanja podataka a samim tim i proces
instalacije biti brzi, ali budite sigurni da racunar na kome zelite da koristite/instalirate Ubuntu
Linux 10.04.3 LTS ima cita¢ DVD diskova. Ukoliko to nije slu¢aj odaberite obi¢an CD.

< Napomena 1: Prilikom rezanja butabilnog CD/DVD-a koristite male brzine rezanja (4+10x
“za CD diskove, odnosno 2+4x za DVD diskove).

Potrebno je da preuzmete i instalirate besplatni i program otvorenog koda, InfraRecorder.
To Cete uraditi na slededi nacin. Ispratite hiperlink koji ¢e vas odvesti na zvani¢nu internet
stranicu programa InfraRecorder. Kada odete na pomenutu adresu potrebno je da kliknete na
hiperlink sa tekstom ,, Downloads”, kao Sto je to i prikazano na narednoj slici.

Welcome Search
Welcome to the home of InfraRecorder on the internet! Pages
InfraRecorder is a free CD/DVD burning solution for Microsoft Windows. It » Welcome
offers a wide range of powerful features; all through an easy to use " rrle"\‘s
s . ) : . » Screenshots
application interface and Windows Explorer integration.
» Downloads
InfraRecorder is released under GPL version 3. » Forums o loads
» Roadmap

Slika 12.2.3.1.1 Pravljenje butabilnog CD/DVD-a u OS-u Microsoft Windows, korak 1

Nakon toga ¢e se otvoriti nova stranica u kojoj je potrebno da kliknete na hiperlink sa
tekstom ,Download”, kao Sto je to i prikazano na narednoj slici.

Downloads
InfraRecorder is free software released under GPL version 3.

Download version 0.52 for Windows 2000/XP/Vista/7 (3.90 MiB).
Slika 12.2.3.1.2 Pravljenje butabilnog CD/DVD-a u OS-u Microsoft Windows, korak 2

Zatim ce vas va$ internet pretrazival pitati gde Zelite da sacuvate dati fajl, a vi mu
odredite ta¢nu lokaciju, pa ga zatim i sacuvajte. Pokrenite zatim sacuvani fajl (ir052.exe,
ukoliko ga niste drukcije nazvali prilikom postupka njegovog preuzimanja sa interneta), nakon
c¢ega e otpoceti proces instalacije datog programa. Prvo ¢ete biti upitani na kom jeziku zelite
da vas instaler vodi kroz proces instalacije, kao Sto je to i prikazano na narednoj slici.
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InfraRecorder Language

".".'.i::- Flease select a language to use in
{J InfraRecorder.

T |

[ Ok, ] ’ Cancel ]

Slika 12.2.3.1.3 Pravljenje butabilnog CD/DVD-a u OS-u Microsoft Windows, korak 3

Podrazumevano je podesen engleski jezik, ali vam savetujem da promenite na srpski jezik.
To Cete uraditi tako Sto cCete kliknuti na strelicu usmerenu na dole koja se nalazi u plavom
kvadrati¢u odmah iza reci ,,English”, kao Sto je to i prikazano na prethodnoj slici. Nakon toga ¢e
se pojaviti meni sa ponudenim jezicima, pa je potrebno skrolovanjem misSa da nadete i kliknete
na Serbian Latin (srpski latinica), kao Sto je to i prikazano na narednoj slici.

English s

Esparial 1

Euskera

Farsi

French

Galego

Gresk

Hebrew

Hrvatski

Indonesian

Ttaliana

Japanese

Korean

Latviedu

Ligtuviu

Macedonian

Magyar

Mederlands

Maorwegian

Polski

Portugués

Portugués Brasileiro

Rormana

Russian

Serbian Cyrilic

Serbian Latin
Slovenski jezik
e Slovensky

(" ‘} Suomi

Swenska (¥

English Ev

InfraRecor,|

Slika 12.2.3.1.4 Pravljenje butabilnog CD/DVD-a u OS-u Microsoft Windows, korak 4

Zatim, kada ste odabrali srpski jezik, kliknite na dugme OK, kao Sto je to i prikazano na
narednoj slici.

InfraRecorder Language

f.'f...: Please select a language to use in
Kﬁ J InfraRecorder.

-

Slika 12.2.3.1.5 Pravljenje butabilnog CD/DVD-a u OS-u Microsoft Windows, korak 5

Nakon toga ¢e vam instaler pozeleti dobrodoslicu. Pritisnite na dugme Napred >, kao Sto
je to i prikazano na narednoj slici.

56



% InfraRecorder Instalacija E]IEI@

Dobrodo3li u vodié za instalaciju
programa InfraRecorder

Bissete wodeni kroz proces instalacije programa
InfraRecorder.

Prepaorugliiva je da iskljuéite sve druge programe pre
poietka instalacije. Ovo mofe omogussiti a3uriranje
sistemskih fajlova bez potrebe za ponovnim pokretanjem
radunara,

Pritisnite dugme JMapred” za nastavak,

Slika 12.2.3.1.6 Pravljenje butabilnog CD/DVD-a u OS-u Microsoft Windows, korak 6

Zatim cete biti upoznati sa licencom pod kojom je dati program izdat i trazi¢e se od vas da
prihvatite licencu ukoliko Zelite da koristite dati program. Pritisnite na dugme Prihvatam, kao
Sto je to i prikazano na narednoj slici.

® InfraRecorder Instalacija

Dogovor o pravu kongzenja

Paljivo pro&itajte dogovor o pravu koriSasenia pre instalacije programa i 9 9
IrfraRecorder.

Pritisnite Page Down da biste videli ostatak dogavora,

@MU GEMERAL PUEBLIC LICEMSE -
Wersion 3, 29 June 2007

Zopyright (C) 2007 Free Software Foundation, Inc. <http:/fFsF.orgf >
Everyone is permitted ko copy and distribute werbatim copies
of this license document, buk changing it is not allowed.

Preamble

The GNU General Public License is a free, copyleft license Far
software and other kinds of works, .

Aka pribvatate sve uslove dogovara, pritisnite dugme Prihvatam® za nastavak. Morate
pribweatiti dogover da biste instalirali program InfraRecorder.

l < Mazad ” Pribvatam I l Qdustani ]

Slika 12.2.3.1.7 Pravljenje butabilnog CD/DVD-a u OS-u Microsoft Windows, korak 7

Potom cete biti upitani kakav tip instalacije Zelite. Podrazumevano je odabran full tip

instalacije, pa neka tako i ostane. Kliknite samo na dugme Napred >, kao Sto je to i prikazano
na narednoj slici.

# InfraRecorder Instalacija

Izbor komponenti za instalaciju

Izaberite komponente za instalaciju. Instaliraju se samo oznaéene komponente. k 3 1

Izaberite komponente za instalaciju. Instaliraju se samo oznagene komponente. Pritisnite
dugme Mapred* za nastavak.

Tzaberis tp instalacie: | |

ﬂ‘; \zaberltéa Uk?:mljelt " | InfraRecorder datokeke (potrebno) |
rponente koje Selite da vl Prea 3

ekalirakey Preeica Stark menija

Predica radne pavriine
Preéica brzog pokretanja
Jezigke datoteks

C-)i:uis
Paotreban prostar; 13, 4MB

[ < Mazad “ Mapred = | [ Odustani ]

Slika 12.2.3.1.8 Pravljenje butabilnog CD/DVD-a u OS-u Microsoft Windows, korak 8
Zatim cete biti upitani na koju lokaciju na vasem hard disku zelite da instalirate dati

program. Neka ostane ono Sto je podrazumevano odabrano. Kliknite samo na dugme
Instaliraj, kao Sto je to i prikazano na narednoj slici.
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& InfraRecorder Instalacija

Izbor toldera za instalaciju Pprom
Izaberite folder u kaji sete instalivati program InfraRecorder. :‘J 7

Program InfraRecorder sse biti instaliran U navedeni Folder. Za instalaciju u drugi Folder
pritisnite dugme Izbor..." i izaberite folder. Pritisnite dugme Instalirai® za pogetak instalacije.

Folder
| =
|

| [ Izhar...

Potreban prostar: 13.4MB
Slobodan prostar: 27,068

l « Mazad ”_ Instaliraj I [ Odustani ]

Slika 12.2.3.1.9 Pravljenje butabilnog CD/DVD-a u OS-u Microsoft Windows, korak 9

Zatim ¢e otpoceti proces instalacije kao Sto je to i prikazano na narednoj slici.

# InfraRecorder Instalacija

Instalacija Pl
Saéekajte dok se program InfraRecorder instaliva, l-‘. 7

Kreiranje Foldera: C:\Documents and Settingsiall UserstStart MenuiPrograms!InfraRecorder

(nan )

Dietalji

Slika 12.2.3.1.10 Pravljenje butabilnog CD/DVD-a u OS-u Microsoft Windows, korak 10

Za nekoliko trenutaka instalacija ¢e biti zavrSsena pa cete dobiti obavesStenje o tome.
Kliknite zatim na dugme Zatvori, kako biste zatvorili prozor instalera, kao Sto je to i prikazano
na narednoj slici.

& InfraRecorder Instalacija

Zavriena instalacija

Instalacija je uspesno zavriena. & J-’

Zavrieno

Detalji

Slika 12.2.3.1.11 Pravljenje butabilnog CD/DVD-a u OS-u Microsoft Windows, korak 11

Sada je potrebno da pokrenete program InfraRecorder koga ste upravo instalirali. Ikonicu
za pokretanje programa c¢ete nadi na lokaciji na kojoj ste podesili da se program instalira.
Kliknite dva puta (ili jednom), na datu ikonicu da biste pokrenuli program, kao Sto je to
prikazano na narednoj slici.
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Address |3 C:\Program FilesiirfraRecorder

/} ook /] codecs
[

[ infrarecorder.chm
'/] languages =
l | =
b4 readme. bxt

T license.txt
=& Compled HTML Help file ==| Text Document
=0 ke 4 =] =
— :
==| TextDocument ‘.ﬁ 35;!‘.3'!0 | emakeexe e Description: InfraRecorder
= | 3ke R 1nfraRecorder shell Extension GEffes Aplieation O

- e

Company: Christian Kindahl
File Version; 0,52.0.0

Date Created: 3i6i2011 1:06 AM

Slika 12.2.3.1.12 Pravljenje butabilnog CD/DVD-a u OS-u Microsoft Windows, korak 12

Nakon toga ¢e se otvoriti program InfraRecorder, kao 5to je to i prikazano na narednoj slici

) InfraRecorder

Datoteka  Uredi  Akcije  [egled  Opciie  Pomod

BB OG89 XU K

Data /" O\ Audio :.I.':"T \ Video @
Disc : Disc A3/ Disc (22 /
Write [ Copy [ - Read
Imagetst ) Disc S ¥4 | Disc ‘?”

Slika 12.2.3.1.13 Pravljenje butabilnog CD/DVD-a u OS-u Microsoft Windows, korak 13

Ubacite sada prazan CD/DVD u CD/DVD drajv, u zavisnosti od toga da li imate CD/DVD
rezal, i u zavisnosti od toga da li Zelite da napravite butabilni CD odnosno DVD disk. Zatim
kliknite na meni Akcije, a potom u padaju¢em meniju koji ¢e se pojaviti kliknite na Rezi
sliku..., kao Sto je to i prikazano na narednoj slici.

D InfraRecorder

: Datoteka Uredi BEUGGHEM Izgled Cpcije  Pomod

= @ ®) Lég Re kompilaciju L

Kopiraj disk 3

| (1 Upravi staze. .,

@.} IzbriSifFormatiraj disk...
Data | 'y Zatvori disk... Video =f \
Disc l Info o disku

>fl m.sc\:_-l}

Unesi sesiju. ..
lWritE Izbaci disk L ';iegd I.. QJ
o o ¢

Fiti sadrZaj slike na CD.

Slika 12.2.3.1.14 Pravljenje butabilnog CD/DVD-a u OS-u Microsoft Windows, korak 14

Zatim e se otvoriti prozor u kome trebate da locirate preuzeti iso fajl, kao Sto je to i
prikazano na narednoj slici.
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Open
Lockin: | (3 FLOSS ~ 02 P E
= & My Recent Documents
= 3, 5 Desktop
L"“-ﬁ \S My Documents
My Recent '§ My Computer
Lickmeots < SistemekaP [C)
= g Podack<P [D:)
@ | e
Deskiop s DVD-RAM Diive [E7]
b CD Drive [F:]
b DVD-RAM Drive [G:)
13 Shared Documents
1) My Dacuments
My Documents \g by Metwork, Places

s

My Computer -
File name: | v ‘ I i I
'E‘]. Files of type | Disc Images ["iso, ".cue. img] | ﬂ]
e i
My Metwark [[]0pen as read-only

Slika 12.2.3.1.15 Pravljenje butabilnog CD/DVD-a u OS-u Microsoft Windows, korak 15

Kliknite na mali plavi kvadrati¢ sa strelicom usmerenom na dole (koji se nalazi u okviru
belog pravougaonika, a odmah iza teksta ,Look in:*), kako biste nasli lokaciju na koju ste snimili
preuzeti iso fajl, kao Sto je to i prikazano na prethodnoj slici. Zatim, kada ste nasli preuzeti iso
fajl, oznacite ga tako Sto ¢ete kliknuti na njega, a zatim kliknite na dugme Open, kao Sto je to i
prikazano na narednoj slici.

Leok i | (£ FLOSS | © & 2 E-

£

Ik~ 1ibuntu-10,04.3
e

My Aecent
Documents

Desktop

My Documents

My Computer

File name: | ubunty10.04. 3 deskiop 396 9 o ]
\-.1] Files of type | Disc Images (iso, * cu, *img) v e
My MEA [[10pen as reackonly

Slika 12.2.3.1.16 Pravljenje butabilnog CD/DVD-a u OS-u Microsoft Windows, korak 16

Otvori¢e se prozor u kome trebate da definiSete uredaj koji ¢e se koristiti za proces rezanja,
kao i brzinu rezanja, kao sto je to i prikazano na narednoj slici.

Reziubuntu-10.04.3-desktop-i386.is0

Generaino | Napredno

IE: _NEC DVD_RW MD-45714 1-01

-
Brzina rezanja: | &x

Metoda rezania: iSessmn-nt-Once (SA0)

Kopije: | 1 :l

Izhaci disk posle rezanje

[ simulacija

"Buffer underrun” zastita

Dopuni podatke staze (Pad data tracks)

Zatvori disk posle rezanja

a4 Cancel Help

Slika 12.2.3.1.17 Pravljenje butabilnog CD/DVD-a u OS-u Microsoft Windows, korak 17

O preporucenim brzinama rezanja je ved pisano, ali nije na odmet da ponovim jos jednom.
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Dakle, ukoliko rezete butabilni CD podesite brzinu rezanja na 8x, a ukoliko rezete butabilni DVD
podesite brzinu rezanja na 4x. Pritisnite zatim na dugme OK, kao Sto je to i prikazano na
prethodnoj slici. Nakon ovoga otpocinje proces rezanja butabilnog diska, kao Sto je to i
prikazano na narednoj slici.

Rezanje slike u toku

Ukupni napredak; 1%
C ]

Status: Rezanje staze 1 od 1 brizinom od 8.0x.

Vreme Dogadaj
Tt ‘Warning: The DMA speed test has been skipped,
.ig 10:39:16  Rezanje diska u modu realno rezanje u boku,

j,z 10:39:30  Rezanje staze 1 u taku,

Uredaj: E: _NEC DVD_RW MND-45714 1-01
Eafer

Slika 12.2.3.1.18 Pravljenje butabilnog CD/DVD-a u OS-u Microsoft Windows, korak 18

Nakon nekoliko minuta ¢e se zavrSiti proces rezanja butabilnog diska, pa dcete biti
obavesteni o tome, kao Sto je to i prikazano na narednoj slici.

Rezanje slike u toku

Ukupni napredak: 100%

Status: Rad zaviden.

Vreme Dogadaj -
_i,a 10:3%:16  Rezanje diska u modu realno rezanje u kaku,
..i/'ID:SQ:SD Rezanje staze 1 utoku,

jz 10:42:59  Disk j& uspeino zakvoren,

Uredaj: E: _NEC DVD_RW ND-45714 1-01
Bafer

Slika 12.2.3.1.19 Pravljenje butabilnog CD/DVD-a u OS-u Microsoft Windows, korak 19

Kliknite zatim na dugme Potvrdi, zatvorite program InfraRecorder, i uzmite vasu novu
instalaciju operativnog sistema Ubuntu Linux.
Sada, kada ste narezali vas butabilni CD/DVD potrebno je da proverite njegovu ispravnost.

12.2.3.2 Pravijenje butabilnog USB-a

Da biste napravili butabilni USB fles u OS-u Microsoft Windows potrebno je da uradite
sledece. Ubacite u USB priklju¢ak vaSeg racunara USB memorijski modul (fleS) na kome imate
najmanje 2 GB slobodnog prostora. Preuzmite sa interneta besplatan i program otvorenog koda
za pravljenje butabilnog USB fleSa, Universal USB Installer.

Idite na adresu http://www.pendrivelinux.com. Kliknite zatim na hiperlink ,Universal USB
Installer” (koji se nalazi pri vrhu novootvorene strane), a zatim u novoj strani koja ¢e se
otvoriti skrolujte malo na dole a zatim kliknite na dugme DOWNLOAD Universal USB
Installer (koje je vidno prikazano). Kliknite na dugme Run u prozoru koji ¢e se zatim pojaviti,
kao Sto je to i prikazano na narednoj slici.
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http://www.pendrivelinux.com/

File Download - Security Warning x|
Do you want to run or save this file?
\ﬁ Name: Universal-LUSB-Installer exe
‘ Type: Application, 772KE

From: swww.pendrivelinux.com

Fun Save | Cancel I

(& 3 \| While files from the Internet can be useful, this file type can
\ﬁ/ potentially harm your computer. |f you do not tust the source, do not
= run of gave this software. What's the risk?

Slika 12.2.3.2.1 Pravljenje butabilnog USB-a, korak 1

Ukoliko se pojavi sigurnosni prozor, ponovo kliknite na dugme Run, kao Sto je to i
prikazano na narednoj slici.

Internet Explorer - Security Warning Ej

The publisher could not be verified. Are you sure you want to run this
software?

Marng: Universal-USB-Installer exe
Publisher: Unknown Publisher

rn | [ pontrn |

This file does not have a vabd digital signature that verifies its publisher. You
should only run softweare From publishers you trust, How can I decide what
soffware o runf.

Slika 12.2.3.2.2 Pravljenje butabilnog USB-a, korak 2

Nakon toga se otvara instaler programa Universal USB Installer. Sada je potrebno da
prihvatite licencu pod kojom je dati program izdat. Kliknite na dugme 1 Agree, kao Sto je to i

prikazano na narednoj slici.

L Universal USB Installer 1.8.6.2 Setup

~<-USB [nsgg[

Licenze Agreement PR oy L
Flease rewview the license terms before proceeding /

The software within this program falls under the Following Licenses.,

(UUI) Universal USE Installer ©2009-2011 Lance http: /Yy pendrivelinu:. com -
Source Code hbtp:f fwww. pendrivelinue:. comdownloads | Sources /USE-Inskallers) E

IMPORTANT! Mo \Warranky is being offered with this toal;

This program is distributed in the hope that it will be useful,
bt WITHOUT ANY WARRANTY; without even the implied warranky of
MERCHANTABILITY or FITMESS FOR. A& PARTICULAR PURPOSE,

THE EMTIRE RISK 45 T THE QUALITY AND PERFORMANCE OF THE PROGRAM
I3 WITH ¥OU, SHOULD THE PROGRAM PROVE DEFECTIVE, YOU ASSUME THE COST OF  »

‘fou must accept the terms of this License agreement to run this Universal USE Installer. If
you agree, Click I Agree ko Continue,

Slika 12.2.3.2.3 Pravljenje butabilnog USB-a, korak 3

Sada je potrebno da oznadlite Linuks distribuciju iz padajuée liste za koju Zelite da
napravite svoju instalaciju putem butabilnog USB fleSa. Oznacite Ubuntu 10.04.X, iz padajuce

liste, kao Sto je to i prikazano na narednoj slici.
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LI Universal USA Installer 1.B.6.2 Setup £

; ~=-USB Installer
Setup your Selections Page PEnOr VeI um
Choose a Linux Distro, ISOJZIP file and, your USE Flash Drive. i

o

Skep 1: Select a Linux Distribution from the dropdown ta put on your USE

9
--- Latest Ubuntu 3264 Bit - A

Ubuntu 11,04

wubuntu 11,04

Kubunitu 11,04

Lubuntu 11.04

Edubuntu 11,04

Mythbuntu 11,04

Ubuntu Studio 11,04 Installer
Ubuntu Server 11,04 Installer
Ubuntu Rescue Remix 11,04
Blackbuntu

--- lder Ubuntu 32164 Bit - Page for additional HELP

-HlUbuntu 10,10
Xubuntu 10,10 -

Kubunky 10,10 et
Lubuntu 10.10

Edubuntu 10,10

Mythbuntu 10,10

Ubuntu MNetbook Remix 10,10
Ubuntu Server 10,10 Installer
Lbuntu Rescue Remix 10,10

Ubuntu 10,045

subuntu 10,045

Kubuntu 10,04.%

Lubuntu 10.04

Ubuntu Metbook Remix 10,04

Ubuntu Server 10.04.% 1386 Installer ™

Slika 12.2.3.2.4 Pravljenje butabilnog USB-a, korak 4

Zatim ¢e vam biti ponudeno da preuzmete instalaciju odabrane Linuks distribucije sa
interneta u obliku iso fajla, ali kako ste vi veé preuzeli instalaciju u obliku iso fajla nemojte da
Cekirate opciju ,Download the iso (Optional).“, kao sto je to i prikazano na narednoj slici.

O Universal USB Installer 1.8.6.2 Setup =)
Setup your Selections Page ;ﬁ;_g%sim!g_stgg“er
Choose a Linux Distro, ISOYZIP file and, your USE Flash Drive. _,n{.

Step 1! Select a Linux Distribution From the dropdown to put on your USE

v'f [ oownload the iso fOptional).
— Wisit the Ubuntu Home Page
Step Z PENDING: Browse to your ubuntu-10.04%desktop™. iso

[ awse ko and select your ubuntu-10,04*deskiop® iso | Browse

Click HERE to Visit the Universal USE Installer Page for additional HELP

Slika 12.2.3.2.5 Pravljenje butabilnog USB-a, korak 5

Sada je potrebno da kliknete na dugme Browse, kako biste locirali instalaciju Ubuntu
Linux operativnog sistema u obliku preuzetog iso fajla, kao Sto je to i prikazano na prethodnoj
slici.

Oznacite preuzeti iso fajl, a zatim kliknite na dugme Open, kao 5to je to i prikazano na
narednoj slici.
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g Open @

Lookin: | (53 Privemeno_sacuvano_sa_velkog flasa % 2 [* m-

©

My Recent
Documents e
— ([ZiUbunty_Projekat_GParted_slike
Lﬂ [ZiUbuntu_Projekat_rezervna_kopija_Fflash
| 37436 internet_na_Ubuntu_10.04
:Euhuntu—lﬂ 0. 3-desktop-amdéd. iso
= buntu-1C ]

Desktop

My Documents

48
My Computer =
File: name: | ubuntu-10.04. 3-desktop-i386 iso ¥| Open
‘.—,;J Files of type: | a0 file: ~ ' m
by Metwork, [] Open as read-only

Slika 12.2.3.2.6 Pravljenje butabilnog USB-a, korak 6

Oznacite sada vas USB fleS memorijski modul iz padajuce liste, kao Sto je to i prikazano na

narednoj slici.

O Universal USB Installer 1.B.6.2 Setup =]
== USRB Installer

Setup your Selections Page PENET T v Co
Choose a Linux Distro, 150fZIF file and, your USE Flash Drive, "

Step 1: Select a Linux Distribution From the dropdawn ko put on vour USE
| Ubuntu 10.04. v|
> Wisit the Ubuntu Home Page

Step 2 PENDING: Browse bo your ubuntu-10.04%deskiop®.iso
[D:\Privrameno_sacuvano_sa_velikog_ﬂesa\,ubuntu-10.04‘3-dasktop-i386‘is |

Step 3t Select your USE Flash Drive Letter Only ["]5how all Drives (USE WITH CALTION)

! |
Hil,

Click HERE ko Wisit the Universal USE Installer Page For additional HELP

Cancel

Slika 12.2.3.2.7 Pravljenje butabilnog USB-a, korak 7

= Napomena 1: Vodite racuna da oznacite slovo koje predstavilja tacno vas USB fles

memorijski modul, kako ne biste greskom obrisali Citav Microsoft Windows operativni
sistem, ili bilo koju drugu particiju sa podacima. Zato vam preporucujem da nikako ne
Cekirate opciju ,Show all Drives (USE WITH CAUTION)“, jer ¢e tako biti prikazane sve particije
na vasem hard disku i svi povezani USB fleS memorijski moduli. Kada ova opcija nije Cekirana,
prikazuju se samo povezani USB fleS memorijski moduli, ¢ime se verovatnoc¢a da cete da
napravite gresku drasti¢no smanjuje. Slovo pod kojim je oznaden vas memorisjski modul

mozete videti odmah nakon Sto otvorite My Computer. U ovom slucaju to je slovo H.

Nakon Sto oznadite vas USB fleS memorijski modul, bi¢e vam ponudene jos neke opcije,
kao Sto je to i prikazano na narednoj slici.
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O Universal USB Installer 1.B.6.2 Setup EEEE

- -<-USB Installer
Setup your Selections Page el
Choose a Linux Diskro, ISOJZIP file and, vour USE Flash Drive, (¢

Step 1; Select a Linux Distribution From the dropdawn to put on vour USE
Ubuntu 10,04, v 150 Selected

- Visit the Ubuntu Home Page

Step 2 PEMDING: Browse to your ubuntu-10.04*deskiop® iso
.D:\Privremenn_sacL|vann_sa_velikng_ﬂesa\uhuntu-10.04.3-daskmp-i386.is

Step 3: Select vour USE Flash Drive Letter Only [15how all Drives (USE WITH CAUTICON)

jH:l w We will Format Hih, Drive as Fab32,

Step : Set a Persistent file size for storing changes {Optional).

.
| - OME
J

Click. HERE to Wisit the Universal USE Installer Page for additional HELP

Slika 12.2.3.2.8 Pravljenje butabilnog USB-a, korak 8

Cekirajte opciju ,We will format H:\ Drive as Fat32“, ¢ime ¢e ceo sadrzaj sa USB fleda
biti obrisan, pa ¢e se na kraju na njemu nalaziti samo instalacija vaseg novog Ubuntu Linux
operativnog sistema. Zatim kliknite na dugme Create, kao 5to je to i prikazano na prethodnoj
slici.

Nakon toga ce se pojaviti prozor u kome e biti prikazano koje ¢e se operacije u ovom
postupku pravljenja butabilnog USB flesa izvrsiti. Takode c¢ete biti upitani da li ste apsolutno
sigurni da je odabrani uredaj za pravljenje instalacije bas vas USB memorijski modul, kao Sto je
to i prikazano na narednoj slici.

O Universal USB Installer 1.8.6.2 Setup

A Universal USE Installer is Ready ta perfarm the Following actions:

= 1.} Close Explorer ‘Windaws - Allaws (H:) ko be Fat32 Formatted!
2.} Fak32 Format {H:) - All Data will be Irrecoversbly Deleted!
3.} Create Syelinux MER on {H:} - Existing MER will be Overwritten!
4,] Create Pendrive Label on (H:) - Existing Label will be Owerwritkan!
5.) Install {Ubuntu 10.04.%) on (H:)

Are you absaolutely positive Drive (H:) is vour LISB Device?
Double Check with Windows (My Computer) to make sure!

Click YES to perform these actions on (H:} or MO ko Abort,
=]
Slika 12.2.3.2.9 Pravljenje butabilnog USB-a, korak 9

Ukoliko ste apsolutno sigurni da je odabrani uredaj (u ovom slucaju H:), bas vas USB
memorijski modul kliknite na dugme Yes, kao Sto je to i prikazano na prethodnoj slici.

Nakon ovoga otpocinje proces pravljenja butabilnog USB flesa. Sacekajte sada nekoliko
minuta dok ovaj proces traje. Nakon zavrsetka procesa dobidete obaveStenje da je uspesSno
napravljena vasa nova instalacija Ubuntu Linux operativnog sistema u obliku butabilnog USB
fleSa, kao Sto je to i prikazano na narednoj slici.
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O Universal USB Installer 1.8.6.2 Setup @|E”i|

~<- (SR [nstalle

Pendrivelinux. com

Installation Complete
B

Universal USE Installer sucessfully installed Ubuntu 10.04.% an
H:,

?

Installation Done, Process is Complete!

C |

Close ‘

Slika 12.2.3.2.10 Pravljenje butabilnog USB-a, korak 10

Kliknite zatim na dugme Close, kao Sto je to i prikazano na prethodnoj slici.
Ovime je zavrSen postupak pravljenja butabilnog USB flesa.

0Napomena 2: Nije potrebno proveravati ispravnost butabilnog USB fleSa.

12.2.4 Provera ispravnosti narezanog butabilnog CD/DVD-a

Ispravnost narezanog butabilnog CD/DVD diska se mora proveriti, jer se u procesu
narezivanja istog mogu potkrasti neke greSke (usled nesavrSenosti same tehnologije pisanja
podataka po disku), koje vam mogu kasnije zadati mnogo problema.

a7 Savet 1: Nemojte nikako preskakati postupak provere narezanog butabilnog CD/DVD-a.
Provera ispravnosti narezanog butabilnog CD/DVD diska se vrsi prilikkom butovanja

racunara sa datog CD/DVD diska. Dakle, potrebno je sada da znate kako podesiti racunar da se
butuje sa CD/DVD diska. Naredni koraci govore upravo o tome.

12.2.4.1 Podesavanje uredaja sa kojih se podiZe operativni sistem

Noviji kompjuteri dopustaju da se redosled butovanja podesi bez ulaska u Bios (engl. BIOS,
od Basic Input Output System). Samo obratite paznju, odmah nakon ukljuc¢ivanja racunara
prilikom inicijalnog butovanja, kada se prepoznaju: vasa Ram memorija, opticki uredaji,
povezani prenosivi medijumi i hard disk, koji taster treba da pritisnete da biste usli u Boot
Menu. Kada udete, samo podesite da se prvo butuje CD-ROM.

Medutim ukoliko se stavka Boot Menu ne pojavi, morate udi u Bios i podesiti redosled
butovanja. Naredni koraci govore o tome kako udi u Bios i zatim u njemu podesiti redosled
butovanja.

= Kako uéi u Bios

Da biste usli u Bios potrebno je da pritisnete odgovarajuéi taster na tastaturi odmah nakon
ukljucivanja raCunara, prilikom inicijalnog butovanja. Obic¢no je to taster Delete, mada moze
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biti i ESC, F1, F2, F10, F12, Ins, zatim kombinacija tastera Ctrl Esc, Alt Esc, Ctrl Alt Esc,
Ctrl Alt Enter, ili pak neki drugi taster. U svakom slucaju dobro obratite paznju na poruku na
ekranu koja ¢e vam ukazati koji taster ili kombinaciju tastera trebate da pritisnete. Ukoliko vam
je racunar izuzetno brz, pa ne stignete ni da vidite ekran inicijalnog butovanja, korisno je da
imate dokumentaciju mati¢ne plo¢e u papirnoj verziji gde ¢éete nadi uputstvo kako udi u Bios,
odnosno koji taster ili kombinaciju tastera je potrebno za to pritisnuti. Ukoliko nemate
dokumentaciju morate je nadi na internetu (Motherboard User Manual). MoZe se desiti da se od
vas trazi Sifra (engl. password) da biste uSli u Bios, pa ukoliko je ne znate zatrazite je od
administratora ra¢unara.

= PodeSavanje redosleda butovanja u Biosu (engl. Boot device priority)

Kada udete u Bios budite veoma oprezni i ne ¢ackajte nisSta jer mozete umnogome ugroziti
stabilnost vaSeg rac¢unarskog sistema, ve¢ samo podesite redosled butovanja na nacin kako ¢u
vam sada objasniti. Koristedi strelice na tastaturi za gore, dole, levo i desno nadite stavku Boot
i pritiskom na Enter otvorite je. U novom meniju koji ¢e se pojaviti nadite stavku Boot Device
Priority ili Boot Sequence. Otvorite je i podesite da se prvo butuje CD-ROM. Snimite promene
i izadite (Save & Exit). Obi¢no se za proces snimanja promena u Biosu i izlazak iz njega koristi
precCica na tastaturi F10. Nakon Sto pritisnete taster F10 pojavice se poruka ,Save to CMOS
and exit?“ Pritisnite zatim taster Y na tastaturi ¢ime se slazete da ¢e promene biti sacuvane i
da Cete izadi iz Biosa, (Y je skra¢eno od Yes Sto u prevodu sa engleskog na srpski jezik znaci
Da). Ukoliko pak mislite da nesto niste podesili kako treba, pritisnite N na tastaturi ¢ime dete
ostati u Biosu kako biste uneli pravilne izmene (N je skra¢eno od No Sto u prevodu sa engleskog
na srpski jezik znaci Ne).

== Napomena 1: Kada kazem butujte racunar sa butabilnog CD/DVD diska, odnosno
butabilnog USB fleSa, to znali da prethodno trebate da podesite da prvi uredaj za
butovanje bude CD/DVD drajv, odnosno USB priklju¢ak, zatim ubacite prethodno
napravljeni butabilni CD/DVD disk u CD/DVD drajv, odnosno butabilni USB fles u USB
priklju¢ak, a zatim restartujete racunar, i sacekate dalja uputstva.

(Ukoliko ste dakle dodli do instalacije putem Ser it nastavite dalje sa ¢itanjem i kliknite
ovde. Ukoliko nije tako, zanemarite ovaj tekst u zagradi i nastavite dalje da Citate.)

Sada, kada ste podesili da se vas racunar butuje sa CD/DVD diska mozete pristupiti proveri
vaseg narezanog butabilnog CD/DVD diska. Ukoliko je vas racunar iskljucen, ukljucite ga.
Stavite zatim vas narezani butabilni CD/DVD disk u CD/DVD drajv vaseg racunara i restartujte
raCunar. Kada se pojavi tastatura i ¢oveculjak na dnu ekrana, kao Sto je to i prikazano na
narednoj slici, pritisnite taster Space na tastaturi.
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Slika 12.2.4.1 Izgled ekrana prilikom butovanja sa CD/DVD-a

Nakon pritiska tastera Space pojavi¢e se meni za izbor jezika, kao Sto je to i prikazano na

narednoj slici.

Language

Amharic
Arabic
Asturianu
Benapyckaq
Bvarapckmn
Bengali
Bosanski
Catala
Cestina
Cymraeg
Dansk
Deutsch
Dzongkha
EAANULKE
English
Esperanto
Espanol
Eesti
Euskara
Suomi
Francais

Gaeilge
Galego
Gujarati
nia

Hindi
Hrvatski
Magyar
Bahasa Indonesia
Italiano
B4
dagm‘aen
kasakg
Khmer
Er=0]
Kurdi
Lietuviskai
Latviski
HakeaoHCoKW
Malayalam
Harathi
Nepali

Nederlands
Norsk bokmal
Norsk nynorsk
Punjabi (Gurmukhi)
Polski
Portugués do Brasil
Portugues
Romana
Pycckun
Samegillii
Slovencina
Slovenscina
Shogip

CpnckW
Svenska
Tamil

Thai

Tagalog
Tlrkce
YKpalHCbKa
Tiéng viét

Slika 12.2.4.2 Odabir jezika za korisnicki interfejs

Wolof
ST (7R )
3 (2R

Ovde je potrebno odabrati jezik za prikaz menija. Odabir vrSite pomocu strelica za gore,
dole, levo i desno na vasoj tastaturi. Preporu¢ujem vam da odaberete engleski jezik. Kada
oznacite ,English” pritisnite taster Enter. Nakon toga ¢e se pojaviti Ubuntu but meni, kao sto je

to i prikazano na narednoj slici.
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ubuntu®

Try Ubuntu without installing
11 Ubuntu
for def
Test memoary
Boot from first hard c

F1 Help F2 Lan = F3 Keymap F4 Modes F5 A ihility F6 Other Options

Slika 12.2.4.3 Ubuntu but meni
U dobijenom meniju, pritiskom strelica na tastaturi za gore, dole, odaberite stavku , Check

disc for defects”. Zatim pritisnite Enter. Nakon ovoga otpocinje proces provere narezanog
CD/DVD diska, kao 5to je to i prikazano na narednoj slici.

ubuntu®

Slika 12.2.4.4 Proces provere narezanog CD/DVD diska

Saclekajte sada malo dok traje proces provere. Kada se proces provere zavrsi dobijate
obavestenje o rezultatu provere, kao Sto je to i prikazano na narednoj slici.
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ubuntu®

-

ey to repboot your s

Slika 12.2.4.5 Obavestenje o zavrsetku provere i njenom rezultatu

Dobijate obavesStenje o zavrSetku procesa provere i njenom rezultatu. U ovom sludaju
narezani CD/DVD je ispravan, bez ijedne nadene greSke. Pritisnite zatim bilo koji taster na
tastaturi da biste restartovali ra¢unar.

== Napomena 1: Ukoliko provera pokaze bilo kakve greske, morate ponovo narezati
butabilni CD/DVD, a zatim ponoviti postupak provere sve do dobijanja pozitivhog
rezultata.

13 Korisc¢enje operativnog sistema Ubuntu Linux
10.04.3 LTS u lajv modu

Da biste sada koristili Ubuntu u lajv modu (engl. live mode), potrebno je da prvo butujete
racunar sa vaseg butabilnog CD/DVD diska odnosno butabilnog USB fleSa.

== Napomena 1: Ukoliko ste napravili butabilni USB fleS potrebno je da podesite da se
“raéunar butuje sa njega, a ne sa CD-ROM-a.

To ¢ete uraditi tako Sto ¢ete ubaciti vas butabilni CD/DVD disk odnosno butabilni USB fleS u
CD/DVD ¢ita¢ odnosno USB priklju¢ak na vasem racunaru, a zatim restartovati racunar. Sledede
Sto Cete da vidite je simboliCki prikaz ucitavanja operativnog sistema, kao 5to je to i prikazano
na narednoj slici.
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Slika 13.1 Izgled ekrana pri podizanju Ubuntua

Nakon toga se, za nekoliko trenutaka, pojavljuje ekran dobrodosSlice, kao Sto je to i
prikazano na narednoj slici.

English s+ Welcome

Espafiol You can try Ubuntu 10.04.3 LTS from this CD without
Esperanto making any changes to your system.

Euskara

Fisiicais Try Ubuntu 10.04.3 LTs |

Gaeilge

Galego Ready to install? Once you answer a few questions, the
Hrvatski contents of the live CD can be installed on this computer so
italiano you can run Ubuntu 10.04.3 LTS at full speed without the CD.
Kurdi Answering the guestions should only take a few minutes.
Latviski

Listuvizkai |Install Ubuntu 10.04.3 LTS |

Magyar

Nederlands

Norsk bokmal
Norsk nynorsk

Slika 13.2 Prozor dobrodoslice koji vam nudi moguénosti da probate Ubuntu u lajv modu ili instalirate Ubuntu na vas
hard disk

Ukoliko kliknete na dugme Try Ubuntu 10.04.3 LTS koristicete Ubuntu u lajv, odnosno
zivom modu. Naravno, u meniju sa leve strane mozete odabrati srpski jezik i klikom na
Probajte Ubuntu 10.04.3 LTS koristiti Ubuntu u lajv modu. Prilikom odabira srpskog jezika
nece sve biti na srpskom jeziku kada udete, ve¢ ¢e samo vreme, datum i raspored tastature biti
podesSeni na srpski jezik, zato Sto se na instalacionom disku ne nalazi kompletna jezi¢ka
podrska. Evo kako izgledaju pocetni ekrani kada odaberete engleski odnosno srpski jezik u lajv
modu.
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Slika 13.3 Izgled ekrana u lajv modu sa odabranim engleskim jezikom

Slika 13.4 Izgled ekrana u lajv modu sa odabranim srpskim jezikom

Sada kada ste u lajv modu mozete da vidite kako sistem radi.

Moram napomenuti da se sve promene koje napravite u sistemu prilikom njegovog
koriS¢enja u lajv modu automatski gube prilikom restartovanja racunara. Znaci, kada
restartujete racunar i ponovo udete u lajv mod sve ¢e biti kao na gornjim slikama. Zato je dobro
da ukoliko neSto bitno radite u lajv modu prvo te vazne promene sacuvate na nekom
prenosnom memorijskom medijumu, pa tek onda ugasite racunar.

Takode, u lajv modu, saglasno Ubuntu filozofiji, ne mozete koristiti bilo koje multimedijalne
fajlove (audio i video), ve¢ samo one za Ciji rad su neophodni slobodni kodeci. Slobodni kodeci
se nalaze na instalacionom CD/DVD disku odnosno USB fleSu. Naravno, kada instalirate
operativni sistem Ubuntu Linux 10.04.3 LTS na vasem hard disku, moZzete naknadno instalirati i
preostale neslobodne kodeke.

Testiranje operativhog sistema u lajv modu je veoma korisno kada se Zeli proveriti
kompatibilnost novog operativnog sistema sa postoje¢im hardverom racunara.

Ukoliko ste zadovoljni novim operativnim sistemom i sada biste zeleli i da ga instalirate
nastavite dalje da Citate.
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14 Priprema racunara pre instaliranja novog operativnog
sistema

Na samom pocetku morate pripremiti raCunar da biste na njemu instalirali nov operativni
sistem. Ta priprema se sastoji u slede¢em:

1) Pravljenje rezervne kopije svih vama vaznih podataka sa hard diska i
2) Particionisanje hard diska.

14.1 Pravijenje rezervne kopije svih vama vaznih podataka
sa hard diska

Ako ste Cvrsto reSili da instalirate operativni sistem Ubuntu Linux 10.04.3 LTS najbolje bi
bilo da prvo sacuvate sve bitne podatke sa vasSeg hard diska odnosno da uradite bekap (engl.
backup). To cete uraditi tako Sto cete sve vaSe bitne podatke prekopirati na prenosne
medijume: narezati na diskove (CD ili DVD), prekopirati na prenosne USB fles memorije ili
eksterni USB hard disk. Nikad se ne zna Sta sve moze podi po zlu u toku instalacije novog
operativnog sistema, pa kako biste rizik od gubitka dragocenih podataka sveli na minimum,
preporuc¢ujem vam da ovaj korak ne preskacete. Naravno, ukoliko ste tek kupili kompjuter, hard
disk je prazan, pa ovaj korak mozete preskoditi.

14.2 Particionisanje hard diska

Postoje primarne (engl. primary), prosSirene (engl. extended) i logicke (engl. logical)
particije. Sledeca ograni¢enja se bezuslovno moraju postovati.

009raniéenie 1:
Jedan hard disk moze da ima:

1) NajviSe 4 primarne particije,

2) Najvise 1 prosSirenu particiju,

3) NajviSe 3 primarne particije ukoliko postoji prosirena particija i
4) Vise logickih particija u okviru proSirene particije.

000raniéenie 2:

Znajte da su vam za operativni sistem Ubuntu Linux 10.04.3 LTS potrebne tri particije:

u

1) Rut particija (engl. root partition), koja se oznacava sa , / “, a njen fajl sistem (engl.
File System) je ext4,

2) Hom particija (engl. home partition), koja se oznacava sa , /home “, a njen fajl sistem
je takode ext4 i

3) Svap particija (engl. swap partition), koja se oznacava sa , swap “, a njen fajl sistem je

linux-swap.
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a7 Savet 1: Postoji i izuzetak od druge tacke ogranic¢enja 2. Naime, ne morate praviti
ﬂ,,/home" particiju ukoliko to ne Zelite, ali vam preporucujem da je ipak napravite, jer ¢ete

na njoj Cuvati sve vama vazne podatke, koji se nece izgubiti ni kada u buduénosti
instalirate noviju verziju operativhog sistema Ubuntu Linux, a postoje¢u verziju 10.04.3
obrisete, ukoliko naravno, pri tome pazite Sta radite.

=, Savet 2: Sto se ti¢e veli¢ine particija, sasvim je dovoljno da ,/* particija ima 20 GB
ﬂ(minimum je 2,6 GB), ,swap” particija treba biti duplo vec¢a od veli¢ine vase Ram

memorije (ukoliko je ona veli¢cine do 1 GB), ili iste veli¢ine kao i veli¢cina vase Ram
memorije (ukoliko je ona veca od 1 GB), a Sto se tic¢e ,/home* particije, izbor je vas.

== Napomena 1: Sva ova ograni¢enja dopustaju da na jednom hard disku imate vise
0operativnih sistema. Bitno je takode da znate da se operativni sistem Microsoft Windows

mora instalirati na primarnoj particiji, dok operativni sistem GNU/Linux nema to
ogranicenje.

0Napomena 2: Budite izuzetno oprezni kada radite particionisanje!

Da biste podelili hard disk na particije pokrenite Ubuntu Linux 10.04.3 LTS u lajv modu.
Kliknite sada na gornjem panelu na System-Administration—-GParted, kao Sto je to
prikazano na narednoj slici.

Create, reorganize, and dedete partitions

B Software Sources

B stertup Disk Creator

I Synagtic Package Manoger
) System Monitor

B system Testing

&8 Time and Date

9 update Manager

2B vsers and Groups

Slika 14.2.1 Pokretanje programa za particionisanje hard diska, GParted Partition Editor

Nakon sto ste kliknuli na GParted sacekajte malo, i za nekoliko trenutaka ¢e se otvoriti
program GParted Partition Editor, kao 5to je to i prikazano na narednoj slici.
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@56 [dev/sda - GParted

GParted Edit View Device Partition Help

| /dev/sda (111.79GiB) ~

[dev/sda1 H Jdev/sdaé
35.00 GiB 20.00 GiB
Partition File System Mount Point Label Size Used Unused Flags
Jdev/sda ntfs SistemskaXP 35.00GiB 426 GiB 30.74GiB boot
Jdev/sda2 ntfs PodaciXP 10.00 GiB 52.00 MiB 9.95GiB
v /devfsda3 €. extended 66.79 GiB - —
/dev/sdas <. [l linux-swap 2.00GiB =1 =
Jdev/sdas €. [l exta /home 20.00GiB 3.76GIB 16.24GiB
/dev/sda7 = [l ext4 / 8.00 GiB 2.46 GiB 5.54 GiB
/dev/sdas M exta N 8.00 GiB 2.26GiB 5.74GiB
/dev/sda9 M exta 8.00 GiB 2.14GiB 5.86 GiB
Jdev/sda10 .ext4 7.00GiB 4.49 GiB 2.51GiB
Jdev/sdal1 .exm 6.00 GiB 756.23 MiB 5.26 GiB
fdev/sda12 .E:(t4 7.80GiB 527.04 MiB 7.28GiB
unallocated unallocated 2.49 MiB - -

0 operations pending
Slika 14.2.2 Korisnicki interfejs programa GParted Partition Editor

Na prethodnoj slici je dat primer strukture particija na jednom hard disku. U gornjem
desnom uglu iza slic¢ice hard diska prikazana je putanja do hard diska (/dev/sda) i raspoloziva
veli¢ina ¢itavog hard diska (u ovom slucaju 111.79 GiB). Ispod te sliCice je po celoj Sirini prozora
grafi¢ki predstavljena struktura particija na hard disku u obliku uokvirenih belih pravougaonika.
Ispod graficke strukture je i tabelarna struktura particija na hard disku.

Detaljnije objasnjenje prethodne slike:

U svakom uokvirenom pravougaoniku stoji putanja do particije (na primer /dev/sdal) a
ispod nje veli¢ina particije (u ovom slucaju 35.00 GiB). Boja kojom je svaki pravougaonik obojen
predstavlja tip fajl sistema.

Sto se ti¢e tabelarnog prikaza, vrste predstavljaju particije, a kolone predstavljaju
informacije o njima. Te informacije su redom: File System (tip fajl sistema na datoj particiji),
Mount Point (tacka kacenja, odnosno montiranja date particije), Label (ime particije), Size
(veli¢ina particije), Used (zauzeti prostor na particiji) i Unused (slobodni prostor na particiji).

Zadnja vrsta (unallocated), predstavlja nealocirani prostor na hard disku koji joS nije
formatiran.

Dalje se daju predlozi formiranja particija kod razlicitih situacija u kojima se
mozZete nacdi, a koje cete formirati na osnovu prethodno datih ogranicenja i dalje
datih konkretnih primera formiranja potrebnih particija.

14.2.1 Particionisanje hard diska novog racunara na kome ce biti
instalirana dva operativna sistema, Microsoft Windows i Ubuntu Linux
10.04.3 LTS

Ukoliko je, dakle, vas racunar nov, pri ¢emu na njemu nije prethodno instaliran nijedan
operativni sistem, to znadi da je vas hard disk prazan. Ostaje nam samo da vidimo i da li jeste
ili nije, hard disk prethodno particionisan.

Ukljugite vas racunar, podignite Ubuntu u lajv modu, a zatim otvorite program GParted
Partition Editor, na nacin kako je to prethodno u tekstu objasnjeno.

Ukoliko je hard disk prethodno particionisan, GParted Partition Editor ¢e pokazati koje sve
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particije na njemu postoje, kao Sto je to prikazano u primerima na prethodno pokazanoj slici
14.2.2 i narednoj slici 14.2.1.1.

<)

fdev/sdb - GParted

GParted Edit View Device Partition Help

\_l/dev/sdb (954.00 MiB) ~

Jdev/sdb1
949.12 MiB
Partition File System Mount Poink Size Used Unused Flags
Jdev/sdb1 = [l Fat32 /media/F724-BA94 949.12 MiB 10.14 MiB 938.98 MiB
unallocated | unallocated 4.85 MiB — —

0 operations pending
Slika 14.2.1.1 Primer particija prethodno particionisanog hard diska

Kod vas ce se struktura particija svakako razlikovati u odnosu na prethodno pokazana dva
primera. Morate uoditi da na slici 14.2.2 za putanju do hard diska stoji ,/dev/sda”, a na slici
14.2.1.1 za putanju do hard diska stoji ,/dev/sdb”. To je zato Sto su na racunarski sistem
istovremeno povezana dva hard diska. Prvi hard disk je ,/dev/sda“, a drugi hard disk je
J/dev/sdb“. U slu¢aju kada bi na racunarski sistem bio povezan i tred¢i hard disk, putanja do
njega bi bila ,/dev/sdc”, i tako dalje.

Sada je potrebno da obriSete sve particije koje postoje na vasem hard disku. To ¢ete uraditi
na slededi nacin. Ukoliko iza putanje do particije, u okviru tabelarnog prikaza particija, stoji
klju¢, (kao u slucaju particije /dev/sdb1l sa prethodne slike), znaci da je ta particija montirana za
operativni sistem ili mauntovana (engl. mount). Pre nego Sto pristupite brisanju te particije,
potrebno je da je prvo demontirate. To ¢ete uraditi tako Sto ¢ete kliknuti desnim tasterom misa
na datu particiju (u okviru pravougaonika kojim je ona simboli¢ki prikazana i koji je u ovom
slu¢aju uokviren zelenom bojom) a zatim, u okviru menija koji ¢e se pojaviti kliknite na
Unmount, kao sto je to prikazano na narednoj slici.

-

Jfdev/sdb - GParted

GParted Edit View Device Partition Help

|;/dev/sdb (954.00 MiB) ~

Jdev/sdb1
949.12 MiB
Partition File System Mount Point Size Used Unused Flags
Jdev/sdb1 ) media 24-BA94 949.12 MiB 10.14 MiB 938.98 MiB
unallocated 4.85 MiB - —

Manage Flags

InfFormation
0 operations pending
Slika 14.2.1.2 Demontiranje zeljene particije koja je prethodno bila montirana
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Nakon toga, data particija ¢e se demontirati pa ¢e se i klju¢ izgubiti, kao Sto je to i
prikazano na narednoj slici.

Jdev/sdb - GParted

GParted Edit View Device Partition Help

\_/dev/sdb (954.00 MiB) ~

Jdev/sdb1
949.12 MiB
Partition File System Size Used Unused Flags
fdev/sdb1 .fat32 949.12 MiB 10.14 MiB 938.98 MiB
unallocated unallocated 4.85 MiB — —

0 operations pending
Slika 14.2.1.3 Simbolicki prikaz demontirane particije

Sada, kada je particija ,/dev/sdbl” demontirana, mozete je obrisati. To ¢ete uraditi tako Sto
¢ete kliknuti desnim tasterom miSa negde u okviru pravougaonika uokvirenog zelenom bojom,
a zatim, u okviru menija koji ¢e se pojaviti kliknite na Delete, kao Sto je to i prikazano na
narednoj slici.

Jdev/sdb - GParted

GParted Edit Partition Help

\_l/dev/sdb (954.00MiB) ~

Jdev/sdb1
B

= (73

Partition File System i | Used Unused Flags
Resize/Move 1

/dev/sdb1 M Fat32 | 10.14 MiB 938.98 MiB
unallocated unallocated Copy L+ — —

Format to

Manage Flags
Check
Label

Information

0 operations pending
Slika 14.2.1.4 Proces brisanja Zeljene particije, korak 1

Nakon toga, morate da kliknete na dugme Apply, kako biste potvrdili da zelite da obriSete
particiju, kao Sto je to i prikazano na narednoj slici.
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fdev/sdb - GParted

GParted Edit View

Device Partition Help

&<

|__L/dev/sdb (954.00 MiB) ~ ‘

| Apply All Operations

Partition File System

Size Used
unallocated unallocated

954.00 MiB

Unused Flags

@ Delete Jdev/sdb1 (fat32, 949.12 MiB) from fdev/sdb

1 operation pending

Slika 14.2.1.5 Proces brisanja Zeljene particije, korak 2

Zatim cdete dobiti jedno upozorenje, gde cete biti upitani da |i zaista Zelite da izvrsSite

zadatu operaciju sa obavestenjem da bilo kakve promene u okviru particije mogu dovesti do
gubitka svih podataka sa nje, kao Sto je to i prikazano na narednoj slici.

™ Apply operations to device

@ Are you sure you want to apply the pending operations?

Editing partitions has the potential to cause LOSS of DATA.
You are advised to backup your data before proceeding.

GEEREERY | ool

Slika 14.2.1.6 Zadnje upozorenje pre izvrSenja zadate operacije

Primeticete da je dugme Cancel obojeno narandzastom bojom Sto znaci da ono
predstavlja podrazumevani odgovor. Kako ste vi sigurni da Zelite da obriSete particiju samo

kliknite da dugme Apply. Zatim ¢e particija biti obrisana, a vi ¢ete dobiti obavestenje da su sve
operacije uspesno obavljene, kao na narednoj slici.

™ Applying pending operations

Depending on the amount and type of operations this might take a long time.

Completed Operations:

P Details

| save Details |

Close h
Slika 14.2.1.7 Obavestenje da su sve operacije uspesno obavljene

Kliknite zatim na dugme Close, nakon Cega ¢ete ugledati novonastalo stanje posle brisanja
particije, kao Sto je to i prikazano na narednoj slici.
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@& @  /dev/sdb - GParted

GParted Edit WView Device Partition Help

__|/dev/sdb (954.00MiB) =

unallocated
954.00 MiB
Partition File System Size Used Unused Flags
unallocated unallocated 954.00 MiB - —_

0 operations pending
Slika 14.2.1.8 Novonastalo stanje particija na hard disku

Primeti¢ete na prethodnoj slici da sada postoji samo jedan veliki sivi pravougaonik koji
uopste nije uokviren i u kome pisSe ,unallocated”, sto znacdi da su sve particije sa hard diska
obrisane pa sada na njemu postoji samo nealocirani prostor. Ukoliko je pak, vas hard disk
prethodno imao vise particija, postupak brisanja particija morate ponoviti za svaku od tih
particija kako biste obrisali sve particije i doSli u stanje kada viSe nijedna particija na vasem
hard disku ne postoji, kao sto je to i prikazano na prethodnoj slici.

Naravno, moze se desiti da na vasem hard disku prvobitno nije postojala nijedna particija,
ve¢ samo nealocirani prostor, (kao na slici 14.2.1.8), pa tada ne trebate niSta da briSete, vec
odmah pristupate procesu pravljenja potrebnih particija. Postupak pravljenja particija je opisan
u tekstu koji sledi.

(Ukoliko ste dovde dosli tako Sto ste prethodno bili preusmereni sa tacke 14.2.2, nastavite
dalje gde ste stali tako Sto ¢ete kliknuti ovde, a ukoliko nije tako zanemarite ovaj celokupan
tekst u zagradi).

Sada, kada na vasem hard disku viSe ne postoji nijedna particija, mozete pristupiti
pravljenju svih potrebnih particija za vaSa dva nova operativha sistema, kao Sto je to i
prikazano u primeru koji sledi.

Da biste napravili novu particiju, kliknite desnim tasterom misa na sivi pravougaonik (koji
predstavlja nealocirani prostor), a zatim u okviru menija koji ¢e se pojaviti kliknite na New, kao
Sto je to i prikazano na narednoj slici.
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o,

J/dev/sdb - GParted

GParted Edit View D Partition Help

|l /dev/sdb (954.00 MiB) +

Partition File Sys Used Unused Flags
unallocated unall — —

Information

0 operations pending
Slika 14.2.1.9 Primer pravljenja potrebnih particija za dva operativna sistema, korak 1

Zatim e se pojaviti prozor ,Create New Partition”, kao Sto je to i prikazano na narednoj
slici.

Create new Partition

Minimum size: 1 MiB Maximum size: 953 MiB
Free space preceding (MiB): |E«! *|  createas: Primary Partition =
New size (MiB): 953 = T
File system: | ext2 "
Free space following (MiB): 0 ! :
Align to: | MiB z| Label
| Cancel || Add

Slika 14.2.1.10 Primer pravljenja potrebnih particija za dva operativna sistema, korak 2

U okviru ovog prozora (koji je prikazan na prethodnoj slici) se nalaze sva podeSavanja
vezana za pravljenje nove particije. U polju ,Free space preceding (MiB)"“ stoji slobodni prostor
na hard disku pre pocetka nove particije. PoSto na hard disku ne postoji nijedna particija u
ovom polju stoji 1 MiB. Ne moze da stoji 0 MiB jer prva particija ne moze da krene od samog
pocCetka hard diska. U polju ,New size (MiB)“, se unosi veli¢ina nove particije u MiB. U polju
,Free space following (MiB)“, stoji preostali slobodni (nealocirani) prostor na hard disku. U polju
LAlign to:“, se vrsi podesavanje u kojim jedinicama ¢e se meriti veli¢ina particije i ostale mere.
U ovom slucaju, podrazumevano je odabrano da jedinica bude mebibajt. U polju ,Create as:“,
se vrsi podeSavanje tipa nove particije (primarna, prosirena ili logi¢ka). U polju ,File system:*“,
se bira tip fajl sistema nove particije, a u polju ,Label:“, naziv nove particije.

Za tip fajl sistema nove particije, odaberite ntfs, kao Sto je to i prikazano na narednoj slici.
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GParted Edit Wiew Device Partition

4 |_/dev/sdb (954.00 MiB) ~

— Create new Partition
Partition

unalloca

Minimum size: 1 MiB Maximum size: 95
Free space preceding (MiB): 1 Create as:
linux-swa
New size (MiB): 100 = Inus=wap
File system:
Free space Following (MiB): 853 =
Align to: | miB :| Label

unformatted

0 operations pending
Slika 14.2.1.11 Primer pravljenja potrebnih particija za dva operativna sistema, korak 3

Ukucajte zatim, u polju ,New size (MiB)"“, veli¢inu nove particije u mebibajtima, u polju
.Create as:“, odaberite Primary Partition, (Primarna Particija), a u polju ,Label:“, mozete, a i
ne morate, da ukucate simboli¢ko ime vaSe nove particije. Kada ste sve podesili kako treba,

kliknite na dugme Add kao Sto je to prikazano na narednoj slici.

Create new Partition

Minimum size: 1 MiB Maximum size: 953 MiB
Free space preceding (MiB): 1 - Createas: | Primary Partition - |
New size (MiB): 100 =
Filesystem: | ntfs =
Free space following (MiB): 853 = '
Alignto: | MiB :l Label: SistemskaXP l
cancel || Add

Slika 14.2.1.12 Primer pravljenja potrebnih particija za dva operativna sistema, korak 4

Nakon toga, morate potvrditi da Zelite da napravite novu particiju klikom na dugme Apply,

kao sSto je to i prikazano na narednoj slici.
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Jfdev/sdb - GParted

GParted Edit View Device Partition Help

& g{} ih'_;;/dev/sdb (954.00 MiB) -i
Partition File System Label Size Used Unused Flags
New Partition #1 ntfs SistemskaxP 100.00 MiB - -
unallocated " unallocated 853.00 MiB - -

& Create Primary Partition #1 (ntfs, 100.00 MiB) on /dev/sdb

1 operation pending
Slika 14.2.1.13 Primer pravljenja potrebnih particija za dva operativna sistema, korak 5

Zatim dete biti upitani da |li ste sigurni da Zelite da napravite ovaj korak, jer svaki rad sa
particijama podleze gubitku svih podataka sa hard diska. Odgovorite potvrdno tako Sto cete
kliknuti na dugme Apply, kao sto je to i prikazano na narednoj slici.

% Apply operations to device

@ Are you sure you want to apply the pending operations?

Editing partitions has the potential to cause LOSS of DATA.
You are advised to backup your data before proceeding.

(Gancel | | Apply | |
(concell] | ropty

Slika 14.2.1.14 Primer pravljenja potrebnih particija za dva operativna sistema, korak 6

Nakon toga ¢e biti prikazano obavestenje da su sve operacije uspesno obavljene. Kliknite
zatim na dugme Close kao sto je to i prikazano na narednoj slici.

™ Applying pending operations

Depending on the amount and type of operations this might take a long time.

Completed Operations:

All operations successfully completed

P Details

| Save Details ||  Close Q‘

Slika 14.2.1.15 Primer pravljenja potrebnih particija za dva operativna sistema, korak 7

Zatim ¢e biti prikazano novonastalo stanje particija na vasem hard disku, kao Sto je to
prikazano na narednoj slici.
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/dev/sdb - GParted

GParted Edit View Device Partition Help

|L/dev/sdb (954.00MiB) =

853.00 MiB
Partition File System Label Size Used Unused Flags
Jdevfsdb1 ntfs SistemskaXP 100.00 MiB 2.45 MiB 97.55 MiB
unallocated unallocated 853.00 MiB — —

0 operations pending :
Slika 14.2.1.16 Primer pravljenja potrebnih particija za dva operativna sistema, korak 8

Ovime ste napravili particiju na kojoj ¢e biti instaliran Microsoft Windows operativni sistem i
ta particija ¢e se u novoinstaliranom Microsoft Windows operativhom sistemu zvati C particija.
PoSto je veoma pozeljno da u operativhom sistemu Microsoft Windows postoji zasebna particija
za podatke (koja ¢e se u operativnom sistemu Microsoft Windows zvati D particija), u narednim
koracima ¢e biti objasnjen i postupak njenog pravljenja.

Da biste napravili novu particiju koja ¢e sluziti isklju¢ivo za skladistenje podataka u
operativnom sistemu Microsoft Windows, kliknite desnim tasterom miSa na sivi pravougaonik
(koji predstavlja nealocirani prostor), a zatim u okviru menija koji ¢e se pojaviti kliknite na New,
kao Sto je to i prikazano na narednoj slici.

-

J/dev/sdb - GParted
GParted Edit View Partition Help

) | /dev/sdb (954.00 MiB) =

Partition File Syste
Jdev/sdb1 nkfs
unallocated unallos

Used Unused Flags
2.45 MiB 97.55 MiB

Information

0 operations pending i
Slika 14.2.1.17 Primer pravljenja potrebnih particija za dva operativna sistema, korak 9

U okviru prozora ,Create New Partition” koji ¢e se pojaviti, podesite zeljenu veli¢inu

particije, tip particije Primary Partition (primarna), tip fajl sistema nove particije ntfs i
simboli¢ko ime particije (label), a zatim kada podesite sve kako treba kliknite na dugme Add
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kao Sto je to i prikazano na narednoj slici.

® Create new Partition

Minimum size: 1 MiB Maximum size: 853 MiB
Free space preceding (MiB): 0 ~ Createas: | Primary Partition | 2|
New size (MiB): 100 = -
File system: | ntfs - |
Free space following (MiB): 753 = o o
Align to: | miB +| Label PodaciXF| l
| Cancel | Add b

Slika 14.2.1.18 Primer pravljenja potrebnih particija za dva operativna sistema, korak 10

Nakon toga, morate potvrditi da zelite da napravite novu particiju klikom na dugme Apply,
kao sSto je to i prikazano na narednoj slici.

e Jdev/sdb - GParted
GParted Edit View Device Partition Help
& q‘/"b |eL/dev/sdb (954.00 MiB) ~ |
001, Al operaions
753.00 MiB

Partition File System Label Size Used Unused Flags
fdevfsdb1 ntfs SistemskaxP 100.00 MiB 2.45 MiB 97.55 MiB

New Partition#1 ntFs PodaciXP 100.00 MiB - -

unallocated | unallocated 753.00 MiB - -

& Create Primary Partition #1 (ntfs, 100.00 MiB) on /dev/sdb

1 operation pending sl
Slika 14.2.1.19 Primer pravljenja potrebnih particija za dva operativna sistema, korak 11

Zatim cete biti upitani da |li ste sigurni da Zelite da napravite ovaj korak, jer svaki rad sa
particijama podleZze gubitku svih podataka sa hard diska. Odgovorite potvrdno tako Sto cete
kliknuti na dugme Apply, kao sto je to i prikazano na narednoj slici.

™ Apply operations to device

@ Are you sure you want to apply the pending operations?

Editing partitions has the potential to cause LOSS of DATA.
You are advised to backup your data before proceeding.

cancel || Apply N
Slika 14.2.1.20 Primer pravljenja potrebnih particija za dva operativna sistema, korak 12

Nakon toga ¢e biti prikazano obaveStenje da su sve operacije uspesSno obavljene. Kliknite
zatim na dugme Close kao Sto je to i prikazano na narednoj slici.
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™ Applying pending operations

Depending on the amount and type of operations this might take a long time.

Completed Operations:

TG

B Details

| Save Details | Close b‘
Slika 14.2.1.21 Primer pravljenja potrebnih particija za dva operativna sistema, korak 13

Zatim ¢e biti prikazano novonastalo stanje particija na vasem hard disku, kao Sto je to
prikazano na narednoj slici.

o~

Jdev/sdb - GParted

GParted Edit View Device Partition Help

\__/dev/sdb (954.00 MiB) ~

753.00 MiB
Partition File System Label Size Used Unused Flags
Jdev/sdb1 ntfs SistemskaXP 100.00 MiB 2.45 MiB 97.55 MiB
/dev/sdb2 ntfs PodacixP 100.00 MiB 2.45 MiB 97.55 MiB
unallocated unallocated 753.00 MiB — —

0 operations pending ;
Slika 14.2.1.22 Primer pravljenja potrebnih particija za dva operativna sistema, korak 14

Nakon ovog koraka, napravljene su sve particije neophodne za instalaciju i rad novog
Microsoft Windows operativnog sistema. Vodite racuna o tome koliko ¢ete napraviti da bude
velika C particija na koju ¢ete kasnije instalirati neki od Microsoft Windows operativnih sistema,
u zavisnosti od toga koju tacno verziju Microsoft Windows operativhog sistema Zzelite da
instalirate. Ovo je, ponavljam, samo pokazni primer, pa se nemojte voditi veli¢inama particija
koje su u ovom primeru date, ve¢ samostalno definisite veli¢ine vasih particija.

Sada je potrebno napraviti sve particije koje su neophodne za rad Ubuntu Linux
operativnog sistema.

Prvo trebate da napravite jednu proSirenu particiju od celokupnog preostalog
nealociranog prostora na vasem hard disku. Da biste to uradili, kliknite desnim tasterom
miSa na sivi pravougaonik (koji predstavlja nealocirani prostor), a zatim u okviru menija koji ¢e
se pojaviti kliknite na New, kao Sto je to i prikazano na narednoj slici.
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/dev/sdb - GParted

GParted Edit View

]
Partition File System
Jdev/sdb1 ntfs

Jdev/sdb2 ntfs

unallocated | unallocated

0 operations pending

Partition Help

753.00 MiB

Used

2.45 MiB
2.45 MiB

Information

__\/dev/sdb (954.00MiB) ~ |

Unused Flags
97.55 MiB

97.55 MiB

Slika 14.2.1.23 Primer pravljenja potrebnih particija za dva operativna sistema, korak 15

U okviru prozora ,Create New Partition” koji ¢e se pojaviti, podesite tip particije Extended
(primarna), a zatim kada podesite sve kako treba kliknite na dugme Add kao Sto je to i

prikazano na narednoj slici.

# Create new Partition

4

Minimum size: 1 MiB

Maximum size: 753 MiB

4

Free space preceding (MiB): 0 °| Createas: | Extended Partition | = |
New size (MiB): 753
File system:
Free space following (MiB): 0 <
Align to: | MiB :| Label

| Cancel || Add

Slika 14.2.1.24 Primer pravljenja potrebnih particija za dva operativna sistema, korak 16

Kao Sto se i vidi u ovom primeru, ukupan nealociran prostor je iznosio 753 MiB, pa toliko
iznosi i velic¢ina prosirene particije koju zelimo da napravimo.

Nakon toga, morate potvrditi da Zelite da napravite novu particiju klikom na dugme Apply,
kao sSto je to i prikazano na narednoj slici.
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Jdev/sdb - GParted

GParted Edit View Device Partition Help

& | ;;fdev/sdb (954.00 MiB) ~ |
ik Apply All Operations §
Partition File System Label Size Used Unused Flags
/dev/sdb1 ntfs SistemskaXP 100.00 MiB 2.45 MiB 97.55 MiB
Jdev/sdb2 . ntfs PodacixP 100.00 MiB 2.45 MiB 97.55 MiB
¥ New Partition #1 extended 753.00 MiB — -
unallocated W unallocated 753.00 MiB — —

@ Create Extended Partition #1 (extended, 753.00 MiB) on /dev/sdb

1 operation pending :
Slika 14.2.1.25 Primer pravljenja potrebnih particija za dva operativna sistema, korak 17

Zatim dete biti upitani da |li ste sigurni da Zelite da napravite ovaj korak, jer svaki rad sa
particijama podleze gubitku svih podataka sa hard diska. Odgovorite potvrdno tako Sto cete
kliknuti na dugme Apply, kao sto je to i prikazano na narednoj slici.

™ Apply operations to device

@ Are you sure you want to apply the pending operations?

Editing partitions has the potential to cause LOSS of DATA.
You are advised to backup your data before proceeding.

‘Gancel | | Apply |
(Lcancell]  ropty

Slika 14.2.1.26 Primer pravljenja potrebnih particija za dva operativna sistema, korak 18

Nakon toga ¢e biti prikazano obavestenje da su sve operacije uspesSno obavljene. Kliknite
zatim na dugme Close kao Sto je to i prikazano na narednoj slici.

™ Applying pending operations

Depending on the amount and type of operations this might take a long time.

Completed Operations:
All operations successFully completed

P Details

| Save Details | | close %

Slika 14.2.1.27 Primer pravljenja potrebnih particija za dva operativna sistema, korak 19

Zatim e biti prikazano novonastalo stanje particija na vasem hard disku, kao Sto je to
prikazano na narednoj slici.
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Jdev/sdb - GParted

GParted Edit View Device Partition Help

__l/dev/sdb (954.00MiB) +

753.00 MiB
Partition File System Label Size Used Unused Flags
Jdev/sdb1 | ntfs SistemskaXp 100.00 MiB 2.45 MiB 97.55 MiB
Jdev/sdb2 nkfs PodacixP 100.00 MiB 2.45 MiB 97.55 MiB
¥ [dev/sdb3 extended 753.00 MiB - -
unallocated [ unallocated 753.00 MiB — —

N

0 operations pending .
Slika 14.2.1.28 Primer pravljenja potrebnih particija za dva operativna sistema, korak 20

Sada je potrebno da u okviru proSirene particije napravite swap logicku particiju. Da biste
to uradili, kliknite desnim tasterom misa na sivi pravougaonik (koji predstavlja nealocirani
prostor), a zatim u okviru menija koji ¢e se pojaviti kliknite na New, kao Sto je to i prikazano na
narednoj slici.

/dev/sdb - GParted

GParted Edit View Partition Help
|__L/dev/sdb (954.00MiB) ~

o
unallocated
753.00 MiB
Partition File System Used Unused Flags
Jdev/sdb1 | ntfs 2.45 MiB 97.55 MiB
Jdev/sdb2 ntfs 2.45 MiB 97.55 MiB
v /dev/sdb3 extended - -

unallocated | unallocated

Information

0 operations pending
Slika 14.2.1.29 Primer pravljenja potrebnih particija za dva operativna sistema, korak 21

U okviru prozora ,Create New Partition” koji ¢e se pojaviti, podesite Zeljenu velicinu

particije i tip fajl sistema nove particije linux-swap, a zatim kada podesite sve kako treba
kliknite na dugme Add kao sto je to i prikazano na narednoj slici.
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™ Create new Partition

Minimum size; 1 MiB Maximum size; 752 MiB

Free space preceding (MiB): 1 Createas: | Logical Partition =
New size (MiB): 100 %

Filesystem: | linux-swap =
Free space following (MiB): 652 -
Align to: | MiB = Label:

Cancel || Add [}

Slika 14.2.1.30 Primer pravljenja potrebnih particija za dva operativna sistema, korak 22

Nakon toga, morate potvrditi da zelite da napravite novu particiju klikom na dugme Apply,
kao Sto je to i prikazano na narednoj slici.

J/dev/sdb - GParted

GParted Edit View Device Partition Help

& mb ;;fdevfsdb (954.00 MiB) +
Partition File System Label Size Used Unused Flags
Jfdev/sdb1 ntfs SistemskaXP 100.00 MiB 2.45 MiB 97.55 MiB
Jdevfsdb2 ntfs PodacixP 100.00 MiB 2.45 MiB 97.55 MiB
¥ /dev/sdb3 extended 753.00 MiB — —
New Partition#1 [l linux-swap 100.00 MiB — —
unallocated 0 unallocated 652.00 MIB — e

@ Create Logical Partition #1 (linux-swap, 100.00 MiB) on /dev/sdb

1 operation pending :
Slika 14.2.1.31 Primer pravljenja potrebnih particija za dva operativna sistema, korak 23

Zatim dete biti upitani da |li ste sigurni da Zelite da napravite ovaj korak, jer svaki rad sa
particijama podleZze gubitku svih podataka sa hard diska. Odgovorite potvrdno tako Sto dete
kliknuti na dugme Apply, kao Sto je to i prikazano na naredno;j slici.

# Apply operations to device

@ Are you sure you want to apply the pending operations?

Editing partitions has the potential to cause LOSS of DATA.
You are advised to backup your data before proceeding.

cancel | | Apply N

Slika 14.2.1.32 Primer pravljenja potrebnih particija za dva operativna sistema, korak 24

Nakon toga ¢e biti prikazano obavestenje da su sve operacije uspesno obavljene. Kliknite
zatim na dugme Close kao Sto je to i prikazano na narednoj slici.
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™ Applying pending operations

Depending on the amount and type of operations this might take a long time.

Completed Operations:

P Details

| Save Details | | Close h

Slika 14.2.1.33 Primer pravljenja potrebnih particija za dva operativna sistema, korak 25

Zatim dce biti prikazano novonastalo stanje particija na vasem hard disku, kao Sto je to
prikazano na narednoj slici.

Jdev/sdb - GParted

GParted Edit View Device Partition Help

|m|

Partition File System Label Size Used Unused Flags
Jdev/sdb1 ! ntfs ' SistemskaXp 100.00 MiB. 2.45 MiB 97.55 MiB|
/dev/sdb2 W ntfs PodaciXP 100.00 MiB 2.45 MiB 97.55 MiB

¥ [dev/sdb3 extended 753.00 MiB — —

/dev/sdb5 M linux-swap 100.00 MiB — -
unallocated [T unallocated 652.00 MiB - —
N

0 operations pending
Slika 14.2.1.34 Primer pravljenja potrebnih particija za dva operativna sistema, korak 26

Sada je potrebno da u okviru proSirene particije napravite novu logi¢ku particiju koja ¢e
predstavljati rut, odnosno ,/* particiju, na kojoj ¢e biti instaliran novi Ubuntu Linux operativni
sistem.

Da biste to uradili, kliknite desnim tasterom miSa na sivi pravougaonik (koji predstavlja
nealocirani prostor), a zatim u okviru menija koji ¢e se pojaviti kliknite na New, kao sto je to i
prikazano na narednoj slici.
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fdev/sdb - GParted

GParted Edit View Devi Partition Help

3 |__/dev/sdb (954.00MiB) ~

Partition File System Label

Unused Flags
Jdevfsdb1 ntfs Sistemskaxp | 97.55 MiB
fdev/sdb2 nkfs PodaciXP 97.55 MiB
v /dev/sdb3 extended —
Jdev/sdbs M linux-swap =
unallocated || unallocated —

Information

0 operations pending :
Slika 14.2.1.35 Primer pravljenja potrebnih particija za dva operativna sistema, korak 27

U okviru prozora ,Create New Partition” koji ¢e se pojaviti, podesite Zeljenu velic¢inu
particije i tip fajl sistema nove particije ext4, a zatim kada podesite sve kako treba kliknite na

dugme Add kao Sto je to i prikazano na narednoj slici.

Create new Partition

Minimum size: 1 MiB Maximum size: 651 MiB

Free space preceding (MiB): 1 °|  Createas: | Logical Partition =
New size (MiB): | 100 = 7
— File system: | ext4 =
Free space following (MiB): 551 2 ' 4
Align to: | MiB s Label
| Cancel || Add N

La']

Slika 14.2.1.36 Primer pravljenja potrebnih particija za dva operativna sistema, korak 28

Nakon toga, morate potvrditi da Zelite da napravite novu particiju klikom na dugme Apply,

kao Sto je to i prikazano na narednoj slici.
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e

/fdev/sdb - GParted

GParted Edit View Device Par

\__/dev/sdb (954.00MiB) +

Partition File System Label Size Used Unused

Flags
Jdev/sdb1 " ntfs SistemskaXP 100.00 MiB 2.45 MiB 97.55 MiB
fdevfsdbz | ntfs PodacixP 100.00 MiB 2.45 MiB 97.55 MiB
¥ [dev/sdb3 extended 753.00 MiB — -
/dev/sdbs M linux-swap 100.00 MiB =i =
New Partition 1 [l exta 100.00 MiB — —
unallocated " unallocated 551.00 MiB - -

| & Create Logical Partition #1 (ext4, 100.00 MiB) on /dev/sdb

1 operation pending
Slika 14.2.1.37 Primer pravljenja potrebnih particija za dva operativna sistema, korak 29

Zatim dete biti upitani da |li ste sigurni da Zelite da napravite ovaj korak, jer svaki rad sa
particijama podleZze gubitku svih podataka sa hard diska. Odgovorite potvrdno tako Sto cete
kliknuti na dugme Apply, kao sto je to i prikazano na narednoj slici.

& Apply operations to device

é Are you sure you want to apply the pending operations?

Editing partitions has the potential to cause LOSS of DATA.
You are advised to backup your data before proceeding.

(Gancel | | Apply |
casee) | oy |

Slika 14.2.1.38 Primer pravljenja potrebnih particija za dva operativna sistema, korak 30

Nakon toga ¢e biti prikazano obavestenje da su sve operacije uspesSno obavljene. Kliknite
zatim na dugme Close kao Sto je to i prikazano na narednoj slici.

™ Applying pending operations

Depending on the amount and type of operations this might take a long time.

Completed Operations:
Al

P Details

| save Details | | close h‘

Slika 14.2.1.39 Primer pravljenja potrebnih particija za dva operativna sistema, korak 31

Zatim ¢e biti prikazano novonastalo stanje particija na vasem hard disku, kao Sto je to
prikazano na narednoj slici.

92



Jdev/sdb - GParted

GParted Edit View Device Partition Help

|:;_fdevfsdb (954.00 MiB) ~

Partition File System Label Size Used Unused Flags
Jdev/sdb1 ntfs ' SistemskaXp 100.00 MiB 2.45 MiB 97.55 MiB.
Jdev/sdb2 ntfs PodacixXP 100.00 MiB 2.45 MiB 97.55 MiB

v /dev/sdb3 extended 753.00 MiB — —

Jdev/sdbs M linux-swap 100.00 MiB s —

Jdev/sdbé6 .EXt4 100.00 MiB 8.69 MiB 91.31 MiB

unallocated [ unallocated 551.00 MiB = =
N

0 operations pending :
Slika 14.2.1.40 Primer pravljenja potrebnih particija za dva operativna sistema, korak 32

| na kraju, potrebno je da napravite joS jednu logi¢ku particiju od celokupnog preostalog
nealociranog prostora na vasem hard disku, koja ¢e predstavljati particiju za vas li¢ni folder
(fasciklu), odnosno ,,/home*“ particiju.

Da biste to uradili, kliknite desnim tasterom miSa na sivi pravougaonik (koji predstavlja
nealocirani prostor), a zatim u okviru menija koji ¢e se pojaviti kliknite na New, kao Sto je to i
prikazano na narednoj slici.

/dev/sdb - GParted

GParted Edit View Device Partition Help

| |;fdew’sdb (954.00 MiB) |
Partition File System Label Size Used
Jdev/sdb1 ntfs SistemskaxP 100.00 MiB 2.45 MiB
Jdevfsdb2 ntfs PodacixP 100.00 MiB 2.45 MiB
¥ /dev/sdb3 extended 753.00 MiB —
/dev/sdbs M linux-swap 100.00 MiB —
/dev/sdbe [l ext4 100.00 MiB 8.69 MiB
unallocated | unallocated 551.00 MiB -

Information

0 operations pending ;
Slika 14.2.1.41 Primer pravljenja potrebnih particija za dva operativna sistema, korak 33

U okviru prozora ,Create New Partition” koji ¢e se pojaviti, podesite tip fajl sistema nove

particije ext4, a zatim kada podesite sve kako treba kliknite na dugme Add kao Sto je to i
prikazano na narednoj slici.
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™ Create new Partition

« _ _}

Minimum size: 1 MiB Maximum size: 550 MiB
Free space preceding (MiB): |E * Ccreateas: | Logical Partition - |
New size (MiB): 550 -
File system: | extd = |
Free space following (MiB): 0 '
Align to: | MiB :| Label:

| cancel || Add

Slika 14.2.1.42 Primer pravljenja potrebnih particija za dva operativna sistema, korak 34

Nakon toga, morate potvrditi da zelite da napravite novu particiju klikom na dugme Apply,
kao Sto je to i prikazano na narednoj slici.

Jdev/sdb - GParted

GParted Edit View Device Partition Help

& | & |:;fdevfsdb (954.00 MiB) v

Apply All Operations

New Partition #1

550.00 MiB

Partition File System  Label Size Used Unused Flags
Jdevfsdbi ntfs ' sistemskaxP 100.00 MiB | 2.45MiB 97.55 MiB
fdev/sdb2 ntfs PodaciXP 100.00 MiB 2.45 MiB 97.55 MiB
v /dev/sdb3 extended 753.00 MiB — —
Jdev/sdbs B linux-swap 100.00 MiB = =
/dev/sdbé M exta 100.00 MiB 8.69 MiB 91.31 MiB
New Partition#1 [l exta 550.00 MiB — —

& Create Logical Partition #1 (ext4, 550.00 MiB) on /dev/sdb

1operation pending :
Slika 14.2.1.43 Primer pravljenja potrebnih particija za dva operativna sistema, korak 35

Zatim dete biti upitani da |li ste sigurni da Zelite da napravite ovaj korak, jer svaki rad sa
particijama podleze gubitku svih podataka sa hard diska. Odgovorite potvrdno tako Sto cete
kliknuti na dugme Apply, kao sto je to i prikazano na narednoj slici.

™ Apply operations to device

@ Are you sure you want to apply the pending operations?

Editing partitions has the potential ko cause LOSS of DATA.
You are advised to backup your data before proceeding.

Slika 14.2.1.44 Primer pravljenja potrebnih particija za dva operativna sistema, korak 36

Nakon toga ¢e biti prikazano obaveStenje da su sve operacije uspesno obavljene. Kliknite
zatim na dugme Close kao Sto je to i prikazano na narednoj slici.
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™ Applying pending operations

Depending on the amount and type of operations this might take a long time.

Completed Operations:
Pl oo B

P Details

| Save Details | Close [}
Slika 14.2.1.45 Primer pravljenja potrebnih particija za dva operativna sistema, korak 37

Zatim e biti prikazano novonastalo stanje particija na vasem hard disku, kao Sto je to
prikazano na narednoj slici.

/dev/sdb - GParted

GParted Edit View Device Partition Help

|__\/dev/sdb (954.00 MiB) + |

/dev/sdb7
550.00 MiB
Partition File System |Label Size Used Unused Flags
Jdev/sdb1 nkfs SistemskaXxp 100.00 MiB 2.45 MiB 97.55 MiB
Jdev/sdb2 ntfs PodacixP 100.00 MIiB 2.45 MiB 97.55 MiB
¥ /dev/sdb3 extended 753.00 MiB — —
/dev/sdbs M linux-swap 100.00 MiB - -
/dev/sdbs . ext4 100.00 MiB 8.69 MiB 91.31 MiB
/dev/sdb7 M exta 550.00 MiB 25.08 MiB 524.92 MiB
N

0 operations pending :
Slika 14.2.1.46 Primer pravljenja potrebnih particija za dva operativna sistema, korak 38

Ovime je zavrSen pokazni primer pravljenja svih potrebnih particija neophodnih za
instalaciju dva operativna sistema Microsoft Windows i Ubuntu Linux 10.04.3 LTS na jednom
hard disku novog racunara.

Microsoft Windows (za cije instaliranje ovde ne postoji objasnjenje jer je to sistem
zatvorenog koda i komercijalni softver), a tek onda predite na instalaciju OS-a Ubuntu
Linux 10.04.3 LTS.

@Napomena 1: Kada zavrSite sa pravljenjem particija, pod obavezno, prvo instalirajte OS

ima stari racunar (stari hard disk), a Zeli se krenuti, da tako kazem, od nule, odnosno Zeli

se obrisati c¢itav hard disk. U ovom slucaju je veoma vazno da uradite bekap svih vama
vaznih podataka sa hard diska (koji je objasnjen u tacki 13.1) pre nego Sto zapocnete proces
particionisanja hard diska, odnosno, pre nego Sto obriSete Citav hard disk (brisanjem svih
particija koje se na njemu nalaze).

@Napomena 2: Prethodno opisani primer particionisanja u celosti vaZi i u situaciji kada se

. Napomena 3: Ne morate praviti /nome particiju ukoliko Zelite da vam D particija koju ste
@napravili za Microsoft Windows operativni sistem, sluzi za skladiStenje podataka u okviru
oba operativna sistema. (Iz Linuksa se moze pristupiti Vindovsu, a obrnuto ne vazi).
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== Napomena 4: Kada napravite potrebne particije zapamtite njihova imena, ili joS bolje,
02api§ite ih. (Primer: / particija mi je ,/dev/sdb6“; /home particija mi je /dev/sdb7).

za instaliranjem bilo koje verzije Microsoft Windows operativhog sistema koja je novija od
verzije XP (ukljucujudi i ovu verziju), kao i bilo koje verzije Ubuntu Linux operativnhog
sistema novije od verzije 10.04.3 LTS (ukljucujudi i ovu verziju).

|I_i| Napomena 5: Prethodno opisani postupak pravljenja particija zadovoljava sve potrebe

Razmotriéemo sada malo raspored novonastalih particija. Ukoliko malo bolje pogledate
graficki prikaz novonapravljenih particija (idu¢i od leva na desno), ili jos bolje, tabelarni prikaz
novonapravljenih particija (iduéi od gore prema dole), mozete da zakljucite da su one pravilno
rasporedene (prva je ispred druge, druga iza prve a ispred trece, treca iza druge a ispred pete, i
tako dalje). Ovaj raspored particija se simboli¢ki moze predstaviti u slede¢em obliku:

sdbl, sdb2, sdb3 <sdb5, sdb6, sdb7>

Brojevi od 1 do 4 su rezervisani za primarne particije, a posto ste napravili 2 primarne i
jednu prosirenu particiju, ostala je moguénost da se napravi joS jedna primarna particija. Posto
niste napravili tre¢u primarnu particiju u simbolickom prikazu (koji je prethodno naveden),
nigde ne postoji broj 4. Brojevi od 5 pa na dalje su rezervisani za logicke particije, i radi lakSeg
razumevanja, u prethodno prikazanom simbolickom primeru, postavljeni su izmedu zagrada.

Veoma je pozeljno da particije na hard disku budu pravilno rasporedene, jer pomesan
raspored moze (a i ne mora) da prouzrokuje kasnije probleme.

Kada kazem pomesan raspored mislim na to da particije nisu lepo slozene, kao na primer
ovako:

sdbl, sdb2, sdb4, sdb3 <sdb5, sdb6, sdb7>

Vidi se da particije sdb3 i sdb4 trebaju da zamene mesta kako bi raspored bio pravilan.

14.2.2 Particionisanje hard diska novog racunara na kome ce biti
instaliran samo operativni sistem Ubuntu Linux 10.04.3 LTS

Ovaj slucaj je malo jednostavniji u odnosu na prethodno opisani kada se zele instalirati dva
operativna sistema (operativni sistem Microsoft Windows i operativni sistem Ubuntu Linux
10.04.3 LTS) na jednom hard disku novog racunara. Proces pravljenja potrebnih particija u
programu GParted Partition Editor je identi¢an kao Sto je to pokazano u prethodnoj tacki
(14.2.1). Ovde ¢u vam samo napomenuti na Sta sve trebate da vodite racuna, a vi ¢ete, Citajudi
prethodnu tacku (14.2.1) samostalno izvrsiti particionisanje vaseg hard diska.

Morate prvo dodi u situaciju da na vasem hard disku ne postoji nijedna particija, odnosno,
morate obrisati Citav hard disk. Ovaj celokupan postupak je detaljno objasnjen na samome
pocetku prethodne tacke (14.2.1).

Sada, kada ste obrisali sve particije sa vaseg hard diska, mozete pristupiti pravljenju svih
potrebnih particija za vas$ novi operativni sistem Ubuntu Linux 10.04.3 LTS.

Prvo se morate podsetiti ograni¢enja koja su data na pocetku tacke 14.2.

Zatim mozete pristupiti pravljenju potrebnih ,swap”, ,root” i ,/home” particija. Postoji
mnogo nacina da napravite ove tri particije posto uopste nije bitno da li su one primarne ili
logicke. Vodite samo rac¢una o pravilnom rasporedu particija na hard disku, kao Sto je to malo
ranije objasnjeno.

Na primer, mozete prvo preko celog hard diska napraviti jednu prosirenu particiju, a zatim
u okviru nje i tri logi¢ke particije, redom ,swap”, ,root” i ,/home”. Ukoliko Zelite bas na ovaj
nacin da izvrSite particionisanje hard diska, samo pratite prethodno dati primer za
particionisanje hard diska u okviru tacke 14.2.1 od trenutka kada se zapodcinje pravljenje
potrebnih particija za Ubuntu Linux operativni sistem, ili jednostavno kliknite ovde.
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= Napomena 1: Prethodno opisani primer particionisanja u celosti vazi i u situaciji kada se
0ima stari racunar (stari hard disk), a zeli se krenuti, da tako kazem, od nule, odnosno zeli
se obrisati ¢itav hard disk. U ovom slucaju je veoma vazno da uradite bekap svih vama
vaznih podataka sa hard diska (koji je objasnjen u tacki 14.1) pre nego Sto zapocnete proces
particionisanja hard diska, odnosno, pre nego Sto obriSete Citav hard disk (brisanjem svih
particija koje se na njemu nalaze).

14.2.3 Particionisanje hard diska racunara na kome ve¢ postoji
operativni sistem Microsoft Windows, a pored njega se zeli instalirati i
operativni sistem Ubuntu Linux 10.04.3 LTS

ne obriSete particiju na kojoj se nalazi operativni sistem Microsoft Windows, jer ¢ete ga
tako obrisati. Obavezno uradite bekap svih vama vaznih podataka sa hard diska i veoma
pazljivo proucite ovo uputstvo.

|I_i| Napomena 1: Sto se ti¢e ovog slu¢aja, dodatni oprez nije na odmet. Vodite ra¢una da

Dalje particionisanje umnogome zavisi od postoje¢eg rasporeda particija na vasem hard
disku. Ukoliko imate instaliran operativni sistem Microsoft Windows XP u vedini slucajeva ¢e
postojati jedna primarna particija (na kojoj je i instaliran operativni sistem Microsoft Windows
XP, odnosno C particija) i jedna proSirena particija u okviru koje se nalazi jedna logi¢ka particija
(koja predstavlja particiju za podatke ili D particiju), mada i ne mora da bude tako. Takode, u
slucaju da jeste tako, moze se desiti da u okviru prosirene particije josS uvek postoji nealocirani
prostor. Ukoliko postoji takav nealocirani prostor morate da vidite koliko je veliki taj nealocirani
prostor, sa ciljem da od tog nealociranog prostora napravite logicke ,root” i ,,swap” particije za
Ubuntu Linux, posto ,,/home” particija nije neophodna, ali je svakako poZeljna. Dakle, sve zavisi
od toga koliko iznosi slobodni nealocirani prostor u okviru proSirene particije, i koliko je vama
slobodnog prostora potrebno. O potrebnim veli¢inama particija za Ubuntu Linux je prethodno
pisano. Ukoliko je nealocirani prostor nedovoljan za pravljenje potrebnih particija za Ubuntu
Linux, morate uraditi sledeée. Kao prvo, udite u vas Microsoft Windows operativni sistem i
uradite defragmentaciju vase D particije. Zatim, ponovo podignite Ubuntu u lajv modu, otvorite
GParted Partition Editor, a zatim smanjite logi¢ku D particiju koliko je to mogude, a koliko je i
neophodno da bi ste od novonastalog slobodnog nealociranog prostora napravili potrebne
particije za Ubuntu Linux. Ukoliko je novonastali slobodni prostor nedovoljan za pravljenje
potrebnih particija za Ubuntu Linux, mozete da obriSete sve particije, a da vam ostane samo
primarna particija na kojoj je instaliran operativni sistem Microsoft Windows XP (C particija). To
¢ete uraditi na slededi nacin. Udite prvo u vas Microsoft Windows XP operativni sistem i uradite
defragmentaciju C particije, a zatim startujte Ubuntu u lajv modu i otvorite GParted Partition
Editor. ObriSite zatim sve particije osim sistemske C particije na kojoj je instaliran vas Microsoft
Windows XP operativni sistem. Nakon toga, koliko to moguénosti dozvoljavaju, smanjite malo
sistemsku C particiju. Zatim, od novonastalog nealociranog prostora, napravite D particiju za
podatke u okviru Microsoft Windows XP operativhog sistema, a zatim i potrebne particije za
Ubuntu Linux operativni sistem.

~ﬁSavet 1: Pri svemu ovome morate voditi raCuna da ne poremetite raspored particija.

Sto se ti¢e operativnog sistema Microsoft Windows 7 situacija je jo$ komplikovanija, jer u
procesu instalacije operativni sistem Microsoft Windows 7 pored sistemske, pravi i dopunsku
particiju za oparavak operativnog sistema.

a7 Savet 2: Kao sSto vidite, ovo je veoma komplikovan slu¢aj pa ga uopste ne
preporucujem apsolutnim pocetnicima. Najbolja i najsigurnija varijanta je da ako
hocete na ovaj nacin da napravite potrebne particije za Ubuntu Linux, to uradite uz
asistenciju iskusnog korisnika.
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14.2.4 Slucaj kada jedan racunar ima vise hard diskova

U slucaju da imate racunar sa viSe hard diskova mogucde je instalirati operativni sistem na
bilo kome od tih hard diskova.

Bitno je da znate i to, da se u tom sluc¢aju mora definisati redosled (prioritet) butovanja
pojedinih hard diskova u Biosu (engl. Hard Disk Boot Priority), jer ¢e se u tom pogledu podizati
But Loader (engl. Boot Loader) onog hard diska koji je prvi po prioritetu.

Operativni sistem Microsoft Windows ima svoj But Loader koji moze da vidi samo Microsoft
Windows operativne sisteme. Operativni sistem Ubuntu Linux ima svoj Grub (engl. GRUB) But
Loader koji moze da vidi razliCite Linuks distribucije, kao i Microsoft Windows operativne
sisteme.

Ukoliko Zelite da instalirate operativni sistem Ubuntu Linux 10.04.3 LTS na hard disku na
kome se ne nalazi neki od Microsoft Windows operativnih sistema, moguce su dve situacije:

1) Hard diskovi zavise jedan od drugog i
2) Hard diskovi su medusobno nezavisni.

14.2.4.1 Hard diskovi zavise jedan od drugog

Kada hard diskovi zavise jedan od drugog oni su medusobno povezani i ne mogu
samostalno raditi. U tom slu¢aju na jednom od hard diskova ne postoji But Loader pa ako se iz
Biosa zahteva butovanje bas sa njega do butovanja neée dodi. Zbog toga se mora oti¢i ponovo
u Bios i podesiti da prvi za butovanje bude hard disk na kome se nalazi But Loader.

Primer: Na hdd-0 je neki od Microsoft Windows operativnih sistema i Grub But Loader, a
na hdd-1 Ubuntu Linux bez But Loadera. Ako se zahteva butovanje sa hdd-0 pomodu Gruba
mozete odabrati koji ¢e sistem da se butuje. Ako se zahteva butovanje sa hdd-1 nijedan sistem
nece modi da se podigne.

14.2.4.2 Hard diskovi su medusobno nezavisni

Kada su hard diskovi nezavisni oni u sustini mogu nezavisno raditi. U tom sluc¢aju, na
svakom hard disku se nalazi obavezno po jedan But Loader, pa su oni nezavishi jer se sa
svakog moze podici zeljeni operativni sistem.

Primer: Na hdd-0 je neki od Microsoft Windows operativnih sistema i njegov But Loader, a
na hdd-1 je Ubuntu Linux i Grub But Loader. Ako se zahteva butovanje sa hdd-0 mozete udi
samo u trenutno instalirani Microsoft Windows operativni sistem, a ako se zahteva butovanje sa
hdd-1 mozete birati gde Cete.

Preporuc¢ujem vam da primenjujete uvek drugu situaciju (hard diskovi su medusobno
nezavisni), jer je ona pogodnija sa aspekta sigurnosti. Naime, ako jedan hard disk otkaze, uvek
mozete bez problema nastaviti da koristite drugi.

Primeti¢ete da ove dve situacije zavise samo od toga gde se nalazi Grub But Loader. U
tekstu ¢e biti naglasen trenutak kada treba voditi racuna na kom hard disku postaviti Grub But
Loader, pa nemojte jos uvek brinuti o tome.

Sada kada znate koje su sve moguce situacije u sluCaju da vas raCunar ima vise hard
diskova, na osnovu prethodno datih ogranic¢enja i primera particionisanja hard diska, napravite
sve particije koje su vam potrebne na vasSim hard diskovima.
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15 Instalacija operativhog sistema Ubuntu Linux
10.04.3 LTS

== Uvodna napomena 1: Postupak particionisanja hard diska moze da se radi i iz instalera
“operativnog sistema Ubuntu Linux 10.04.3 LTS, ali smatram da se postupak
particionisanja lakSe shvata na nacin kako sam gore objasnio, pomo¢u GParteda.

internet konekciju, tako Sto ¢ete hardverskim putem iskljuditi internet. To znaci da fizicki
odvojite od racunarskog sistema sve uredaje koji se koriste za uspostavljanje veze sa
internetom. O internetu, i povezivanju na internet, ¢e blagovremeno biti pisano.

@Uvodna napomena 2: Ukoliko je vas racunar priklju¢en na internet, onemogudite

Dakle, sada, kada je vas hard disk particionisan onako kako to vama odgovara mozete
krenuti u postupak instalacije.

Takode, ovde je dat samo primer instalacije za specifi¢cno napravljene particije (koje nisu
identiCne prethodno opisanom primeru pravljenja particija u tacki 14.2.1). Dakle, nemojte
obradati paznju na konkretne nazive i velic¢ine particija u ovom primeru, jer ¢e se oni svakako
razlikovati u odnosu na vas slucaj. Trudite se samo da shvatite postupne korake koji su u ovom
primeru dati.

Ukoliko se nalazite trenutno u Ubuntu lajv modu, kliknite dvaput na ikonicu Install
Ubuntu 10.04.3 LTS (Instalirajte Ubuntu 10.04.3 LTS), a ukoliko to nije slucaj butujte
racunar sa vasSeg butabilnog CD/DVD diska odnosno USB fleSa i kliknite zatim na dugme Install
Ubuntu 10.04.3 LTS (Instalirajte Ubuntu 10.04.3 LTS), kao Sto je to prikazano na narednoj

Install

English + Welcome
Espariol You can try Ubuntu 10.04.3 LTS from this CD without
Esperanto making any changes to your system.

Euskara

Frangais |Try Ubuntu 10.04.3 LTS |

Gaeilge

Galego Ready to install? Once you answer a few guestions, the
Hrvatski contents of the live CD can be installed on this computer so
taliano you can run Ubuntu 10.04.3 LTS at full speed without the CD.
Kurdi Answering the questions should only take a few minutes.
Latviski

Lietuvikai I__I_n'_.itall Ubuntu 10.04.3 lI_SI

Magyar

Nederlands

Norsk bokmal
Norsk nynorsk

Slika 15.1 Primer postupka instalacije, korak 1

47 Savet 1: Odaberite engleski jezik za instalaciju jer ¢ete tako nauciti nesto novo, ukoliko
ﬁne znate engleski jezik, i izbeéi neke sitne probleme koji se mogu pojaviti nakon

instalacije ukoliko biste je sproveli na srpskom jeziku. Uputstvo ¢e biti dato sa izabranim
engleskim jezikom za instalaciju sa uporednim srpskim terminima. U svakom slucaju mozete
podesiti i nakon instalacije da vam sistem radi na srpskom jeziku (Sto ce kasnije biti
objasnjeno).

Nakon toga se pojavljuje slededi prozor:
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8 @ Install

Where are you?

Select your location, so that the system can use appropriate display conventions for
your country, fetch updates from sites close to you, and set the clock to the correct

local time.
Tk
P r‘_g 14:18
% i X 5
Region: |Europe | v ITime Zone: |Serbia Time | v |
Step 2 of 7 | Quit. | | Back | | Forward |

Slika 15.2 Primer postupka instalacije, korak 2

Na prethodnoj slici se nalazi slikoviti prikaz drugog koraka u postupku instalacije
operativhog sistema Ubuntu Linux 10.04.3 LTS. U ovom koraku je potrebno da definiSete
vremensku zonu u kojoj se fizi¢ki nalazite. U okviru polja ,,Region:“ odaberite iz padajude liste
Europe (odnosno Evropa), tako Sto ¢ete prvo kliknuti na sivi kvadrat iza reci ,,Europe” (u kome
se nalazi strelica usmerena na dole, koja oznac¢ava da osim Europe postoji joS opcija), nakon
¢ega ce se pojaviti padajuéa lista svih regiona sveta, pa je skrolovanjem misa potrebno da
nadete, a zatim i kliknete na Europe. Zatim, u okviru polja ,Time Zone:" potrebno je na isti
nacin da odaberete Serbia Time.

Zatim kliknite na dugme Forward (Napred). Pojavice se slededi ekran:

Keyboard layout
Which layout is most similar to your keyboard?
@ |Suggested option: USA

Guess keymap:

Choose your own:

USA

USA -
§

You can type into this box to test your new keyboard layout.

Step3of 7 | Quit | Ba::li}r | Forward |

Slika 15.3 Primer postupka instalacije, korak 3

Ovde je potrebno da definiSete raspored tastera na vasoj tastaturi izborom nekog od
ponudenih rasporeda tastature (odnosno lejauta). Podrazumevano ¢e vam biti preporucen
americ¢ki raspored tastature, odnosno u okviru ,Suggested option:” ¢e stajati ,USA". Ukoliko
pak, zelite neki drugi raspored tastature, mozete kliknuti na beli kruzi¢ ispred ,Choose your
own:" ¢ime dete dati do znanja instaleru da ne Zelite podrazumevani americki raspored
tastature, ved neki drugi, pa ¢e u poljima ispod stavke ,,Choose your own:“ sada biti moguce da
skrolovanjem nadete raspored tastature koji vam odgovara, a klikom na njega ga jednostavno i
izaberete. U belom pravougaoniku ispod ,You can type into this box to test your new keyboard
layout.” mozete da otkucate neki tekst kako bi se direktno uverili da ste izabrali bas onaj
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raspored tastature koji ste zeleli da izaberete.

== Napomena 1: I|zabrani raspored tastature u ovom koraku instalacije dce biti
podrazumevani raspored tastature i u narednim koracima instalacije, kao i nakon
zavrSene instalacije u sveze instaliranom operativnom sistemu Ubuntu Linux 10.04.3 LTS,
pa je veoma pozeljno da zapamtite koji ste raspored tastature izabrali.

@7, Savet 2: PreporuCujem vam da ostavite podrazumevani americ¢ki (USA) raspored
ﬁtastature, jer e kasnije u knjizi biti objasnjeno kako se ovaj raspored proizvoljno menja.

Nakon Sto ste izabrali odgovaraju¢i raspored tastature, kliknite na dugme Forward
(Napred). Pojavice se slededi ekran:

% @ Install
P’rep'a_reﬁ disk space
il .'l'_h'i'-s: g;ﬁmputEf has several eperating systems on it.

| W Microsoft Windows XP Professional (/dev/sdal) /dev/sda2 | swap (/dev/sda
(Al GBl ) A 6L A 10768 . 2.1GB
i : -

_ ' :_Whergé do you want to put Ubuntu 10.04.3 LTS?
' (i Install them side by side, choosing between them each startup

[ Erase and use the entire disk

sERLE0 G (s a)l = 120,01 GBIATA WD E WETZO0| BLODGE ! J_ﬂ_‘
M= veill dowWsIXP Prc ab, Whuptu 10,10 (10.1.0),
U puntl 11004 (110040 by LR 04 (L0 4), Wbuntu sl .04 (11,04, Ukunk
TOLOA 2 1TSS (10,04) anddnstal | Whunio 10,04 _3.1m5

@ [Specify partitions dr'n_a_ nually (advanced))

[isebes

. Step 4 of 7.

Slika 15.4 Primer postupka instalacije, korak 4

U ovom koraku instalacije, instaler ¢e prepoznati sve prethodno napravljene particije na
vaSem hard disku (ili hard diskovima, ukoliko imate viSe od jednog hard diska), kao i to da li vas
racunar ima ili nema prethodno instaliran neki operativni sistem na njemu, i u skladu sa time,
ponudi¢e vam nekoliko opcija gde mozete da instalirate vas novi operativni sistem Ubuntu
Linux 10.04.3 LTS. Te opcije se nalaze pod stavkom ,Where do you want to put Ubuntu 10.04.3
LTS?".

Prva opcija ,Install them side by side, choosing between them each startup“ omogucava
da se novi operativni sistem Ubuntu Linux 10.04.3 LTS instalira pored postojeéeg operativnog
sistema (ili postojecih operativnih sistema, ukoliko ih prethodno ima dva ili vise), pri Cemu ¢e se
nakon zavrSene instalacije birati u koji se operativni sistem Zeli uéi, svakog puta kada se
ukljucuje racunar.
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Druga opcija ,Erase and use entire disk” omogucava da se ceo hard disk obriSe, pa da se
zatim instalira samo operativni sistem Ubuntu Linux 10.04.3 LTS.

Prve dve opcije nece biti razmatrane u ovoj knjizi.

Dakle, odaberite opciju Specify partitions manually (advanced) (Ru¢no odredivanje
particija (Napredno)), tako sto ¢ete kliknuti na beli kruzi¢ ispred teksta ,Specify partitions

manually (advanced)“, a zatim kliknite na dugme Forward (Napred). Pojavice se slededi
ekran, kao Sto je to i prikazano na narednoj slici.

/dev/sda . | | {0 I

devjsdad |ntfs "L Y a7se1me 8203 mB | |
| Jdev/sda2 i 10733 MB|581 MB/|

/dev/sda6 |extd | m 21476 MB| 7167 MB | ||| ||
[dev/sda7? |ext4 | |87 MB | 2628 MB | ]!
[dev/sdas |extd | | i | |8587 MBI | 2424 MB
[devjsdag |exta | || |es87MB 2496 MB |
Jdev/sdal0 ext4 | 7517 MB | 4857 MB
'}de.v;sda11|'ext4 ‘ | 6440 MB | 1150 MB
/dev/sdal2 | ext4 | . |8373MB  552MB

E Pap_:__lggpd-._‘-,l‘i;glg,..] Iﬂdj

Slika 15.5 Primer postupka instalacije, korak 5.1
Na ovoj slici su prikazane sve particije koje se trenutno nalaze na vasem hard disku
(uzimajudi u obzir i izmene koje ste vrSili u programu GParted). Oznadite sada vasu ,swap”

particiju tako Sto ¢ete kliknuti na vrstu u kojoj se ona nalazi (rekli smo da im zapamtite imena,
tacnije lokaciju), pa kliknite na dugme Change (Izmeni).

éNapomena 2: Ukoliko ste zaboravili imena particija mozete ih prepoznati i po njihovoj

velicini i tipu fajl sistema.

éNapomena 3: Veli¢inu particija ste ve¢ definisali u GPartedu pa u okviru te stavke nista
ne dirajte.

Pojavljuje se slededa slika:
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® Edit partition

Edit a partition

New partition size in megabytes (1000000 bytes): (2146 i;|
Use as: '

Format the partition: . |
Mount point: il L p M TEr VNI —

Slika 15.6 Primer postupka instalacije, korak 5.2

U ovom prozoru pod stavkom ,Use as“ (,Koristiti kao“) odaberite swap area. Cekirajte

opciju ,Format partition” (,Formatiraj particiju”), ukoliko je ova opcija dostupna, a zatim kliknite
na dugme OK.

Pojavi¢e se slededi ekran, kao Sto je to prikazano na narednoj slici.

install
'_lf;'i.a_'_pa_'r'l}' partitions

sdal (ntfs) M sda2 (ntfs) M sdas (linux-swap)

AT N TR o e TR s
"’.('"—..: il DA i i ‘)

[dev/sda
/dev/sdal : 37581 MB | 8293 MB
[dev/sdaz - | 10733 MB|581 MB
/dev/sdas 2146 MB |0 MB

[dev/sda7 |ext4 TR S W e e

/dev/sda8 | ext4 8587 MB | 2424 MB
/dev/sdas  exts | /8587 MB | 2496 MB
/dev/sdalo ext4 | . 17517 MB | 4857 MB
/dev/sdall ext4 ' {6440 MB | 1150 MB
Jdev/sdal2 | extd 8373 MB | 552 MB

e Battition Tabla., | ] | Anled ) ]

stepsofs

Slika 15.7 Primer postupka instalacije, korak 5.3

Sada je potrebno, na isti nacin kao i malopre, da oznacite vasu ,/home* particiju, a zatim

kliknete na dugme Change (Izmeni). Pojavljuje se slededi ekran kao Sto je to prikazano na
narednoj slici.
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Edlt a partitlon

USE‘ ast

U ovom prozoru, pod stavkom ,Use as:”
system. Cekirajte opciju ,Format partition:“

‘Format the partition:

Mount point:

~ Slika 15.8 Primer postupka instalacije, korak 5.4

(,,Koristiti kao:“

), odaberite Ext4 journaling file
(,Formatiraj particiju:“), ukoliko je ovo jedina

Linuks distribucija koja ¢e korisni¢ku fasciklu (licnu fasciklu korisnika te Linuks distribucije),
smestiti na ,,/home” particiju, odnosno nemojte je Cekirati, ukoliko neka (prethodno instalirana)
Linuks distribucija ve¢ koristi datu particiju kao mesto na kome se nalazi licna fascikla/licne
fascikle korisnika te Linuks distribucije, da je ne biste postupkom formatiranja i obrisali. Dakle,
iz gore napisanog, mozete da zakljucite da se na jednoj particiji na hard disku mogu nalaziti
korisnicke fascikle razli¢itih Linuks distribucija, kao i viSe korisnickih fascikli (a time i viSe
korisnika) jedne Linuks distribucije. Uslov je taj, da korisni¢ka imena na tim distribucijama i u
okviru tih distribucija budu razli¢ita jedna od drugih. Pod stavkom ,Mount point:“ odaberite
/home iz padajuce liste, a zatim kliknite na dugme OK.

Zatim ¢e se pojaviti ekran kao Sto je to i prikazano na narednoj slici.

[ sdal (ntfs) [ sda2 (ntfs) M sda5 {lmux swap} - @ sda6 (ext4) I sda? (ext4)
8.6 GB

37.6 GB

10768 2.1GB

21.5 GB

i1}

i

/dev/sda |
/dev/sdal |
/dev/sda2
[dev/sdas
[dev/sdaé
/dev/sda7
/dev/sdag
[dev/sdag

ntfs

| ntfs
swap

ext4d

| exta
| ext4
| ext4
/dev/sdalo|
ldewsda11| ext4

M Y RPN 1T X T e—

extd

T e

Jis _ Step 5 ofi 8

37581 MB| 8293 MB

(10733 MB
| 2146 MB

581 MB
‘DMB

/home (1 21476 MB| 7167 MB

8587 MB
8587 MB
| 8587 MB
7517 MB
56440 MB

Slika 15.9 Primer postupka instalacije, korak 5.5

| 2628 MB
2424 MB

‘2496 MB
14857 MB

| 1150 MB
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Sada je potrebno, na isti nacin kao i malopre, da oznacite vasu ,/“ particiju, a zatim
kliknete na dugme Change (Izmeni). Pojavljuje se slededi ekran kao Sto je to prikazano na
narednoj slici.

2 Edit partition

Edit a partition

New partition size in megabytes (1000000 bytes): [33;3 e

liw
Use as:
Format the partition: &

Mount point: |r i . LR st =

- Slika 15.10 Primer postupka instalacije, korak 5.6

U ovom prozoru, pod stavkom ,Use as:” (,Koristiti kao:“), odaberite Ext4 journaling file
system. Cekirajte opciju ,Format partition:” (,Formatiraj particiju:“), a pod stavkom ,Mount
point:“ (,Tacka kacenja:”), odaberite / iz padajuce liste. Kliknite zatim na dugme OK.

racunaru: Jednu swap particiju mogu da koriste sve Linuks distribucije na jednom

racunaru. Jednu /home particiju takode mogu da koriste sve Linuks distribucije na jednom
racunaru, pod uslovom da su korisni¢cka imena na njima razliCita jedna od drugih (¢ime ce i
korisnicke fascikle razlicitih Linuks distribucija biti imenovane razli¢itim imenima, a opet, sve
zajedno ¢e biti smesStene unutar /home particije). Jednu / particiju, odnosno sistemsku particiju,
moze da koristi samo jedna Linuks distribucija da na njoj smesti operativni sistem u procesu
instalacije istog. Morate takode voditi racuna o tome pomocu koje Linuks distribucije ¢ete
instalirati Grub But Loader, jer se moze desiti da starija verzija Grub But Loadera ne moze da
prepozna najnovije Linuks distribucije. Zato je najbolje da Grub But Loader instalirate pomodu
trenutno najnovije Linuks distribucije, a ukoliko nakon toga budete instalirali na istom racunaru
neku stariju Linuks distribuciju (koja ima stariju verziju Grub But Loadera), jednostavno
nemojte instalirati Grub But Loader u postupku njene instalacije, nakon ¢ega ¢e nastaviti sa
radom postojec¢i Grub But Loader. Naravno, postoje i drugi But Loaderi koji se ne zovu Grub, pa
se preporucuje da se dobro informisete o tome koja verzija kojih But Loadera podrzava koje
Linuks distribucije. Ukoliko se u procesu instalacije neke od Linuks distribucija ne instalira But
Loader te Linuks distribucije, potrebno je, da se, nakon zavrSetka procesa instalacije, ode u
Linuks distribuciju ciji je But Loader aktivan, a zatim da se, odgovaraju¢om komandom, osvezi
lista Linuks distribucija na tom racunaru, kako bi sve one bile dostupne u postupku izbora
odmah nakon ukljucivanja racunara.

|'_i| Napomena za korisnike koji Zzele da imaju viSe Linuks distribucija na jednom

47 Savet 2: Apsolutnim pocetnicima uopste ne preporucujem da instaliraju viSe od jedne
Linuks distribucije na jednom racunaru, a takode im preporucujem da za tu jednu Linuks
distribuciju koju zele instalirati odaberu bas Ubuntu Linux. Ukoliko ipak zele da imaju vise

Linuks distribucija na jednom racunaru neka zatraze pomo¢ od iskusnih korisnika.

Nakon ovoga su sve particije podeSene, pa je sledele Sto ¢ete videti prikaz svih particija sa
promenama koje ste prethodno uneli, kao Sto je to i prikazano na narednoj slici.
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Slika 15.11 Primer postupka instalacije, korak 5.7

Sada jo$S jednom dobro pogledajte da li ste lepo podesili particije za instalaciju novog
operativnog sistema, pa kada ste se uverili da je tako, kliknite na dugme Forward (Napred),
kao Sto je to i prikazano na prethodnoj slici. Pojavi¢e se ekran kao Sto je to i prikazano na
narednoj slici.

2 @ Install

Who are you?

What is your name?
[Alekdandar | &

What name do you want to use to log in?

[ilekda ndarubuntul1004its ] o

If more than one person will use this computer, you can set up multiple accounts after
installation.

Choose a password to keep your account safe.

|oscccococscse | 00csesesesses| strength:strong

What is the name of this computer?
[alekdandambuntulomlts| &

This name will be used if you make the computer visible to others on a network.
~i Log in automatically
@ Require my password to log in
"1 Require my password to log in and to decrypt my home folder

Step 5 0f 7 M : M Bacl M

Slika 15.12 Primer postupka instalacije, korak 6
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Ovde je potrebno da u polju ,What is your name?“ (,Kako se zovete?“) upiSete vasSe pravo
ime. U polju ,What name do you want to use to log in” (,,Koje ime zelite da koristite da biste se
prijavili na nov operativni sistem*“), potrebno je da upiSete vasSe korisnicko ime, pri Cemu ¢e se
isto tako zvati i vasa korisni¢ka fascikla koja ¢e biti kreirana u postupku instalacije. Ispod stavke
,Choose a password to keep your account safe.” postoje dva pravougaonika. U prvom
pravougaoniku (gledano sa leva na desno), potrebno je da ukucate korisni¢ku Sifru, a zatim je
potrebno da istu tu Sifru ponovo ukucate i u drugom pravougaoniku. U polju ,What is the name
of this computer” ¢e biti upisano ime vaseg kompjutera koje je isto kao i vase korisnicko ime.
Ukoliko pak, ne Zelite da se vas kompjuter zove kao i vaSe korisni¢ko ime, mozete ime vaseg
kompjutera proizvoljno i promeniti. | na kraju, podrazumevano je podeSena opcija ,Require my
password to log in” (Sto znaci da ¢ete uvek morati da kucate Sifru kada uklju¢ujete racunar,
odnosno kada se prijavljujete na Ubuntu Linux operativni sistem), pa vam savetujem da tako i
ostavite.

0Napomena 4: Sifra mora postojati pa je dobro upamtite!

7 Napomena 5: Nemojte da koristite taster Tab za prelazak iz prvog u drugo polje u kome
“se unosi korisnicka Sifra, jer u ovom slucaju pritisak na taster Tab ¢e prouzrokovati

generisanje karaktera u postoje¢em polju za unos, a ne prelazak kursora tastature u
naredno polje. Za pozicioniranje kursora tastature iz jednog u drugo polje za unos koristite
kompjuterskog misa, tako Sto ¢ete jednostavno kliknuti negde u okviru zeljenog polja u kome
tek nameravate da otkucate nesto.

Sada, kada ste sve podesili kao Sto je gore navedeno, mozete da kliknete na dugme
Forward (Napred). Pojavic¢e se ekran kao Sto je to i prikazano na narednoj slici.
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Slika 15.13 Primer postupka instalacije, korak 7

Ovde se nudi moguénost da se uvezu korisnicka podeSavanja iz drugih operativnih
sistema. Nede postojati nijedna stavka kao opcija za uvoz, u situacijama kada:

1) Prethodno nije instalirana nijedna Linuks distribucija na vasem racunaru i
2) Korisni¢ko ime u trenutnoj Linuks distribuciji koju instalirate se razlikuje od svih ostalih
korisnic¢kih imena na ostalim Linuks distribucijama koje imate instalirane na vasem racunaru.

Kliknite zatim na dugme Forward (Napred). Pojavi¢e se ekran kao Sto je to i prikazano na
narednoj slici.
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@ Install

Ready to install

Your new operating system will now be installed with the following settings: =
| Language: English
| Keyboard layout: USA
Name: Aleksandar
Login name: aleksandarubuntulDoalts

| Location: Europe/Belgrade
Migration Assistant:

| If you continue, the changes listed below will be written to the disks.
{ Otherwise, you will be able to make further changes manually.

| WARNING: This will destroy all data on any partitions you have removed as
il ‘well as on the partitions that are going to be formatted.

. The following partitions are going to be fermatted;

I partition #5 of SCSI1 (0,0,0) (sda) as swap
; | partition #12 of SCSI1 (0,0,0) (sda) as ext4

Slika 15.14 Primer postupka instalacije, korak 8

Ovde je prikazan prozor koji obavestava korisnika za raCunarom da je instaler spreman da
krene u proces instalacije novog operativnog sistema sa prethodno odredenim podesavanjima
koja su redom navedena u okviru belog pravougaonika. Dakle, ovo je zadnji trenutak kada je
jos uvek moguce da ispravite nesto ukoliko ste pogresili. Dobro pogledajte kako ste podesili
koje ¢e particije da budu formatirane i kako ¢e biti formatirane (u kom fajl sistemu). Ukoliko
mislite da nesSto niste lepo podesili, slobodno se mozete vratiti jedan korak (ili vise koraka)
unazad, tako Sto ¢ete kliknuti na dugme Back (Nazad). Ukoliko pak, mislite da ste sve lepo

podesili, kliknite sada na dugme Advanced... (Napredno...). Otvori¢e se novi prozor, kao sto
je to i prikazano na narednoj slici.

Advam.ecl Optlons

Bnot Ioadar _
' -@ [Install boot Ioaderj i
Dewce far boot Ioader |n5tallat;on

[/dewma . w

Network proxy

HITTP proxy: ] Rort:

(8oso [ II

Slika 15.15 Primer postupka instalacije, korak 8.1

Ovde vam se pruza mogucénost da definiSete da li holete ili neéete da instalirate Grub But
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Loader Linuks distribucije koju trenutno instalirate, kao i to gde ¢ete da ga instalirate. Ukoliko
prethodno nemate instaliranu nijednu Linuks distribuciju na racunaru, obavezno ostavite
¢ekiranu opciju ,Install Boot Loader” (kao Sto je i podrazumevano bilo podeSeno). U okviru
stavke ,Network Proxy“ nemojte nista da upisujete. (Inace, u okviru te stavke se prave
podesSavanja kako bi se racunar povezao na internet, a zatim joS u toku postupka instalacije
preuzeo sa interneta najnovije nadogradnje operativhog sistema). Za lokaciju na kojoj cete
instalirati Grub But Loader ostavite podrazumevano ,/dev/sda“.

Vass

= Napomena za korisnike cCiji racunar ima viSe od jednog hard diska: Vodite ovde

oraéuna na kom hard disku ¢ete instalirati Grub But Loader kako bi vam hard diskovi bili

nezavisni. Zeljeni hard disk birate iz padaju¢eg menija koji se nalazi ispod ,Device for

boot loader installation:“. Ukoliko ne dirate nista, Grub But Loader ¢e se automatski instalirati
na prvom hard disku (/dev/sda).

Sada kliknite na dugme OK. Ponovo ¢e se pojaviti ekran kao Sto je to i prikazano na slici
15.14. Jos jednom, za svaki slucaj, proverite da li ste sve dobro podesili, pa kada ste se
uverili da je tako, kliknite na dugme Install. Sada otpocinje proces instaliranja novog
operativhog sistema. U toku ovog procesa ¢ete u kratkim crtama biti upoznati sa novim
operativnim sistemom, kroz slike i tekst koji iste slike objasnjava, kao Sto je to i prikazano na
narednim slikama.

Installing system

* Thank you for choosing Ubuntu 10.04 LTS.

* This release marks a major milestone in the Ubuntu project. It is easier and more reliable than ever,
with hundreds of improvements including a new video editor, integrated social networking and a
growing selection of extra software.

® Whether you're new to Ubuntu or a long-time user, we're sure there is something you will enjoy.
While Ubuntu is installed, this slideshow will show you around.

Ubuntu is designed to be easy. Feel free to explore!

Slika 15.16 Primer postupka instalacije, kratko upoznavanje sa novim operativnim sistemom, 1
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Installing system

Browse the web with Firefox

® Ubuntu comes with the widely acclaimed Firefox web browser.

® |t protects your privacy and personal information so you can surf worry free.

®* Give Firefox your own personal touch with addons. You can choose from thousands of themes and
extensions that tailor it to how you use the web.

Slika 15.17 Primer postupka instalacije, kratko upoznavanje sa novim operativnim sistemom, 2

Installing system

Share and enjoy your photos

* With F-Spot Photo Manager, it is really easy to share, touch-up and organize digital photos.
* Use tags to describe your photos so that they are easy to find later on.
®* Use the Export option to write your photos to CDs, email them to friends or share them online.

* To get started, choose F-Spot from the Graphics Applications menu or attach a digital camera and
follow the prompts.

Slika 15.18 Primer postupka instalacije, kratko upoznavanje sa novim operativnim sistemom, 3
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Installing system

Entertainment with music
and movies

® Ubuntu is ready to play music and videos from the web, from CDs and DVDs.

®* The Rhythmbox Music Player lets you organize your music, listen to Internet radio, and purchase a
variety of songs. Manage your podcast subscriptions and automatically download new episodes,

* Discover popular, DRM-free music available for pubhase from the Ubuntu One Music Store, a cloud-
enabled digital music store. Purchases are automatically stored in the cloud and synchronised across
all of your computers.

® Plug in an MP3 player to start synchronizing your music collection, or insert a CD to copy songs to
your computer.

Slika 15.19 Primer postupka instalacije, kratko upoznavanje sa novim operativnim sistemom, 4

Installing system

Control your digital life

® Evolution Mail is the fully-featured email and calendar software that comes with Ubuntu. Just enter
your email account information and it will download new messages automatically.

* Evolution has a powerful junk mail filter. You can use the search box, or create your own filters, to
make sorting mail quick and easy.

® Add your favorite Web calendars to see upcoming games or movie releases. To see your daily
schedule, just click the clock at the top of your screen.

Slika 15.20 Primer postupka instalacije, kratko upoznavanje sa novim operativnim sistemom, 5
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Installing system

Social from the start

* From the start, Ubuntu connects to online chat and broadcast services including Facebook, Twitter,
Windows Live and Google Talk.

* Click the envelope near the clock to log in to your accounts. New messages appear there, too, so you
can see what's happening at a glance,

* [f you're busy, click your name at the top of the screen to change your status.

Slika 15.21 Primer postupka instalacije, kratko upoznavanje sa novim operativnim sistemom, 6

Installing system

Office tools at your fingertips

* Ubuntu comes with OpenOffice.org, a powerful office software suite that is easy to understand.

® [t helps you create documents, presentations, diagrams and databases.

* OpenOffice.org uses the standard OpenDocument file format. It opens files from other office
applications like Microsoft Office and WordPerfect.

Slika 15.22 Primer postupka instalacije, kratko upoznavanje sa novim operativnim sistemom, 7
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Installing system

Accessibility in Ubuntu

* We want to make computers work for everyone, whatever your physical circumstances. So, we
provide tools that make Ubuntu one of the most accessible operating systems around.

* ‘You can get at these tools in one place: the Assistive Technologies Preferences, inside the System
Menu. From there, you can turn on helpful tools like Orca, to speak text on the screen, or dwell click
to press mouse buttons automatically.

* Remember to check out the Appearance Preferences, too. You can choose between different visual
styles and even change the fonts that are used by applications.

N

Slika 15.23 Primer postupka instalacije, kratko upoznavanje sa novim operativnim sistemom, 8

Installing system

Getting more software

* If you need something else, try the Ubuntu Software Center to choose from thousands of extras you
can download for free.

* There are powerful applications for all sorts of interests, from programming to creating music and
exploring the universe. Take a look at the Featured Applications section for some of our favourites!

* Everything in Software Center is stored in our online repository. We are careful to keep it safe and
updates will be delivered directly to you.

Running

Slika 15.24 Primer postupka instalacije, kratko upoznavanje sa novim operativnim sistemom, 9
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Installing system

Keep your digital life in sync

® Shuffle between your laptop, netbook, and company desktop and find everything you need
automatically synchronised. Your documents, music, bookmarks, address book, and notes -
everything goes where you go with Ubuntu One.

* Want a safe home for your important files? All Ubuntu users get 2 GB of personal cloud storage for
free (and more if you need it).

® Share folders using your synchronised address book. Project collaboration has neﬁr been easier.

* Sign-up by launching the Ubuntu One Preferences application or going to http://one.ubuntu.com/.

Running dpkg

Slika 15.25 Primer postupka instalacije, kratko upoznavanje sa novim operativnim sistemom, 10

Getting Help with U

» |fiyouneed help, try Help and Support from the System menu, or the Help
menuin mostapplications.

* |n'addition to our extensive written help, the Ubuntu community provides free technical support in
person and over the Internet; There is also commercial support available through Canonical, its
partners and approved companies. Learn more at ubuntu.com/support.

% Letus know aboutyour Ubuntu experience at ubuntu.com/community!

The installation will finish soon. We hope you enjoy Ubuntu.

Slika 15.26 Primer postupka instalacije, kratko upoznavanje sa novim operativnim sistemom, 11

£ Installation Complete

the computer in order to use the new

e Installation is complete. You need to restart
@ installation.

Slika 15.27 Obavestenje da je instalacija novog operativnog sistema uspesno obavljena

115



Sada kliknite na dugme Restart now (Restartuj sada), kao Sto je to i prikazano na
prethodnoj slici, nakon ¢ega se otvara CD/DVD drajv i trazi se od vas da izvadite CD/DVD i
pritisnete Enter. U sluCaju da ste instalaciju vrSili sa USB-a trazi¢e se da izvadite USB iz USB
prikljucka i pritisnete Enter, kao Sto je to i prikazano na narednoj slici.

ubuntu®

Slika 15.28 Zahtev za potvrdu da je instalacioni CD/DVD odnosno USB izvaden iz jedinice opti¢kog diska odnosno
isklju¢en iz USB priklju¢ka

Nakon toga, ukoliko pored instaliranog operativnog sistema Ubuntu Linux 10.04.3 LTS vecd
imate na hard disku operativni sistem Microsoft Windows, pojavi¢e se Grub But Loader kao na
idudoj slici.

GHU GEUB sion 1.9 -Subuntu3

rery mode)

erial
Lon Sdewssdal

b

The highlighted entry will be ed sutomatically in

Slika 15.29 Odabir operativnog sistema u koji Zelimo da udemo pomocu Grub But Loadera
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Ukoliko niSta ne dirate za 10 sekundi ¢e poceti da se startuje operativni sistem Ubuntu
Linux 10.04.3 LTS.

Ukoliko, pak, imate samo operativni sistem Ubuntu Linux 10.04.3 LTS na hard disku, on ¢e
se startovati a ekran Grub But Loadera (koji je prikazan na prethodnoj slici), se nece ni pojaviti.

Nakon Sto ste uspesno instalirali operativni sistem Ubuntu Linux 10.04.3 LTS i restartovali
racunar, operativni sistem ¢e automatski poceti da se ucitava (odnosno, potrebno je u Grubu
odabrati bas njegovo ucditavanje u slucaju da imate joS neki operativni sistem ili Linuks
distribuciju na racunaru, ukoliko ve¢ nije tako podeseno), i sledece Sto ¢ete videti je ekran za
prijavljivanje korisnika na operativni sistem (jer sam vas prethodno u procesu instalacije
savetovao da ne ukljuujete automatsko prijavljivanje), kao Sto je to i prikazano na narednoj
slici.

®

aleksandantontul 0045 -deskiop

@ Sat 1008 AM

Slika 15.30 Ekran za prijavljivanje korisnika na operativni sistem

Kliknite na vase ime (koje ste zadali u procesu instalacije), ili jednostavno pritisnite taster
Enter nakon Sto ste oznadili vase ime tasterima za gore i dole, kao Sto je to i prikazano na
prethodnoj slici, nakon ¢ega ¢e se pojaviti beli pravougaonik ispod vasSeg imena u kome je
potrebno da ukucate vasu Sifru (koju ste takode definisali u procesu instalacije), kao Sto je to i
prikazano na narednoj slici.

®

aleksandarubuntuLD0#Es-desktop

B Langliame: | ropin iUnies stae) o eyhanid; | i | | B Susshons) | ayoME @  satinaiam

——— .
Slika 15.30 Identifikacija korisnika putem korisnicke Sifre

Vodite rac¢una da odaberete onaj raspored tastature koga ste odabrali i prilikom procesa
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instalacije. Raspored tastature je prikazan u dnu ekrana na prethodnoj slici. Ukoliko ste u
procesu instalacije ostavili podrazumevani americki (engl. USA), raspored tastature, ne trebate
niSta da menjate, ve¢ samo ukucajte vasu Sifru. Vodite racuna da pravilno ukucate vasu Sifru.
Sifra mora biti identi¢na onoj koju ste definisali u procesu instalacije. Kada ste ukucali vadu $ifru
kliknite na dugme Log In, ili jednostavno pritisnite taster Enter, kao Sto je to i prikazano na
prethodnoj slici. Nakon toga ¢ete za nekoliko trenutaka ugledati ekran kao na narednoj slici.

Slika 15.31 Izgled sveze instaliranog operativnog sistema Ubuntu Linux 10.04.3 LTS

Operativni sistem Ubuntu Linux je pored standardnog nacina instaliranja na hard disku (koji
je upravo objasnjen) mogude instalirati i na sledec¢a dva nacina

1) Koris¢enjem Windows instalera kada Ubuntu Linux instalirate u postoje¢em
operativhom sistemu Microsoft Windows preko Wubi-ja i
2) Koris¢enjem Virtualne masine.

Ovi nacini instalacije nece biti razmatrani u okviru ove knjige.
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GLAVA 3 Osnovni koraci u novom Ubuntu Linux
operativhom sistemu
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16 Korisnicki interfejs operativnog sistema Ubuntu
Linux 10.04.3 LTS

Korisnicki interfejs operativhog sistema Ubuntu Linux 10.04.3 LTS je osmisljen tako da
maksimalno olaksa interakciju korisnika sa operativnim sistemom. Dostupan je kao grafic¢ki
korisnicki interfejs i kao interfejs komandne linije. Najvise se primenjuje graficki korisnicki
interfejs za veoma veliki broj aplikacija unutar operativhog sistema. Medutim, za neke
aplikacije uopSte ne postoji graficki korisnic¢ki interfejs, pa se one pokrec¢u koris¢enjem
interfejsa komandne linije. Sa druge strane, i aplikacije za koje postoji grafi¢ki korisnicki
interfejs se mogu pokretati (i njima se moze upravljati) koris¢enjem interfejsa komandne linije. |
jedan i drugi korisnic¢ki interfejs imaju svoje prednosti i svoje nedostatke. U ovoj knjizi ¢e
akcenat biti stavljen na grafi¢ki korisnicki interfejs, mada nede izostati ni osnovna objasnjenja
vezana za interfejs komandne linije.

16.1 Graficki korisnicki interfejs

Graficki korisni¢ki interfejs je u obliku unapred definisanih slikovitih prikaza trenutno
dostupnih akcija koje korisnik ra¢unara u datom trenutku moze da izvede. U zavisnosti od toga
Sta trenutno radite na vasem Ubuntu Linux operativhom sistemu, razlikovaée se i graficki
korisnic¢ki interfejs. Kako bi se maksimalno olak3alo koris¢enje operativnhog sistema, slikoviti
prikazi grafickog korisni¢kog interfejsa su grupisani u razlic¢ite kategorije. Tako postoji velika
kategorija koju ¢ine prozori. Prozori predstavljaju kvadratne ili pravougaone okvire, unutar kojih
se nalaze razne mogucnosti za upravljanje procesima na racunaru, od onih najosnovnijih za
zatvaranje prozora, do onih komplikovanijih za pokretanje citavog programa (ili skupa
programa). Zatim postoji kategorija padajuc¢ih menija, gde izborom jedne opcije dobijate jos
nekoliko podopcija, pri ¢emu mozete da izaberete samo jednu. Dalje postoji i kategorija
obavestenja, gde vas operativni sistem u vidu iskacucih poruka na ekranu obavesStava Sta bi
prouzrokovao klik na neku komandu i pre nego Sto tu komandu (klik) i izvrSite. Ovo su samo
neke od najc¢esSce koris¢enih kategorija grafickog korisnickog interfejsa. Zadrza¢emo se
trenutno na grafickom korisnickom interfejsu koji se dobija odmah nakon prijavljivanja na
operativni sistem, i moguénostima koje on pruza.

Ubuntu Linux 10.04.3 LTS podrazumevano koristi Gnom za graficki korisnicki interfejs.

Projekat Gnom (engl. Gnome Project) [115], [116], je medunarodna teZnja da se napravi
racunarska platforma jednostavna za koriS¢enje od strane programera slobodnog softvera.
Gnom je sluzbeno radno okruzenje projekta GNU, a naziv je skradenica od GNU Network Object
Model Environment.

Prema sluzbenoj veb stranici, Ghom projekat nudi dve stvari: Gnom desktop okruzenje,
jednostavno i privlano korisnicima i Gnom programerski tim koji je zaduzen za razvijanje
samog Gnom okruzenja i pravljenje aplikacija. Gnom projekat narocito isti¢e jednostavnost,
korisnost i stvari koje ,,.samo rade”. Drugi ciljevi projekta su:

« Sloboda - napraviti desktop okruzenje koje ¢e uvek biti besplatno, sa izvornim kodom
koji je svima dostupan.

» Lokalizacija - prevodenje okruzenja na razne jezike.

» Organizacija - regularni tok izdavanja novih verzija i disciplinirana struktura zajednice.

e Podrska - bilo kakav nacin podrSke kompanijama/organizacijama/pojedincima koji
koriste Ghom.

Na Ubuntu Linux operativhom sistemu, za razliku od drugih operativnih sistema, korisniku
je dozvoljeno da odabere koji od ponudenih grafi¢kih korisni¢kih interfejsa zeli da koristi. Neki
od grafickih korisni¢kih interfejsa ili bolje receno desktop okruzenja (engl. Desktop
Environment, DE) su KDE, XFCE i LXDE. Ako korisnik zeli da istovremeno na svom Ubuntu Linux
operativhom sistemu ima vise razli¢itih desktop okruzenja (pored podrazumevanog Gnom
desktop okruzenja), on to moze da uradi tako Sto e instalirati Zeljeno desktop okruzenje.
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Nakon toga se Zeljeno desktop okruzenje bira prilikom prijavljivanja na Ubuntu Linux operativni
sistem. U ovoj knjizi neée biti razmatrana instalacija dodatnih desktop okruzenja. Za dodatne
informacije u vezi KDE, XFCE i LXDE desktop okruzenja pogledajte literaturu [129], [130] i
[131].

Napomena 1: Apsolutnim pocetnicima ne preporucujem instalaciju dodatnih desktop
@okruéenja. U slucaju da Zele da koriste samo KDE, XFCE i LXDE desktop okruzenje

preporucio bih im da u startu instaliraju Kubuntu, lksubuntu odnosno Lubuntu Linux
distribuciju jer su kod ovih Linux distribucija podrazumevana desktop okruzenja KDE, XFCE
odnosno LXDE, kao Sto je na Ubuntu podrazumevano desktop okruzenje Gnom.

postoje¢em Ubuntu Linux operativnom sistemu, dobro se informisite o postupku njegove

0Napomena 2: Pre nego Sto pristupite procesu instaliranja nekog desktop okruzenja na
instalacije.

16.1.1 Graficki korisnicki interfejs Ubuntu Radne povrsine

Nakon Sto ste se prijavili na operativni sistem, ugledadete ekran kao na narednoj slici.

Slika 16.1.1.1 Izgled grafickog korisni¢kog interfejsa odmah nakon prijavljivanja na operativni sistem

Sve ovo Sto vidite na prethodnoj slici predstavlja graficki korisnicki interfejs Ubuntu Radne
povrsine. Uoci¢ete dve trake po celoj Sirini ekrana, jednu na samom vrhu ekrana, a drugu na
samom dnu ekrana. Te trake se zovu paneli. Gornja traka predstavlja gornji panel, a donja traka
predstavlja donji panel. Izmedu tih traka se nalazi Radna povrs, odnosno Desktop.

16.2 Interfejs komandne linije

Interfejs komandne linije se koristi u okviru samog grafickog korisnickog interfejsa
koris¢enjem Terminala. Da biste otvorili Terminal kliknite na meni Applications u gornjem
levom uglu na gornjem panelu. Zatim u padaju¢em meniju koji ¢e se otvoriti dovedite kursor na
Accessories, a zatim u novonastalom padaju¢em meniju kliknite na Terminal, kao Sto je to i
prikazano na narednoj slici.
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Slika 16.2.1 Pokretanje Terminala

Nakon toga ¢e se otvoriti prozor Terminala, kao Sto je to i prikazano na narednoj slici.

2 © @ aleksandarubuntuloodits@aleksandarubuntuloodits-desktop: ~
File Edit view Terminal Help
aleksandarubuntul0041ts@aleksandarubuntul@edlts-desktop:~3$ i

Slika 16.2.2 Gnom Terminal

Uocavate da u okviru prozora Terminala postoji samo ispisan tekst bele boje na jednobojnoj
pozadini. Dakle, ovde se komunikacija korisnika sa operativnim sistemom obavlja iskljucivo
putem teksta. Sada ¢emo na jednom primeru pokazati kako se zadaje komanda u Terminalu.
Ukucajte u Terminalu slede¢u komandu:

sudo fdisk -1
Nakon toga pritisnite taster Enter. Sada je potrebno da ukucate vasu korisnicku Sifru.
Otkucajte vasu korisni¢ku Sifru i ne obradajte paznju Sto se u prozoru Terminala niSta ne

pojavljuje. Kada otkucate Sifru pritisnite taster Enter. Nakon toga, ukoliko ste ispravno uneli
korisnic¢ku Sifru, dobi¢ete rezultat trazene komande, kao Sto je to i prikazano na narednoj slici.
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2 © @ aleksandarubuntulOoOdits@aleksandarubuntul004its-desktop: ~

File Edit View Terminal Help
aleksandarubuntulee4l

[sudo] password for aleksandarubuntul®@4lts:

Disk /dev/sda:
255 heads, 63 sectors/track

Units = cylinders of 16
Sector size (logical/physical): 512 bytes / 512 bytes
I/0 size (minimum/optimal): 512 bytes / 512 bytes

Disk identifier:

Device Boot

/dev/sda5
J/dev/sdab
/dev/sda7?
/dev/sda8
Jdev/sdag

/dev/sdall
fdev/sdal2

Bx080cfTo8

Start

1
4570
5875
5875
6136
8747
9791

10835
11879
12793
13576

End
4569
5874

14593
6135
8746
9790

10834

11878

12792

13575

14593

120.8 GB, 120034123776 bytes
14593 cylinders
* 512 = 8225280 bytes

Blocks
36700461
18482412+
70035337

2096451
20972826
8385898+
8385898+
8385898+
7341673+
6289416
8177053+

Id
7
7
5

82

83

83

83

83

83

83

83

@aleksandarubuntul@@4lts-desktop:~3 sudo fdisk -1

System
HPFS/NTFS
HPFS/NTFS
Extended
Linux swap / Solaris
Linux
Linux
Linux
Linux
Linux
Linux
Linux

aleksandarubuntul®@4lts@aleksandarubuntul®@@4lts-desktop:~$ |

Slika 16.2.3 Primer izvrSene komande u Terminalu

Konkretno, ova komanda sluzi da se dobiju informacije o svim trenutnim particijama na
vasem hard disku, odnosno hard diskovima (ukoliko ih imate dva ili vise).

== Napomena 1: Strogo obratite paznju Sta kucate prilikom unosa komande i korisnicke
“éifre u Terminalu.

17 Manipulacija prozorima

Da biste otvorili prozor Nautilusa kliknite na meni Places na gornjem panelu, a zatim, u
padaju¢em meniju koji ¢e se pojaviti, kliknite na Home Folder, kao Sto je to i prikazano na

narednoj slici.
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n your personal folder
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[fey pictures
[F5 videos
[E§ Downloads
Compute

Search for Files...

Recent Documents

Slika 17.1 Otvaranje prozora Nautilusa

Nakon toga ce se otvoriti prozor Nautilusa, kao sto je to i prikazano na narednoj slici.

2 © @ aleksandarubuntul004lts - File Browser

File Edit View Go Bookmarks

w C @® q 0% « [iconview |

Places v ® | < saleksandarubuntul004its

= aleksandarubu...

m @ @

B file system Desktop Documents Downloads Music
=l Network

L SistemskaXP = ﬁ i = ~1
_ PodaciXP d! - -
{21 7.5 GB Filesyst... Pictures Public Templates Videos

. 6.4 GB Filesyst...

8.6 GB Filesyst... j

1 8.6 GB Filesyst... Examples

! 8.6 GB Filesyst... N
& Trash

i

] Documents
il Music

|im] Pictures
[if videos

i Downloads

9 items, Free space: 11.8 GB
Slika 17.2 Prozor Nautilusa

17.1 Zatvaranje/minimiziranje/maksimiziranje prozora

U levom gornjem uglu prozora Nautilusa se nalaze dugmad za zatvaranje, minimiziranje i
maksimiziranje prozora (gledano sa leva na desno), kao Sto je to i prikazano na narednoj slici.
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Slika 17.1.1 Dugmad za zatvaranje, minimiziranje i maksimiziranje prozora

Kliknite sada na dugme za minimiziranje prozora. Prozor Nautilusa ¢e se spustiti na donji
panel, i bi¢ce prikazan u vidu jednog pravougaonika sa ispisanim tekstom u njemu (koji opisno
predstavlja o kakvom se prozoru radi), kao Sto je to i prikazano na narednoj slici.

= [ [aleksandarubuntulo0e..y aleksandarubuntulQ04its - File Browser
Slika 17.1.2 Minimiziran prozor u donjem panelu

Kliknite sada na taj pravougaonik, nakon Cega ¢e se Nautilus ponovo vratiti u vidu prozora
na Radnoj povrsini. Kliknite sada na dugme za maksimiziranje prozora, nakon ¢ega ¢e se prozor
Nautilusa rasiriti preko celog ekrana, tako da ¢e pored njega na ekranu ostati vidljivi joS samo
gornji i donji panel. Medutim, primeti¢ete da se sada jedno dugme (u grupi dugmadi u levom
gornjem uglu prozora Nautilusa), promenilo, kao Sto je to i prikazano na narednoj slici.

Slika 17.1.3 Dugmad za zatvaranje, minimiziranje i demaksimiziranje prozora

Ovo tre¢e dugme (gledano sa leva na desno), je dugme za demaksimiziranje prozora,
odnosno za vradanje prozora na prethodnu veli¢inu pre nego sto je on raSiren preko celog
ekrana.

Da biste zatvorili prozor Nautilusa, kliknite na dugme Close (prvo dugme na prethodnoj
slici).

Prozore mozete zatvoriti na jos jedan nadin. Kliknite desnim klikom na zaglavlje prozora
Nautilusa (koje se nalazi na vrhu prozora Nautilusa, u zamisljenom pravougaoniku duz citave
Sirine  prozora, a po visini kako je ispisano ime prozora; u ovom sludaju
aleksandarubuntul004Its - File Browser), a zatim u meniju koji ¢e se pojaviti kliknite na
Close, kao sto je to i prikazano na narednoj slici.

£ © @ aleksandarubuntul0o04its - File Browser
File Edit View Go Bookmarks Help

Minimize
Maximize

o C a

Places v % | 4 saleksandarubuntu1004}

= aleksandarubu...

y
B Deskt m 1 Always on Visible Workspace
esktop
Only on This Workspace d

__ File System

Deskto : Music
& Network P Move to Workspace Right
| sistemskaXxp (‘ | Move to Another Work e - =
__ PodaciXp H!;! “los E
Pictures R . Videos

£ 7.5 GB Filesyst...
! 6.4 GB Filesyst...

1 8.6 GB Filesyst... d

1 8.6 GB Filesyst... Examples
Slika 17.1.4 Zatvaranje prozora klikom na opciju Close iz padaju¢eg menija desnog klika u okviru zaglavlja prozora

Takode, prozore mozete rasiriti preko celog ekrana, odnosno maksimizirati ih, i vratiti na
prvobitnu veli¢inu, odnosno demaksimizirati ih, tako Sto ¢ete dva puta kliknuti na zaglavlje
prozora, ili odabrati opciju Minimize odnosno Maximize iz padaju¢eg menija desnog klika na
zaglavlje prozora.

Neki prozori nisu predvideni da budu prikazani preko celog ekrana, pa se nemojte ¢uditi
ukoliko u zaglavlju prozora izostane dugme za maksimiziranje/demaksimiziranje prozora.
Naravno, kod takvih prozora ne postoji moguénost maksimiziranja/demaksimiziranja ni putem
komande duplog klika na zaglavlje prozora.
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17.2 Proizvoljna promena velicine prozora

Prozoru mozete proizvoljno da promenite veli¢inu (ukoliko on prethodno nije maksimiziran,
odnosno preko celog ekrana, i ukoliko ima dopustenu tu moguénost). To ¢ete uraditi na slededi
nacin. Dovedite kursor miSa na desnu ivicu prozora, i to bas na samu ivicu prozora. U tom
trenutku ¢e se kursor miSa promeniti u oblik strelice koja je usmerena u pravcu mogude
promene veli¢ine prozora, kao Sto je to i prikazano na narednoj slici.

2 @ @ aleksandarubuntul004its - File Browser
Help

File Edit View Go Bookmarks

Places v

|mi aleksandarubu...

m o

R e Desktop Documents Downloads Music

=l Network
- 4 |

1 sistemskaXP
% PodacixXP i
Public Templates Videos

£ 7.5 GB Filesyst...
] 6.4 GB Filesyst...
1 8.6 GB Filesyst...
1 8.6 GB Filesyst... Examples
1 8.6 GB Filesyst...

& Trash

b

B

i} Documents
il Music

@] Pictures

I videos

£ Downloads

9 items, Free space: 11.6 GB

Slika 17.2.1 Promena kursora u oblik strelice usmerene u desnu stranu koja dodiruje uspravnu liniju, kao znak da
mozete pristupiti promeni veli¢ine prozora u horizontalnom pravcu

Sada kada je kursor promenio oblik, kao Sto je to i prikazano na prethodnoj slici, ne
pomerajuci misa, kliknite i drzite pritisnut levi taster misa, a zatim povlacite misa levo-desno.
Videclete da se iscrtao jedan pravougaonik sa belim ivicama koji simboli¢ki predstavlja novu
veli¢inu prozora u datom trenutku, kao Sto je to i prikazano na narednoj slici.
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& & ® aleksandarubuntulooOalts - File Browser

0@ @mHE e 10m @ [|oavien v Q

g

Places v
B Desktop
L File system
= Network
[ sistemskaXp = == =
. PadacixP ﬂ E ﬂ
71 7.5 GB Filesyst Public Templates Videos
1 6.4 GB Filesyst...

1 8.6 GB Filesyst... | i
_. 8.6 GB Filesyst...

1 8.6 GB Filesyst...

& Trash

|iF§ Documents

idll Music

m] Pictures

@ Videos

[Zi Downloads

Deskiop Documents Downloads

9 items, Free space: 11.6 GB

Slika 17.2.2 Simbolicki prikaz nove veli¢ine prozora u datom trenutku

Ukoliko ste zadovoljni novom veli¢inom prozora (ve¢om ili manjom od prvobitne), otpustite
sada levi taster miSa, i prozor ¢e poprimiti veliCinu koja je bila simbolicki prikazana u vidu
pravougaonika sa belim ivicama.

Na ovaj nacin mozete da pridete kursorom misa na bilo koju ivicu prozora, a zatim mu
menjate veli¢inu. Medutim, tako postiZzete promenu veli¢ine prozora samo u jednom pravcu.

Ukoliko Zelite da odjednom menjate veli¢inu prozora u oba pravca (i horizontalnom i
vertikalnom), dovedite kursor miSa na donji desni ugao prozora, i to bas na sam ugao prozora,
kako bi se kursor promenio u oblik strelice, kao Sto je to i prikazano na narednoj slici.

8 @ ® aleksandarubuntuloo4lis - File Browser

File Edit View Go Bookmarks Help

Places v ® @ i;
|= aleksandaru...
@ Desktop
1 File System

Desktop Documents Downloads Music
= MNetwork
L SistemskaXP = = [ -‘1 j
__ Podacixp d [ l 'f\-'_-.

Pictures Public Templates Videos

£ 7.5 GB Filesy...
£ 6.4 GB Filesy... :
18.6GB Filesy... | | a
[Z1 8.6 GB Filesy... | Examples
1 8.6 GB Filesy...

. Trash

8 Nariimente v 9 items, Free space: 11.6 GB bl | 8

Slika 17.2.3 Promena kursora u oblik strelice usmerene u donju desnu stranu koja dodiruje horizontalnu i uspravnu liniju
u tacki njihovog preseka, kao znak da mozete pristupiti promeni veli¢ine prozora u svim (medusobno paralelnim),
horizontalnim, vertikalnim, severozapad-jugoistok, i severoistok-jugozapad pravcima

Sada kada je kursor promenio oblik, kao Sto je to i prikazano na prethodnoj slici, ne
pomerajuc¢i misa, kliknite i drzite pritisnut levi taster misa, a zatim povlacite miSa po ekranu.
Videcéete da se iscrtao jedan pravougaonik sa belim ivicama, koji simboli¢ki predstavlja novu
veli¢inu prozora u datom trenutku, kao Sto je to i prikazano na narednoj slici.
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Slika 17.2.4 Simbolicki prikaz nove veli¢ine prozora u datom trenutku

Ukoliko ste zadovoljni novom veli¢inom prozora (ve¢om ili manjom od prvobitne), otpustite
sada levi taster miSa, i prozor ¢e poprimiti veli¢inu koja je bila simboli¢ki prikazana u vidu
pravougaonika sa belim ivicama.

Na ovaj nacCin mozete da pridete kursorom misa bilo kom uglu prozora, a zatim mu menjati
velic¢inu.

Takode, prozoru mozete da promenite veli¢inu na jo$ jedan nacin. Kliknite desnim klikom
na zaglavlje prozora, a zatim u padaju¢em meniju koji ¢e se pojaviti kliknite na Resize. Nakon
toga, promena veli¢ine prozora ¢e biti moguéa u onom pravcu, u kome prvo budete pomerili
misa nakon Sto ste kliknuli na Resize.

U slucaju da u okviru jednog prozora postoji vise informacija koje ne mogu biti prikazane
odjednom unutar granica tog prozora, pojavi¢e se horizontalni, odnosno vertikalni kliza¢, ili i
jedan i drugi kliza¢. Otvorite prozor Nautilusa i smanjite ga do te mere da se pojave i
horizontalni i vertikalni kliza¢, kao Sto je to i prikazano na narednoj slici.

2 © @ aleksandarubuntul004lts

File Edit View G
v
1
Places v ® w 77
o aleksandar... /
@ Desktop u
L File System Desktop
2l Network 2
== 5
= Snsten_*-skax j [
. PodaciXP -/
7.5 GB File... -
= e * 10 items, Free sp...

Slika 17.2.5 Smanjen prozor Nautilusa da bi se videli klizaci

Legenda sa prethodne slike:

1) Dva vertikalna klizaca i
2) Jedan horizontalan klizac.
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Da biste videli sada ostatak sadrzaja prozora, morate da pomerite odgovarajudi klizac.
Kliza¢ pomerate tako Sto kliknete na njega a zatim, drzedi pritisnut levi taster misa, pomerate
miSa levo-desno/gore-dole u zavisnosti od toga da li ste kliknuli na horizontalni/vertikalni klizac.
U slucaju vertikalnog klizaca, kliza¢ mozete da pomerate i skrolovanjem misa. Dakle, kada
skrolujete napred/nazad odgovarajudi vertikalni kliza¢ ¢e se pomerati gore/dole. Ukoliko ste
prethodno kursor miSa postavili na sivu oblast ispod reci Placesv, pomerace se levi vertikalni
kliza¢, a ukoliko ste kursor miSa prethodno postvili negde u okviru belog pravougaonika unutar
Nautilusa, pomerace se desni vertikalni klizac.

Proizvoljnu promenu veli¢ine aktivhog prozora koji nije maksimiziran moZete izvrsiti i
koristeci precicu uz pomo¢ tastature i miSa. Drzite pritisnute levi taster Alt na tastaturi i srednji
taster misa (tocki¢), a zatim pomerajte misa, ¢ime ¢ete menjati i veliCinu prozora. Kada ste
zadovoljni novom veli¢inom prozora, jednostavno otpustite tastere.

17.3 Proizvoljna promena polozZzaja prozora na ekranu

Prozoru koji nije postavljen preko celog ekrana (maksimiziran), mozete veoma lako da
promenite polozaj na ekranu. To ¢ete uraditi na slededi nacin. Otvorite prvo prozor Nautilusa,
na nacin kako je to prethodno objasnjeno. Zatim kliknite negde na zaglavlje prozora, i drzite
tako pritisnut levi taster misa. Primeti¢ete da se sada kursor promenio iz oblika strelice, u oblik
desne Sake sa skupljenim prstima, kao 5to je to i prikazano na narednoj slici.
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Slika 17.3.1 Pomeranje prozora klikom na zaglavlje prozora

Dok drzite tako pritisnut levi taster miSa, pomerajte misa, pri ¢emu ¢e se pomerati i ceo
prozor po ekranu. Kada budete zadovoljni novim polozajem prozora na ekranu, otpustite levi
taster miSa, nakon c¢ega ¢e se kursor misa ponovo vratiti u standardni oblik strelice.

Takode, prozor mozete proizvoljno da pomerate po ekranu i tako Sto dete prvo desnim
tasterom misa kliknuti na zaglavlje prozora, a zatim u padaju¢em meniju koji ¢e se pojaviti
kliknuti na opciju Move, nakon ¢ega ¢e se kursor miSa ponovo promeniti u oblik desne Sake sa
skupljenim prstima, samo Sto ¢e sada biti pozicioniran u samom centru tog prozora. Zatim
mozete pomerati misa kako biste pomerali prozor po ekranu. Kada budete zadovoljni novim
polozajem prozora na ekranu, kliknite joS jednom da biste ostavili prozor na Zeljenom mestu.

Moguce je da aktivnom prozoru (koji prethodno nije maksimiziran), promenite polozaj na
ekranu i koristedi prelicu uz pomo¢ tastature i misa. Drzite pritisnute levi taster Alt na tastaturi
i levi taster miSa, a zatim pomerajte miSa, Cime cete pomerati i prozor po ekranu. Kada ste
zadovoljni novim poloZajem prozora na ekranu, jednostavno otpustite tastere.
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17.4 Premestanje prozora na razlicite Radne povrsine

Otvorite prozor Nautilusa. Demaksimizirajte ga ukoliko je maksimiziran. Prozor mozete sa
jedne na drugu Radnu povrsinu da pomerite tako Sto ¢ete kliknuti desnim klikom na zaglavlje
prozora, a zatim u padaju¢em meniju odabrati Move to Workspace left (za pomeranje na
prvu/drugu/tre¢u Radnu povrsinu, ukoliko se trenutno nalazite na drugoj/trecoj/Cetvrtoj Radnoj
povrsini), Move to Workspace right (za pomeranje na drugu/trecu/Cetvrtu Radnu povrsinu,
ukoliko se trenutno nalazite na prvoj/drugoj/tre¢oj Radnoj povrsini), ili u okviru podmenija Move
to Another Workspace odabrati neku od Radnih povrSina na koju Zelite premestiti prozor
(koja je razlicita od one na kojoj se prozor trenutno nalazi), kao Sto je to i prikazano na narednoj
slici.
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Slika 17.4.1 Premestanje prozora na drugu Radnu povrsinu izborom opcija menija desnog klika na zaglavlje prozora

Ukoliko ste prozor premestili na drugu Radnu povrsinu kliknite na drugi pravougaonik u
donjem desnom uglu ekrana na donjem panelu, kako biste se prebacili na drugu Radnu
povrsinu i videli prozor koji je na njoj prebacen, kao Sto je to i prikazano na narednoj slici.

Current workspace: "Desk 1"

B T
Slika 17.4.2 Promena Radne povrsine klikom na pravougaonik (koji simbolicki predstavlja Radnu povrsinu) u desnom
delu donjeg panela

Sada, kada se nalazite na drugoj Radnoj povrsSini, videéete prozor koga ste malopre
premestili sa prethodne Radne povrSine na kojoj ste se nalazili.

PremesStanje prozora na razlicite Radne povrSine se vrSi da bi se sacuvala dobra
preglednost na ekranu ukoliko imate viSe prozora koji su istovremeno otvoreni i prikazani na
ekranu.

17.5 Manipulacija sa vise istovremeno otvorenih prozora na
Radnoj povrsini

Otvorite redom sledece prozore: Home Folder, Desktop, Documents i Music, izborom
menija Places na gornjem panelu, kao 3to je to i prikazano na narednoj slici.
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SIik 17.5.1 Vise istvreeo otvorenih prozora na jednoj Radnoj povrsini

Kliknite sada na dugme za sakrivanje/otkrivanje prozora na Radnoj povrsSini u levom
donjem uglu ekrana, kako biste odjednom minimizirali sve otvorene prozore, kao sto je to i
prikazano na narednoj slici.

T ml Pi re

ere to hide all windows and show the desktop. iser [ Documents - File Browser [ Music - File Browser
Slika 17.5.2 Dugme za sakrivanje/otkrivanje prozora na Radnoj povrSini u polozaju kada su prozori otkriveni

Kliknite ponovo na isto to dugme, kako biste vratili odjednom sve prozore u prvobitan
polozaj, kao Sto je to i prikazano na narednoj slici.

i Click here to restore hidden windows. lesktop - File Browser]
Slika 17.5.3 Dugme za sakrivanje/otkrivanje prozora na Radnoj povrsini u polozaju kada su prozori sakriveni

[Documents - File Brow... [f# [Music - File Browser]

U jednom trenutku moze da bude aktivan samo jedan prozor. Prozor koji je aktivan se
nalazi iznad svih ostalih otvorenih prozora na ekranu, tako da samo njemu mozete direktno
pristupiti. Ostali prozori koji se nalaze na ekranu su neaktivni, odnosno njima ne mozete
direktno pristupiti, jer ih je prekrio aktivni prozor. Da bi neaktivan prozor postao aktivan,
morate da kliknete negde u okviru njega na Radnoj povrsini, ili mozete da kliknete na neki od
pravougaonika na donjem panelu koji simboli¢ki predstavljaju sve otvorene prozore na toj
Radnoj povrsini.

Za brzu i preglednu promenu prozora sa neaktivnih na aktivne, koristite precicu sa
tastature Alt Tab. Dakle, pritisnite taster Alt, a zatim pritiskajte onoliko puta taster Tab koliko
je potrebno da nadete Zeljeni prozor, kao Sto je to i prikazano na narednoj slici.
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Slika 17.5.4 Brza promena status

" "Music - File Browser
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B Documents
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prozora sa neaktivnih na aktivne koris¢enjem Alt Tab precice sa tastature

Kada ste odabrali zeljeni prozor, otpustite oba tastera, nakon cega ¢e izabrani prozor

postati aktivan.

18 Fajl menadzer

Fajl menadzer vam omogudava da manipuliSete fajlovima i folderima. U Ubuntu Linuxu
10.04.3 LTS se koristi Nautilus fajl menadzer (engl. Nautilus file manager). Da biste otvorili
Nautilus kliknite na meni Places na gornjem panelu, a zatim u padaju¢em meniju koji ¢e se
pojaviti, kliknite na Home Folder. Nakon toga ¢e se otvoriti Nautilus sa prikazanim sadrzajem
vase li¢ne fascikle, kao Sto je to i prikazano na narednoj slici.
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Slika 18.1 Nautilus fajl menadzer
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18.1 Kretanje kroz foldere

U okviru belog pravougaonika koji se nalazi unutar Nautilusa, uoci¢ete sledece
direktorijume: Desktop, Documents, Downloads, Music, Pictures, Public, Templates,
Videos i Examples, kao Sto je to i prikazano na prethodnoj slici. Da biste otvorili neki
direktorijum kliknite dva puta na njega. Recimo, kliknite dva puta na direktorijum Examples.
Prozor Nautilusa ¢e nakon toga izgledati bas kao 5to je i prikazano na narednoj slici.
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Slika 18.1.1 Sadrzaj foldera Examples

Uocicete dva direktorijuma: logos i Ubuntu_Free Culture_Showcase i nekoliko datoteka.
Osim Sto se sadrzaj prozora Nautilusa u okviru belog pravougaonika promenio (nakon Sto ste
dva puta kliknuli na direktorijum Examples), primeti¢ete joS jednu razliku unutar prozora
Nautilusa. Promenio se sadrzaj lokacijskog polja (Location Bar). Pre nego Sto ste otvorili
direktorijum Examples lokacijsko polje je izgledalo kao Sto je to prikazano na narednoj slici.

4| saleksandarubuntulo04its
Slika 18.1.2 Lokacijsko polje li¢ne fascikle

Nakon Sto ste otvorili folder Examples lokacijsko polje je izgledalo kao Sto je to prikazano
na narednoj slici.

_— 1 |
= usr | share example-content
Slika 18.1.3 Lokacijsko polje Examples foldera

Dakle, priznadete, razlika postoji. Ta razlika se ogleda u tacnoj adresi koja prikazuje gde se
nalazi dati fajl odnosno folder. Da biste veoma lako videli na kojoj se tacno adresi nalazi folder
Examples, stisnite sada kombinaciju tastera Ctrl i L. Lokacijsko polje ¢e se sada promeniti, i
pokazace vam tacnu adresu na kojoj se nalazi folder koga ste otvorili, kao Sto je to prikazano na
narednoj slici.

Location: |/usrfsharefexample-content £
Slika 18.1.4 Ta¢na adresa foldera Examples

Da biste vratili prethodni izgled lokacijskog polja, pritisnite taster Esc. Sada kliknite na

dugme Back, kako biste se vratili na prethodnu lokaciju na kojoj ste bili (a to je li¢cna fascikla),
kao Sto je to i prikazano na narednoj slici.
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\':I Back| v = @a&

Plscocw Go to the previous visited location

Slika 18.1.5 Dugme za vracanje unazad unutar Nautilusa

Sada kliknite na dugme Forward, kako biste otiSli na napred posecenu fasciklu (a to je
fascikla Examples), kao Sto je to prikazano na narednoj slici.

Slika 18.1.6 Dugme za vracanje unapred unutar Nautilusa

Kliknite sada ponovo na dugme Back, kako biste se vratili u vasu li¢nu fasciklu, a potom
kliknite dva puta na folder Music. Zatim stisnite kombinaciju tastera Ctrl i L. Pogledajte
sadrzinu lokacijskog polja. Ono izgleda ovako (delimi¢no izmenjeno u zavisnosti od vaseg
korisni¢kog imena):

/home/aleksandarubuntul@041ts/Music

Kliknite sada na dugme Up, kao Sto je to prikazano na narednoj slici.
&lo c -
|

. it .
Slika 18.1.7 Dugme za vracanje na gore unutar Nautilusa

Lokacijsko polje ¢e sada izgledati kao Sto je to prikazano na narednoj slici.

=8 ,g‘ilIull:s-ilrm::larul:l|ml:|.|1«|'.bl:I|4I15I Music |

Slika 18.1.8 Lokacijsko polje za zapamcenim adresama koje su prethodno posedivane unutar Nautilusa

Dakle, izgubi¢e se beli pravougaonik na mestu lokacijskog polja, a pojavi¢ée se dva
dugmeta aleksandarubuntul004lts (u ovom slucaju) i Music. Ovime Nautilus pamti koje ste
adrese posedivali, tako da mozete ponovo da odete u folder Music, jednostavnim klikom na
dugme Music unutar lokacijskog polja.

Dok se jos uvek nalazite u li¢noj fascikli, a pre nego Sto ste pritisnuli dugme Music koje se
nalazi unutar lokacijskog polja, pritisnite sada ponovo kombinaciju tastera Ctrl i L. Pogledajte
sadrzinu lokacijskog polja. Ono ¢e izgledati ovako:

/home/aleksandarubuntul®04lts

Dakle, koris¢enjem dugmeta Up, otisli ste za jednu poziciju gore, u hijerarhijskoj strukturi
foldera. Sada razumete razliku izmedu aktivnosti koje se odvijaju koris¢enjem dugmeta Up i
dugmadi Back i Forward. Dugme Up vas vrada za jedan korak na gore u hijerarhijskoj
strukturi foldera dok vas dugmad Back i Forward vradaju na prethodnu odnosno napred
posecenu lokaciju bez obzira na razliku u njihovoj hijerarhijskoj strukturi.

18.2 Otvaranje/zatvaranje fajlova/foldera

Otvaranje fajlova/foldera se moze izvrsiti na nekoliko nacina. Prvi nacin (koji je
posredno objasnjen u prethodnom tekstu), je da dva puta kliknete na zeljeni fajl/folder unutar
Nautilusa.

Drugi nacin je da kliknete desnim klikom na neki fajl/folder koga Zelite otvoriti, a zatim u
padaju¢em meniju koji ¢e se pojaviti kliknete na Open, kao Sto je to i prikazano na narednoj
slici.
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Videos

Properties

Open the selected item in this window
Slika 18.2.1 Otvaranje fajla/foldera izborom opcije Open iz menija desnog klika

Primetic¢ete da u dnu prozora piSe objasnjenje za akciju koja ¢e uslediti ukoliko pritisnete na
Open. Ovaj deo Nautilusa se zove statusna traka, i u njoj se ispisuju informacije koje korisniku
olakSavaju rad u Nautilusu tako Sto ga blagovremeno obavesStavaju o akcijama koje bi usledile
ukoliko se aktivira neka komanda. U ovom slucaju, komanda koju zelimo da aktiviramo je Open,
(kako bismo otvorili folder), pa u statusnoj traci piSe: "Open the selected item in this window"
("Otvori izabranu fasciklu u ovom prozoru").

Tredi nacin da otvorite fajl/folder je da ga prvo selektujete. Selekciju (odabir) fajla/foldera
mozete da uradite tako Sto ¢ete kliknuti na Zeljeni fajl/folder ili tako Sto ¢ete Zeljeni fajl/folder
odabrati pritiskanjem tastera za levo, gore, dole i desno. Naravno, pre toga morate da otvorite
Nautilus. Nakon Sto fajl/folder bude selektovan, on ¢e postati osencen, kao sto je to i prikazano

na narednoj slici.

Examples
Slika 18.2.2 Izabran (selektovan) folder

Sada kada ste selektovali Zeljeni fajl/folder, pritisnite taster Enter, nakon ¢ega ¢e se on i
otvoriti.

Prozor Nautilusa mozete zatvoriti kao i svaki drugi prozor na nacine koji su ve¢ objasnjeni.

Takode, prozor Nautilusa moZzete zatvoriti na sledeé¢a dva nacina. Prvi nacin je da kliknete
na meni File, a zatim u padaju¢em meniju koji ¢e se pojaviti, kliknete na Close, kao Sto je to i
prikazano na narednoj slici.
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Slika 18.2.3 Zatvaranje prozora klikom na opciju Close iz padaju¢eg menija glavnog menija Edit

Primeti¢ete da na prethodnoj slici pored Close piSe Ctrl+W. Ovo je precica na tastaturi koja
izvrSava istu komandu. Dakle, drugi nadin da zatvorite prozor Nautilusa je da ukucate
kombinaciju tastera Ctrl i W.

18.3 Praviljenje, promena imena, kopiranje, premestanje i
brisanje fajlova odnosno foldera

Otvorite vasu li¢nu fasciklu. Da biste napravili novi folder, kliknite desnim tasterom misa
negde u okviru bele povrSine prozora Nautilusa, i to bas na belu povrsinu (ne na neki od
fajlova/foldera). U meniju koji ¢e se pojaviti, kliknite na Create Folder, kao Sto je to i prikazano

na narednoj slici.

B "B il -

Desktop Documents Downloads Music
= 2 & i

[\ ] - e

Pictures Public Templates Videos

Examples
e Document

Amrange ltems

Zoom In

Zoom Out

Create a new empty folder inside this folder
Slika 18.3.1 Pravljenje novog foldera izborom opcije Create Folder iz padaju¢eg menija desnog klika na belu povrsinu
prozora

Nakon toga ¢e se u okviru prozora Nautilusa pojaviti novi folder koji ¢e se zvati "untitled
folder", kao Sto je to i prikazano na narednoj slici, sa automatski selektovanim imenom,
odnosno, sa moguc¢nosé¢u da se ime foldera odmah definise. Ukoliko Zelite da date novom
folderu neko logicko ime, ucinite to tako Sto ¢ete ga otkucati kombinacijom tastera na tastaturi.
U ovom primeru ¢emo novom folderu dati ime "Kreiran_folder_1".
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| Untitled folder |
Slika 18.3.2 Otvorena mogucénost za davanje logickog imena novokreiranom folderu

Nakon Sto ste otkucali ime novog foldera, kliknite negde na belu povrSinu na ostatku belog
pravougaonika unutar prozora Nautilusa, ili samo pritisnite taster Enter, kako bi novokreirani
folder dobio ime koje ste mu zadali, kao Sto je to i prikazano na narednoj slici.

= [

| Kreiran_folder_1] |
Slika 18.3.3 Ukucano novo ime novokreiranom folderu

Ukoliko nakon zadavanja imena novom folderu kliknete negde na belu povrsinu, novi folder
¢e dobiti ime koje ste mu zadali, ali nijedan folder neée biti selektovan, pa ukoliko sada Zelite
da otvorite folder koga ste malopre napravili, morate da trazite gde se on nalazi unutar prozora
Nautilusa. Medutim, ukoliko nakon zadavanja imena novom folderu pritisnete taster Enter,
novokreirani folder ¢e automatski biti selektovan, pa ga veoma lako moZzete otvoriti (bez
potrebe da ga trazite u prozoru Nautilusa), tako Sto ¢ete joS jednom pritisnuti taster Enter.

Da biste promenili ime nekom folderu, kliknite desnim klikom na njega (u ovom primeru
na Kreiran_folder_1), a zatim, u meniju koji ¢e se pojaviti, kliknite na Rename..., kao Sto je to i
prikazano na narednoj slici.

Kreiran_folder_1,

Open
" j Open in New Tab
Te?;;l;es Open in New Window
Open with Other Application...

Cut

Copy to

Move to

Move to Trash

Slika 18.3.4 Promena imena foldera izborom opcije Rename iz menija desnog klika na zeljeni folder

Nakon toga ¢e staro ime foldera vec biti selektovano, pa mozete odmah da ukucate novo
ime foldera. U ovom slucaju, stavite da novo ime foldera bude: "Moja_tekstualna_dokumenta",
kao Sto je to i prikazano na narednoj slici.

Moja_tekstualna_do
kumenta|
Slika 18.3.5 Ukucano novo ime folderu kome se ime zeli promeniti

Kada ste ukucali novo ime foldera, kliknite negde na belu povrSinu prozora Nautilusa, kako

137



biste potvrdili izbor imena.

Fajlu/folderu mozete promeniti ime na jos dva nacina. Prvo morate selektovati fajl/folder
kome zelite promeniti ime. Nakon toga kliknite na meni Edit, a zatim u padaju¢em meniju koji
¢e se pojaviti, kliknite na Rename..., kao sto je to i prikazano na narednoj slici.
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Slika 18.3.6 Promena imena foldera izborom opcije Rename iz padaju¢eg menija glavnog menija Edit

Nakon toga je potrebno da ukucate zeljeno ime a zatim potvrdite izbor klikom na belu
povrsinu, ili pritiskom na taster Enter.

Takode, fajlu/folderu mozete promeniti ime tako Sto ¢ete prvo selektovati zeljeni fajl/folder,
a zatim pritisnuti taster F2 na tastaturi, nakon ¢ega mozete ukucati novo ime. Nakon toga je
potrebno da potvrdite izbor, tako Sto ¢ete kliknuti negde na belu povrsinu, ili pritisnuti taster
Enter.

Da biste kopirali prethodno napravljeni folder Moja_tekstualna_dokumenta u folder
Documents (koji se takode nalazi u vasSoj licnoj fascikli), potrebno je da uradite sledece.
Kliknite desnim tasterom misa na folder Moja_tekstualna_dokumenta, a zatim u meniju koji
¢e se pojaviti, kliknite na Copy, kao Sto je to i prikazano na narednoj slici.

o =B - a

Desktop Documents Downloads Moja_tekstualna_
dokumenta

Music Pictures Public Templates
Videos Examples

o Trash

ze on Ubuntu One

Prepare the selected files to be copied with a Paste command

Slika 18.3.7 Kopiranje foldera odabirom opcije Copy iz padaju¢eg menija desnog klika na folder koji se zeli kopirati
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Zatim otvorite folder u kome zelite da nalepite folder Moja_tekstualna_dokumenta.
Neka to bude folder Documents u vasoj licnoj fascikli. Dakle, otvorite folder Documents, a
zatim kliknite desnim klikom negde na belu povrsinu, pa u meniju koji ¢e se pojaviti kliknite na
Paste, kao Sto je to i prikazano na narednoj slici.

| < L&l aleksandarubuntuloodits | Documents.

Create Folder
Create Document
Synchronize on Ubuntu One

Arrange ltems

S —

Zoom In

Zoom Out

Mormal Size

Properties

Move or copy files previously selected by a Cut or Copy command

Slika 18.3.8 Nalepljivanje prethodno kopiranog foldera izborom opcije Paste iz padaju¢eg menija desnog klika na belu
povrsinu prozora Nautilusa

Nakon toga ce se u folderu Documents pojaviti kopija foldera
Moja_tekstualna_dokumenta. Dakle, sada imate dva ista foldera koji se zovu
Moja_tekstualna_dokumenta na dva mesta na vasem hard disku (jedan je u vasoj licnoj
fascikli, a drugi unutar foldera Documents). Na ovaj nacin ste napravili rezervnu kopiju foldera
Moja_tekstualna_dokumenta.

Takode, fajl/folder moZete kopirati na jos dva nacina. Prvo je potrebno da selektujete Zeljeni
fajl/folder. Nakon toga ga mozete kopirati tako Sto cdete kliknuti na meni Edit, a zadim u
padaju¢em meniju na Copy, kao Sto je to i prikazano na narednoj slici.
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Prepare the selected files to be copied with a Paste command
Slika 18.3.9 Kopiranje prethodno selektovanog foldera odabirom opcije Copy iz padaju¢eg menija glavnog menija Edit

Takode, selektovani fajl/folder mozete kopirati tako Sto cete (nakon Sto ste selektovali
zeljeni fajl/folder), pritisnuti kombinaciju tastera Ctrl i C.

Selektovani fajl/folder koga ste prethodno kopirali, mozete da nalepite takode na joS dva
nacina. Prvo se pozicionirajte na mesto gde Zelite da nalepite fajl/folder a zatim kliknite na
meni Edit, a zatim u padaju¢em meniju na Paste, kao 5to je to i prikazano na narednoj slici.

2 @ ©® Documents - File Browser
o Bookmarks

@ 000D

=

[T

rounds and Emblems

| Downloads

=]

Move or copy files previously selected by a Cut or Copy command
Slika 18.3.10 Nalepljivanje prethodno kopiranog foldera odabirom opcije Paste iz padaju¢eg menija glavnog menija Edit

Takode, selektovani fajl/folder koga ste prethodno kopirali, mozete da nalepite na zeljeno

mesto tako Sto ¢ete se prvo pozicionirati na to mesto, a zatim pritisnuti kombinaciju tastera
Ctrli V.
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Ukoliko ve¢ nije otvorena, otvorite vasu li¢nu fasciklu. Sada otvorite folder Documents koji
se unutar nje nalazi. Sada je potrebno da obriSete rezervnu kopiju foldera
Moja_tekstualna_dokumenta koju ste malopre napravili. To ¢ete uraditi na slededi nacin. Kliknite
desnim klikom na folder Moja_tekstualna_dokumenta, a zatim u meniju koji ¢e se pojaviti,
kliknite na Move to Trash, kao Sto je to i prikazano na narednoj slici.

4|4 aleksandarubuntu1004ts | Documents

Moja_tekstualna
dokumenta

Open
Open in New Tab

Open in New Window

Open with Other Application...

Cut

Copy

Make Link

buntu One

Slika 18.3.11 Brisanje foldera (premestanjem u korpu za otpatke), odabirom opcije Move to Trash iz padaju¢eg menija
desnog klika na Zeljeni folder

Nakon toga ¢e folder Moja_tekstualna_dokumenta biti premesten u korpu za otpatke,
odnosno Trash.

Fajl/folder mozete obrisati (premestanjem u korpu za otpatke) i tako Sto cete ga prvo
selektovati, a zatim pritisnuti taster Delete na tastaturi.

Otvorite sada korpu za otpatke, tako Sto ¢ete kliknuti na ikonicu korpe za otpatke u donjem
desnom uglu ekrana, na donjem panelu, kao Sto je to i prikazano na narednoj slici.

e
=

1 Item in Trash
=

Slika 18.3.12 Otvaranje korpe za otpatke (Trash), klikom na ikonicu u donjem desnom uglu ekrana

Nakon toga ¢e se otvoriti sadrzaj korpe za otpatke u novom prozoru Nautilusa, kao Sto je to
i prikazano na narednoj slici.
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Slika 18.3.13 Prikaz sadrzaja korpe za otpatke u Nautilusu

Primecujete da u korpi za otpatke stoji samo folder Moja_tekstualna_dokumenta. To je zato
Sto ste samo njega obrisali. Ukoliko ste mozda pogresili, pa niste ni trebali da briSete folder
Moja_tekstualna_dokumenta, mozZete da ga vratite na mesto sa koga je obrisan na slededi
nacin. Kliknite desnim klikom na folder Moja_tekstualna_dokumenta, (koji se nalazi u korpi
za otpatke), a zatim u meniju koji ¢e se pojaviti, kliknite na Restore, kao Sto je to i prikazano
na narednoj slici.

Moja_tekstualna

dokumenta Open

Open in New Tab

Open in New Window

» Open with nautilus

Open with Other Application...
Cut

Copy

Move the selected folder out of the trash to "fhome/aleksandarubuntul004lts/Documents/Moja_tekstualna_dokumenta”
Slika 18.3.14 Vracanje obrisanog foldera iz korpe za otpatke na njegovu prvobitnu lokaciju (pre brisanja), odabirom
opcije Restore iz menija desnog klika na zeljeni folder

Na ovaj nacin ¢e folder Moja_tekstualna_dokumenta biti vra¢en natrag u folder Documents,
a korpa za otpatke ¢e ponovo biti prazna.

Takode, Zeljeni fajl/folder koji je obrisan i nalazi se u korpi za otpatke, mozete da vratite
natrag na mesto sa koga je obrisan tako Sto ¢ete uraditi sledeée. Otvorite korpu za otpatke, a
zatim selektujte zeljeni fajl/folder. Kliknite zatim na meni Edit, a zatim u padaju¢em meniju koji
¢e se pojaviti, kliknite na Restore, kao sto je to i prikazano na narednoj slici.
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Move the selected folder out of the trash to "/home/aleksandarubuntul004its/Documents/Moja_tekstualna_dokumenta"

Slika 18.3.15 Vracanje obrisanog foldera iz korpe za otpatke na njegovu prvobitnu lokaciju (pre brisanja), odabirom
opcije Restore iz padaju¢eg menija glavnog menija Edit

Ukoliko Zelite da zauvek obriSete folder Moja_tekstualna_dokumenta to moZzete uraditi na
dva nacina. Nakon sto ste obrisali folder Moja_tekstualna_dokumenta koji se nalazio u
folderu Documents (tako Sto ste ga poslali u korpu za otpatke, na neki od nacina koji je gore
objasnjen), uradite sledece. Otvorite korpu za otpatke a zatim kliknite desnim klikom na folder
Moja_tekstualna_dokumenta, pa u padaju¢em meniju koji ¢e se pojaviti, kliknite na Delete
Permanently, kao Sto je to i prikazano na narednoj slici.

2 @ ® Trash - File Browser

File Edit View Go Bookmarks Help

Places v ®

= aleksandarubu...
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3 Trash

if Documents

i Music

] Pictures

I8 videos

iZ§ Downloads

¢ A mE QlOO%@.&

Moja_tekstualna

dokumenta Open

with nautilus
Open with Other Application...
Cut

Copy

Copy to

Properties

Delete all selected items permanently

Slika 18.3.16 Bespovratno brisanje Zeljenog foldera odabirom opcije Delete Permanently iz padaju¢eg menija desnog

klika na Zeljeni folder

Nakon toga ¢e se pojaviti upozorenje koje ¢e vas upitati da |li ste zaista sigurni da zauvek
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zelite da obrisete folder Moja_tekstualna_dokumenta, kao Sto je to i prikazano na narednoj
slici.

f ,  Are you sure you want to permanently
{1 delete "Moja_tekstualna dokumenta” from
the trash?

If you delete an item, it will be permanently lost.

Slika 18.3.17 Poslednje upozorenje bre neopozivog brisanja foldera

Kliknite na dugme Delete, kako biste zauvek obrisali folder
Moja_tekstualna_dokumenta.

Ukoliko u korpi za otpatke imate vise fajlova/foldera, koje ste prethodno obrisali, pa biste
sada Zeleli da ih sve odjednom obriSete to moZzete da uradite tako Sto ¢ete da ispraznite korpu
za otpatke. Korpu za otpatke mozete da ispraznite na dva nacina. Prvi nacin je da prvo otvorite
korpu za otpatke, a zatim kliknete na dugme Empty Trash, kao Sto je to i prikazano na
narednoj slici.
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Slika 18.3.18 Postupak praznjenja korpe za otpatke kada je ona otvorena u prozoru Nautilusa

Nakon toga ¢e se pojaviti upozorenje gde ¢ete biti upitani da li ste zaista sigurni da zelite
zauvek da izbriSete sve fajlove/foldere koji se nalaze u korpi za otpatke. Takode ¢e vam biti
predlozeno da joS uvek mozete Zeljene fajlove/foldere iz korpe zauvek da obrisete pojedinacno,
jedan po jedan. Ukoliko ste se predomislili, kliknite na dugme Cancel, a u protivhom, kliknite
na dugme Empty Trash, kao Sto je to i prikazano na narednoj slici.

/5 Empty all of the items from the trash?

M If you choose to empty the trash, all items in it
will be permanently lost. Please note that you
can also delete them separately.

| Cancel | | Empty rash|

Slika 18.3.19 Poslednje upozorenje pred pocetak procesa praznjenja i bespovratnog brisanja sadrzaja korpe za otpatke

Drugi nacin je da direktno ispraznite korpu za otpatke bez njenog otvaranja u Nautilusu. To
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Cete uraditi tako Sto cete kliknuti desnim klikom na korpu za otpatke u desnom donjem uglu
ekrana na donjem panelu, a zatim u meniju koji ¢e se pojaviti kliknuti na Empty Trash, kao Sto
je to i prikazano na narednoj slici.

Open Trash

Help
About

Remove From Panel

+ Lock To Panel

Slika 18.3.19 Postupak direktnog praznjenja korpe za otptke bez njenog prethodnog otvaranja

Nakon toga ¢e vam izadi upozorenje o tome da li ste zaista sigurni da zelite zauvek da
izbriSete sve fajlove/foldere koji se nalaze u korpi za otpatke. Kliknite na dugme Empty Trash,
ukoliko ste sigurni, odnosno na dugme Cancel, ukoliko ste se u meduvremenu predomislili.

Drugi nacin da direktno zauvek obriSete zeljeni fajl/folder bez njegovog slanja u korpu za
otpatke je slededi. Selektujte Zeljeni fajl/folder koga Zelite da obrisSete zauvek, a zatim pritisnite
kombinaciju tastera Shift i Delete. Nakon ovoga ¢e se ponovo pojaviti upozorenje koje ¢e vas
upitati da li ste zaista sigurni da zauvek Zelite da obriSete Zeljeni fajl/folder, kao Sto je to i
malopre bio slucaj, pa ukoliko ste sigurni u to, samo kliknite na dugme Delete, kao 5to je to i
malopre prikazano.

Ukoliko ste do sada pratili prethodno date korake, morali biste da imate original foldera
Moja_tekstualna_dokumenta u vasoj li¢noj fascikli. Ukoliko nije tako, napravite ovakav jedan
folder u wvasoj licnoj fascikli. U folderu Documents se vise ne nalazi folder
Moja_tekstualna_dokumenta, jer ste ga u prethodnim koracima ve¢ obrisali. Dakle, sada je
potrebno da premestite folder Moja_tekstualna_dokumenta koji se trenutno nalazi u vasoj
licnoj fascikli, u folder Documents. To ¢ete uraditi na sledeéi nacin. Potrebno je prvo da isecCete
folder Moja_tekstualna_dokumenta koji se nalazi u vasoj li¢cnoj fascikli. Kliknite desnim
klikom na folder Moja_tekstualna_dokumenta, a zatim u meniju koji ¢e se pojaviti kliknite na
Cut, kao Sto je to i prikazano na narednoj slici.

| 4 | isialeksandarubuntu1004its| | Documents |

ol "B ~a| wdl

Desktop Documents Downloads Moja_tekstualna
dokumenta

Open

Open in New Tab

J dﬁ -{i - j Open in New Window

Music Pictures Public Templates Open with Other Application...

ME] d

Videos Examples

Make Link

Rename...

Prepare the selected files to be moved with a Paste command

B Properties

Slika 18.3.18 Secenje zeljenog foldera odabirom opcije Cut iz padajuc’e menija desnog klika na zeljeni folder

Nakon toga otvorite folder Documents (koji se nalazi u vasoj li¢noj fascikli) i nalepite
folder Moja_tekstualna_dokumenta, na neki od nacina koji su prethodno objasnjeni.

Fajl/folder mozete da iseCete na jos dva nacina. Prvi je da to uradite tako Sto ¢ete kliknuti
na meni Edit, a zatim u padaju¢em meniju koji ¢e se pojaviti kliknuti na Cut, kao 5to je to i
prikazano na narednoj slici.
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Prepare the selected files to be moved with a Paste command

Slika 18.3.19 Secenje selektovanog foldera odabirom opcije Cut iz padaju¢eg menija glavnog menija Edit

Drugi nacin je da prvo selektujete zeljeni fajl/folder, a zatim pritisnete kombinaciju tastera
Ctrli X.

= Napomena 1: Fajl, dokument ili datoteka, predstavlja imenovani skup podataka
0sme§tenih na nekom memorijskom medijumu [117].

smestenih na nekom memorijskom medijumu koji moze da sadrzi fajlove ili druge foldere

@Napomena 2: Folder, fascikla ili direktorijum, predstavlja imenovani skup podataka
[118].

19 Tekst editor

Tekst editor (engl. Text editor), je program koji se koristi za uredivanje obi¢nih tekstualnih
fajlova [119]. Tekst editori se cCesto isporucuju u sastavu operativhog sistema ili paketa za
razvoj softvera, kako bi se iskoristili za promenu konfiguracionih fajlova i programiranje
izvornog koda nekog programa.

Ubuntu Linux 10.04.3 LTS kao program za uredivanje teksta koristi Gedit (engl. Gedit).
Dizajniran kao uredivac teksta opSte namene, Gedit naglasava jednostavnost i lakocu upotrebe
[120].

Da biste otvorili Gedit kliknite na meni Applications na gornjem panelu, a zatim dovedite
kursor miSa na podmeni Accessories, pa u novom meniju koji ¢e se pojaviti, kliknite na gedit
Text Editor, kao sto je to i prikazano na narednoj slici.
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4 Tomboy Notes

Slika 19.1 Pokretanje programa Gedit

Zatim ¢e se otvoriti prozor programa Gedit, kao Sto je to i prikazano na narednoj slici.

2 @ @ Unsaved Document 1 - gedit

File Edit View Search Tools Documents Help

L& lopen v Tlsave &

| ] Unsaved Document 1 #

Plain Text v Tab Width: 8 v Ln1l, Col 1l

Slika 19.2 Otvoren prozor programa Gedit

Primeti¢ete da u prozoru Gedita postoje dva kursora u obliku vertikalnih linija. Prvi kursor,
koji je pozicioniran u levom gornjem delu bele povrsine prozora Gedita, je kursor tastature, i na
tom mestu gde se kursor tastature nalazi, bi¢e upisan slededi karakter nakon pritiska nekog
tastera na tastaturi. Dakle, ukoliko polnete neSto da piSete, tekst ¢e poceti da se ispisuje od
mesta na kome se nalazi kursor tastature. Drugi kursor je kursor kompjuterskog misa koji je
delimi¢no poprimio oblik kursora tastature. On postoji iz razloga lakSeg pozicioniranja kursora
tastature putem kompjuterskog misa.

NapiSite slededi tekst unutar Gedita: "Ovo je moja prva recenica ispisana na novom Ubuntu
Linux operativhom sistemu", kao Sto je to i prikazano na narednoj slici.
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File Edit VWiew Search Tools Documents Help
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|7 *Unsaved Document 1 3%

Ovo je moja prva recenica ispisana na novom Ubuntu Linux
operativhom sistemu.|

Plain Text ¥ Tab Width: 8 ¥ Ln 1, Col 78

Slika 19.3 Ispisivanje teksta u programu Gedit, 1

Veliko slovo mozete da upiSete na dva nacina. Ukoliko ukljucite Caps Lock (koji je
prethodno bio isklju¢en), tako Sto ¢ete pritisnuti taster Caps Lock, sva slova koja budete pisali
¢e biti velika. Dakle, prvi nacin da napiSete veliko slovo "O" je da prvo ukljucite Caps Lock,
otkucate slovo O, a zatim ponovo isklju¢ite Caps Lock (tako Sto ¢ete joS jednom kliknuti na
taster Caps Lock), kako bi sledece slovo koje zelite da napiSete (u ovom slucaju "v") bilo malo.
Drugi nacin je da koristite kombinaciju tastera Shift i nekog slova. Kada drzite pritisnut taster
Shift a zatim pritisnete i taster O, a nakon toga otpustite oba tastera, napisacete veliko/malo
slovo O, u zavisnosti od toga da li je prethodno bio isklju¢en/uklju¢en Caps Lock. Da biste videli
da li je trenutno isklju¢en/uklju¢en Caps Lock pogledajte da li ne svetli/svetli dioda na tastaturi
pored koje piSe Caps Lock. Takode, da vas podsetim, da se razmak piSe pritiskom na taster
Space na tastaturi, a brisanje karaktera se vrsi pritiskom tastera «Backspace na tastaturi.
Moze se desiti da na vasoj tastaturi na ovom tasteru ne piSe «Backspace, ve¢ samo «. U
svakom slucaju, znajte da se taster za brisanje karaktera nalazi malo iznad tastera Enter.

Da biste nastavili da piSete u novom redu, pritisnite sada taster Enter. Nakon toga ¢e
kursor tastature biti pozicioniran na pocetku reda, a ispod teksta koga ste malopre napisali, kao
Sto je to i prikazano na narednoj slici.
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*Unsaved Document 1 - gedit

it View Search Tools Documents Help

Jb _Open v E"Save

(=, R Undo Q X

| 7 *Unsaved Document 1 3§

Ovo je moja prva recenica ispisana na novom Ubuntu Linux
operativhom sistemu.

PlainText v TabWidth: 8 ¥ Ln2, Col 1

Slika 19.4 Ispisivanje teksta u programu Gedit, 2

Sada pritisnite taster Tab kao biste malo uvukli tekst prve recenice u novom redu, a zatim

otkucajte slede¢i tekst: "Ovo je moja druga recenica ispisana na novom Ubuntu Linux
operativhom sistemu", kao Sto je to i prikazano na narednoj slici.

© © @ *Unsaved Document 1 - gedit
File Edit View Search Tools Documents Help

| @ | Open v ;-E-lsaue = <3 Undo Q Ck

|| *Unsaved Document 1 ¥

Ovo je moja prva recenica ispisana na novom Ubuntu Linux
operativhom sistemu.

Ovo je moja druga recenica ispisana na novom Ubuntu Linux
operativhom sistemu.|

Plain Text ¥ Tab Width: 8 ¥ Ln 2, Col 87

Slika 19.5 Ispisivanje teksta u programu Gedit, 3

Sada je potrebno da snimite ovaj tekst koga ste napisali u jedan tekstualni fajl. Kliknite na
dugme Save, kao 5to je to i prikazano na narednoj slici.
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Ovo je moja prva recenica ispisana na novom Ubuntu Linux

operativnom sistemu.
Ovo je moja druga recenica ispisana na novom Ubuntu Linux
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Slika 19.6 Snimanje napisanog teksta u jedan tekstualni fajl, korak 1

Nakon toga ¢e se pojaviti slededi prozor, kao Sto je to i prikazano na narednoj slici.

& @ Save As...

Name: |Unsaved Document 1 !

Save in folder:

+[:}Brc-wse for other folders

Character Encoding: |

Slika 19.7 Snimanje napisanog teksta u jedan tekstualni fajl, korak 2

Kliknite sada na mali znak plus, kako biste odredili ta¢no mesto na hard disku na kome
¢ete snimiti dati tekstualni dokument, kao Sto je to i prikazano na prethodnoj slici.

Nakon toga ¢e se prozor povedati, ¢ime c¢ete dobiti moguénost da na pregledan nadin
odaberete folder gde Cete snimiti tekstualni fajl, kao 5to je to i prikazano na narednoj slici.
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8 @ save As...

Name:

| Unsaved Document 1 |

— Browse for other folders

Kl

Places Name v Size  Modified
Q, Search Bl Desktop Yesterday at 11:51
) Recently Us... | | [[T Documents 13:28

& aleksandar... if§ Downloads s 08/31/2011
B Desktop i Music 08/31/2011
[ File system [ Pictures 14:27
18.6 GB Files... [i#4 Public 08/31/2011
1 8.6 GB Files... | | [i& Templates 08/31/2011
[£18.6 GB Files... | | il Videos 08/31/2011
1 6.4 GBFiles... i examples.desktop 179 bytes 08/31/2011
L1 7.5GBFiles...

. PodacixP

L sistemskaxp

Character Encoding: |

v

Alsiles v

-«

v__. Line Ending: \U

Slika 19.8 Snimanje napisanog teksta u jedan tekstualni fajl, korak 3

Kliknite sada dva puta na folder Documents (koji se nalazi u koloni Name), a zatim kliknite
dva puta na folder Moja_tekstualna_dokumenta (koga ste prethodno ve¢ napravili). Ovime
ste definisali odrediSnu putanju (lokaciju na hard disku), na kojoj Zelite da snimite dati
tekstualni fajl. Sada kada ste odredili lokaciju na kojoj Zelite da snimite dati tekstualni fajl,

potrebno

je da date

ime tom novom tekstualnom fajlu. U polju Name:

ukucajte:

"Moj_prvi_tekstualni_dokument", a zatim kliknite na dugme Save, kao Sto je to i prikazano na

narednoj slici.

Name:

— Browse for other folders

| Moj_prvi_tekstualni_dokument |

s

Blaces

P aiSizes

Q, search

Bm Desktop
L File system

! PodaciXP

& Recently Us...

@ aleksandar...

18.6 GB Files...
18.6 GBFiles...
L 8.6 GB Files...
6.4 GBFiles... |
1 7.5 GB Files...

L1 sistemskaXP 2
O e

Character Encoding: | CUs

(AllFiles | v
i vine endino: |Smxions Y
ST

Slika 19.9 Snimanje napisanog teksta u jedan tekstualni fajl, korak 4

Nakon toga je vas dokument snimljen pod imenom Moj_prvi_tekstualni_dokument i

smesten na lokaciji:
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/home/korisnicko ime/Documents/Moja_ tekstualna dokumenta

Dakle, nakon Sto ste snimili vas prvi tekstualni fajl, ponovo ¢e postati aktivan prozor
Gedita, pa mozete joS nesto da napiSete. Medutim, zatvorite sada Gedit. Otvorite zatim
Nautilus i idite na lokaciju

/home/korisnicko ime/Documents/Moja tekstualna dokumenta

U tom folderu ¢e stajati tekstualni dokument koga ste malopre snimili, kao Sto je to i
prikazano na narednoj slici.

2 © ® Moja_tekstualna_dokumenta - File Browser

File Edit View Go Bookmarks Help
QEBack v (1o £ 0C @E quxa

Places v % |4 & aleksandarubuniuloodis | Documents | Moja tekstuaina dokumenta

= aleksandaru... e

B3 Desktop s 3

i File System Moj_prvi_tekstualni_
= Network dokument

[ sistemskaXP

1 Podacixp %
. 17.5GB Filesy...

1 6.4 GB Filesy...

1 8.6 GB Filesy...

1 8.6 GB Filesy...

1 8.6 GB Filesy...

5 Trash

[} Documents

il Music

M Pictures

B Videos

£ Downloads » 1 item, Free space: 11.5 GB

Slika 19.10 Snimljeni tekstualni dokument u prozoru Nautilusa

Otvorite sada ovaj tekstualni dokument. Kliknite kursorom misa iza zadnje reCenice koju
ste napisali u Geditu. Pritisnite sada dva puta taster Enter, kako biste ostavili ceo jedan red
prazan i poceli da piSete u narednom redu. NapiSite sada slede¢u recenicu: "Unete su izmene u
postojecem tekstualnom fajlu, pa je potrebno te izmene i sacuvati", kao Sto je to i prikazano na
narednoj slici.
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200

File Edit View Search Tools Documents Help

| & |gopen v !J{_ESae' = <y Undo E Q 17

Save the current file

*Moj_prvi_tekstualni_dokument (~/Documents/Moja_tekstualna_dokumenti

| *Moj_prvi_tekstualni_dok

Ovo je moja prva recenica ispisana na novom Ubuntu Linux
operativhom sistemu.

Ovo je moja druga recenica ispisana na novom Ubuntu Linux
operativhom sistemu.

Unete su izmene u postojecem tekstualnom fajlu, pa je potrebno te
izmene i sacuvati|

Plain Text v Tab Width: 8 ¥ Ln 4, Col 85 INS

Slika 19.11 Snimanje izmena u teku¢em tekstualnom dokumentu

Dakle, primeti¢ete da sada prilikom pritiska na dugme Save niste bili upitani gde Zelite da

snimite dokument, zato Sto ste otvorili i menjali postoje¢i dokument.

Ukucajte sada joS jednu recenicu. Neka ona glasi: "Ovo su izmene koje su potrebne za
pravljenje novog tekstualnog dokumenta na novoj lokaciji na hard disku", kao Sto je to i

prikazano na narednoj slici.

200

File Edit View Search Tools Documents Help

| 7 *Moj_prvi_tekstualni_dokument

operativhom sistemu.

operativhom sistemu.

izmene i sacuvati.

dokumenta na novoj lokaciji na hard disku.|

Plain Text v Tab Width: 8 v Ln 6, Col 106

Slika 19.12 Pravljenje novog tekstualnog dokumenta izmenama postojeceg, korak 1

| & [@Oren ¥ ESave (=) <3 Undo B Q Ck

Ovo je moja prva recenica ispisana na novom Ubuntu Linux

Ovo su izmene koje su potrebne za pravljenje novog tekstualnog

*Moj_prvi_tekstualni_dokument (~/Documents/Moja_tekstualna_dokument:

Ovo je moja druga recenica ispisana na novom Ubuntu Linux

Unete su izmene u postojecem tekstualnom fajlu, pa je potrebno te

INS

Sada kliknite na meni File, pa u padaju¢em meniju koji ¢e se pojaviti kliknite na Save as,

kao Sto je to prikazano na narednoj slici.
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2 © @ +*Moj_prvi_tekstualni_dokument (~/Documents/Moja_tekstualna_dokumenti

ch Tools Documents Help

Ctri+N t] q %

Ctri+0

novom Ubuntu Linux
: S Bna na novom Ubuntu Linux
Print Preview Shift+Cri+P

ctri+pP

Binom fajlu, pa je potrebno te
Bvljenje novog tekstualnog
isku.

Ctri+w

Quit Ctrl+Q

Save the current file with a diff... Plain Text ¥ Tab Width: 8 ¥ Ln 6, Col 106 INS

Slika 19.13 Pravljenje novog tekstualnog dokumenta izmenama postojeéeg, korak 2

Odaberite da se taj novi dokument (koga ste napravili delom koristedi stari), nalazi u vasoj
licnoj fascikli, i da se zove: "Moj_prvi_tekstualni_dokument_1", a zatim kliknite na dugme Save,
kao Sto je to i prikazano na narednoj slici.

Name: | Moj_prvi_tekstualni_dokument_1 )

— Browse for other folders

|4 aleksandarubuntu1004its| Documents | Moja_tekstuaina_dokumenta Create Folder
Places Name v Size Modified

Q search @ Desktop Yesterday at 11:51
) Recently Us... |i7j Documents | 14:58

@ aleksandar... | | i Downloads ' 08/31/2011

B Desktop i Music 08/31/2011

1 File System @ Pictures 15:03

[718.6 GB Files... | | [ Public 08/31/2011

[ 8.6 GB Files... i Templates 08/31/2011

[£18.6 GB Files... | | [l Videos 08/31/2011

1 6.4 GB Files... . examples.desktop 179 bytes| 08/31/2011

175 GB Files...

1 Podacixp

1 sistemskaXpP S

AllFiles  |v
Character Encoding: | Gurrent Locale (UTF-8) v | Line Ending: | UnixfLinux |v |
Cancel Save |

Slika 19.14 Pravljenje novog tekstualnog dokumenta izmenama postojeéeg, korak 3
Dakle, sada u vasoj li¢noj fascikli postoje dva tekstualna dokumenta koje ste vi li¢no
napravili i koji se nalaze na razlicitim lokacijama. Tekstualni fajl
Moj_prvi_tekstualni_dokument_1 se nalazi na lokaciji:
/home/korisnicko ime

a tekstualni dokument Moj_prvi_tekstualni_dokument se nalazi na lokaciji

/home/Documents/Moja_tekstualna dokumenta
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Otvorite sada tekstualni fajl Moj prvi_tekstualni_dokument. NapiSite u njemu slededi tekst:
"Ovo je tekst koga je potrebno prekopirati u postojeci tekstualni dokument
Moj_prvi_tekstualni_dokument_1 koji se nalazi u licnoj fascikli", kao 5to je to i prikazano na
narednoj slici.

20

File Edit View Search Tools Documents Help

| & [goren v Blsave & < Undo B Q

|1 *Moj_prvi_tekstualni_dokument 3

*Moj_prvi_tekstualni_dokument (~/Documents/Moja_tekstualna_dokument:

Ovo je moja prva recenica ispisana na novom Ubuntu Linux
operativhom sistemu.

Ovo je moja druga recenica ispisana na novom Ubuntu Linux
operativhom sistemu.

Unete su izmene u postojecem tekstualnom fajlu, pa je potrebno te
izmene i sacuvati.

Ovo je tekst koga je potrebno prekopirati u postojeci tekstualni

dokument Moj prvi tekstualni dokument 1 koji se nalazi u licnoj
fascikli,|

Plain Text ¥ Tab Width: 8 ¥ Ln 6, Col 139 INS

Slika 19.15 Kopiranje teksta iz jednog u drugi postoje¢i dokument, 1

Sada je potrebno da oznacite celu zadnju recenicu kako biste je prekopirali. Oznacavanje
zadnje recenice mozete da uradite na viSe nacina. Uverite se prvo da kursor tastature stoji iza
zadnjeg karaktera u recenici koju Zelite da oznacite. U ovom slucaju to je karakter tacka. Prvi
nacin je da pritisnete taster Shift i drzedi tako pritisnut taster Shift pritiskajte taster za
pomeranje u levo (taster sa strelicom usmerenom u levu stranu u grupi od Cetiri tastera za
pomeranje na levo, desno, gore i dole). Videdete da kako pritiskate taster za levo, selektovani
tekst dobija boju. Kada budete selektovali celu re¢enicu, otpustite oba tastera. Drugi nacin je
da jednostavnim pokretom misSa selektujete zeljenu recenicu. To ¢ete uraditi na slededi nacin.
Dovedite kursor miSa iza zadnjeg karaktera u recenici koju zelite da oznacite. Zatim, ne
pomerajucéi misa, pritisnite levi taster misa i drzedi levi taster miSa pritisnutog, pomerajte misa
prvo levo, a zatim i gore, sve dok ne oznadite celu recenicu. Sada kada ste oznadili zadnju
reCenicu potrebno je da je kopirate. To ¢ete uraditi na slededi nacin. Kliknite desnim klikom
negde u okviru selektovanog teksta, a zatim u padaju¢em meniju koji ¢e se pojaviti, kliknite na
Copy, kao Sto je to i prikazano na narednoj slici.

155



20@

File Edit View Search Tools Documents Help

| & [aopen v £Save =) <Gy Undo X EE Q S

| *Moj_prvi_tekstualni_dokument

*Moj_prvi_tekstualni_dokument (~/Documents/Moja_tekstualna_dokumenti

Ovo je moja prva recenica ispisana na novom Ubuntu Linux
operativhom sistemu.

Ovo je moja druga recenica ispisana na novom Ubuntu Linux
operativnom sistemu.

Unete su izmene u postojecem tekstualnom fajlu, pa je potrebno te
izmene i sacuvati.

Ovo je tekst koga je pg
dokument Moj_prvi_tECuEs
fascikli.

Slika 19.16 Kopiranje teksta iz jednog u drugi postoje¢i dokument, 2

Takode, selektovani tekst mozete kopirati izborom opcije Copy iz padaju¢eg menija Edit, ili
jednostavnom kombinacijom tastera Ctrl i C.

Sada kada ste kopirali selektovani tekst, potrebno je da ga nalepite unutar tekstualnog
fajla Moj prvi_tekstualni_dokument 1, i to na njegovom kraju. Otvorite tekstualni fajl
Moj_prvi_tekstualni_dokument_1. Pozicionirajte kursor miSa na njegovom samom kraju, a zatim
kliknite desnim klikom. U padaju¢em meniju koji ¢e se pojaviti kliknite na Paste, kao Sto je to i
prikazano na narednoj slici.

20Q

File Edit View Search Tools Documents Help

| & |fgiOpen ¥ ESave = <§ Undo E Q G

| 7 *Moj_prvi_tekstualni_dokument 3 | | *Moj_prvi_tekstualni_dokument 1 &

*Moj_prvi_tekstualni_dokument_1 (~) - gedit

Ovo je moja prva recenica ispisana na novom Ubuntu Linux
operativhom sistemu.

Ovo je moja druga recenica ispisana na novom Ubuntu Linux
operativnom sistemu.

Unete su izmene u postojecem tekstualnom fajlu, pa je potrebno te
izmene i sacuvati.

Ovo su izmene koje su potrebne za pravljenje novog tekstualnog
dokumenta na novoj lokaciji na hard disku.

Undo

v Tab Width: 8 ¥ Ln8, Coll INS

Slika 19.17 Kopiranje teksta iz jednog u drugi postoje¢i dokument, 3
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Takode, izabrani tekst mozete da nalepite izborom opcije Paste, iz padaju¢eg menija Edit,
ili kombinacijom tastera Ctrl i V.

Nakon toga ¢e se na kraju tekstualnog fajla Moj_prvi_tekstualni_dokument_1 nadi recCenica
koju ste prekopirali iz tekstualnog fajla Moj_prvi_tekstualni_dokument, kao Sto je to i prikazano
na narednoj slici.

& & @ *Moj _prvi_tekstualni_dokument_1 (~) - gedit

File Edit View Search Tools Documents Help

| g |igioren v iSave = 4§ Undo B Q 7

| | *Moj_prvi_tekstualni_dokument % | *Moi_pi_tekstualni_dokument_l ®
ovo je mo}a prva recenica ispisana Name: ~/Moj_prvi_tekstualni_dokument_1
operativnom sistemu. MIME Type: plain text document (text/plain)

Ovo je moja druga recenica ispElLE L BVILER (T :)
operativhom sistemu.

Unete su izmene u postojecem tekstualnom fajlu, pa je potrebno te
izmene i sacuvati.

Ovo su izmene koje su potrebne za pravljenje novog tekstualnog
dokumenta na novoj lokaciji na hard disku.

Ovo je tekst koga je potrebno prekopirati u postojeci tekstualni
dokument Moj_prvi_tekstualni_dokument 1 koji se nalazi u licnoj
fascikli|

Plain Text ¥ Tab Width: 8 ¥ Ln 8, Col 139 INS

Slika 19.18 Kopiranje teksta iz jednog u drugi postojeci dokument, 4

Primeti¢ete da su oba tekstualna fajla sada otvorena u istom prozoru Gedita, ali su
prikazana u posebnim jezi¢cima (odnosno tabovima, od engl. tab). Dakle, jednostavnim klikom
na jeziCak mozete menjati aktivnost razli¢itim tekstualnim fajlovima.

Na isti nacin mozete i premestati selektovani tekst iz jednog u drugi tekstualni fajl, samo
Sto cete tada odabrati opciju Cut umesto opcije Copy, kao Sto je to pokazano u nekim od
prethodnih primera.

Ukoliko hocete da selektujete odjednom sve karaktere u jednom tekstualnom fajlu, to cete
uraditi tako Sto cete u padaju¢em meniju Edit, odabrati opciju Select All, ili jednostavno
pritisnuti kombinaciju tastera Ctrl i A. Isti principi vaze i kod selektovanja svih fajlova/foldera u
prozoru Nautilusa. Ukoliko pak, hoéete da selektujete samo pojedine fajlove/foldere unutar
prozora Nautilusa, to mozete uraditi tako Sto cete drzati taster Ctrl a zatim klikom misa
odabrati Zeljene fajlove/foldere.

19.1 Promena rasporeda tastature

Primetili ste da smo do sada koristili samo podrazumevani americ¢ki (USA) raspored
tastature. Sada cete videti kako se dodaju novi rasporedi tastature iz grupe svih rasporeda
tastature, i kako se vrsi izmena izmedu postavljenih rasporeda tastature.

Kliknite na meni System, na gornjem panelu, zatim dovedite kursor na Preferences, pa u
padaju¢em meniju koji ¢e se pojaviti kliknite na Keyboard, kao Sto je to i prikazano na
narednoj slici.
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43 Applications Places

ging and VoIP Accounts

B.] Monitors

Slika 19.1.1 Pokretanje programa za podeSavanje tastature

Kliknite zatim na karticu Layouts u prozoru koji ¢e se pojaviti, kao Sto je to i prikazano na
narednoj slici.

D © @ Keyboard Preferences

General Layouls Accessibility Mouse Keys Typing Break

UsA

s Separate layout for each window

@ New windows use active window's layout

Keyboard model: | Generic 105-key (intl) PC J

[ Options:.. | ResettoDefaults | Apply System-Wide...
Type to test settings: | |
| telp | Close

Slika 19.1.2 Izbor kartice Layouts u prozoru programa za podesavanje tastature

Kliknite sada na dugme Add, nakon Cega ¢e se pojaviti novi prozor, kao Sto je to i
prikazano na narednoj slici.
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© @ Choose a Layout

By country| By language

Country: | Afghanistan |'\
Variants: | ¥ ‘ [}
Preview:
| Scrall {Num Caps Scroll
Esc.. 1 fr2 |e3 fFa Fs (F6 |F7 |F8 Fo |F10 |F11 | F12 print | 759 | pause| [HOCK FUCH ok
= ! ; B x x i * ) ( 1- p Bol..
WRe|v " fr @fr # v 5 fo %5 ~ v & fa » |5 . w1t BackSpace Insert | Home: ugge anr: b i
SO e | * 2 3 3 ) - 3 . 1 [ 3 { | 5 7 8 9
Tab ] el el ol w el el sl el Gl & ™ [ Del.. End | pogm | |Home|Up [PgUp
5 & = | | T | 4 5 s +
Caps_Lock o - s oy | ol ol o " " HtS £ | Return Left Begin | Right
> 1 af- 3 uz0... | o> = 5] 1 2 3
Shift L |< | IS sl . . Iy i ] . At fshi R up End | Down [ PgDn
150_P... | u200C 0 Enter
Control L Super L Alt L nobreakspace ISO_L.. Super.. Menu Contr... Left Down  Right Ins " Del
| Print | Cancel || Add

Slika 19.1.3 Prozor za izbor rasporeda tastature sa vizuelno prikazanim trenutno odabranim rasporedom tastature u
cilju olaksavanja izbora

Sada kliknite na sivi pravougaonik sa malom strelicom usmerenom na dole na svome
desnom kraju u kome sada piSe Afghanistan, a koji se nalazi iza rec¢i Country: , kako biste
odabrali zemlju po kojoj ¢ete da nadete Zeljeni raspored tastature. Pojavice se lista svih zemalja
sveta abecedno sloZzenih. Pomerajte miSa na dole, ili jednostavno skrolujte na dole kako biste
pronasli Serbia (Srbija). Kliknite sada na Serbia, kao 5to je to i prikazano na narednoj slici.

system ‘)

Norway
Oman
© @ Choa pakistan
an Territory, Oc
Panama
Country:
Paraguay
Variants:
Peru
Preview: [,
Portugal
Puerto Rico

Qatar

Slika 19.1.4 Suzavanje mogucnosti za izbor tastature na osnovu odabrane zemlje u kojoj se dati raspored tastature i
koristi

Zatim na isti nacin izaberite varijantu Serbia Latin, za srpski latini¢ni raspored tastature,
kao Sto je to i prikazano na narednoj slici.
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@ @ Choose a Layout

By country | By language
Country: Lﬁ ‘v |
Variants: [E
Preview:
- Num  Caps  Scroll
Esc. Fa fF10 (P11 (12 Print || Cock | Pause X Eock Sk
= With guille = 7 i+ o]
= Page Num
B o I + BackSpace Insert  Home Lock ! &
bia Z and ZHE £
50| n w |5 * . 7 8 3
Tab n w=lh x [x = Del... 'End | pown| |Home|Up |Pgup
[» [c o« e r X ] k fn [ R 4 5 5 +
Caps_Lock & c.ja et Jra|x i K n 4 " Return Left || Begin | Right
=1 fx fu uols 5 H v |: i | 1 P E}
sttt < | = Ju Jucfoeles tfnifu=] <| >| —|onaRr Up End | Down | Pg Dn
150.P... 0 i Enter
Control L Super_L| AltL |1S0_L.. Super.. Menu | Contr. | |left |Down Right | |Ins Del
| pint Conel ) |

Slika 19.1.5 Izbor Zeljenog rasporeda tastature

Ispod ovih opcija za izbor se nalazi Privju (engl. Preview) prozor, koji omogucava da vidite
kako izgleda raspored tastature koji ste odabrali. Kliknite sada na dugme Add, kako biste
potvrdili izbor srpskog latini¢nog rasporeda tastature, kao Sto je to i prikazano na narednoj slici.

© @ Choose a Layout

By country By language
Country:  |Serbia |x
Variants: 4 i ."‘
Preview:
Serol INum  Caps  Scroll
Esc.. FI F2 |F3 |F4 Fs F6 |FT |8 F9 [Fl0 |F11 |F12 print | iorel Jpause | [Pk fock  lock
== 1= s =" 1. I v = ) . ol..
e e P 3 |a 5 3 78 |o 0 ; + . | BackSpace nsert | Home | (30 | |lock |/ .
ot Joawe [Ecfrefrrz¥Jurfi  Joafrr|s-Jo-Jz - . 7 g |9
Tab avfwifeefraftefzrJuali sJoafonlfs «Jax|: = Del.. | End | pown | |Home |up |Poup
aE[saocfrefonfunfii[cefoefe- fc- a s 3 +
Capstock fa = s . fa = fr Qa1 fnnfiifxs 1o |- Jé e Jretum Left | Begin | Right
>t s [x«fcefv: B ui|me =] =L - T 12 3
shitl (< | |v x cefvals tfni|m~]| <] >} - |suinw Up End | Down | PgDn
1S0_P... 0 5 Enter
Control L Super L Alt L 1SO_L.. | Super.. Menu | Contr..| |Left | Down Right| |[ins Del
Cancel || Add

Slika 19.1.6 Potvrda izbora Zeljenog rasporeda tastature

Primeti¢ete sada da se na gornjem panelu pojavila jedna ikonica na kojoj piSe USA, kao sto
je to i prikazano na narednoj slici.

Slika 19.1.7 Prikaz trenutno aktivnog americ¢kog rasporeda tastature na gornjem panelu

Kliknite na tekst USA, kao Sto je to i prikazano na prethodnoj slici. Nakon sto ste kliknuli,
vise nede pisati USA, vec¢ SRB, kao Sto je to i prikazano na narednoj slici.
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SRB 1))

Serbia Latin

Slika 19.1.8 Prikaz trenutno aktivnog srpskog latini¢nog rasporeda tastature na gornjem panelu

Na ovaj nacin ste izvrsili promenu sa ameri¢kog na srpski latini¢ni raspored tastature. Da
biste proverili da li promena rasporeda tastature funkcioniSe kako treba, otvorite jedan od
postoje¢a dva tekstualna dokumenta koje ste prethodno napravili, i nakon Sto ste podesili
srpski latini¢ni raspored tastature probajte da upiSete neki tekst, kako biste se uverili da je
srpski latini¢ni raspored tastature ukljuéen. NajlakSe dete izvrSiti kontrolu ukoliko ukucate
srpska latini¢na slova §, 4, ¢, ¢, i Z.

Takode mozete dodati i srpski ¢irilicni raspored tastature tako Sto ¢ete za varijantu odabrati
Serbia.

Ukoliko ste ovako uradili, sada imate tri rasporeda tastature, americki, srpski latini¢ni i
srpski Cirilicni. Promenu izmedu postavljenih rasporeda tastature vrsite klikom na ikonicu
rasporeda na gornjem panelu, kao sto je to malopre objasnjeno.

U situacijama kada piSete neki dokument i kada je potrebno ¢esto da menjate raspored
tastature, priznacete da je malo zamorno da stalno miSem menjate raspored tastature. Zato se
moze podesiti da se promena izmedu podesenih rasporeda tastature vrsi direkthno komandama
sa tastature. Dakle, potrebno je sada da podesite precicu na tastaturi koja ¢e sluziti za brzu
promenu izmedu postavljenih rasporeda tastature. Otvorite ponovo
System—-Preferences—»Keyboard i kliknite na karticu Layouts. Kliknite sada na dugme
Options, kao Sto je to i prikazano na narednoj slici.

© @ ® Keyboard Preferences

General Layouts Accessibility Mouse Keys Typing Break

USA
Serbia Latin
Serbia

& Separate layout for each window

& New windows use active window's layout

Keyboard model: | Generic 105-key (Intl) PC J

Options... N | | ResettoDefauits | | Apply System-Wide... |

Type to test settings: |_ |

_ Help | Close |

| =
Slika 19.1.9 Podesavanje precice na tastaturi za brzu promenu izmedu podesenih rasporeda tastature, korak 1

U novom prozoru koji ¢e se pojaviti, kliknite na znak plus ispred re¢i Key(s) to change
layout, kao Sto je to i prikazano na narednoj slici.
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© @ Keyboard Layout Options

+ |Adding Esperanto circumflexes (supersigno)
+ Adding EuroSign to certain keys

+ Alt/Win key behavior

+ CapsLock key behavior

+ Compose key position

+ Ctrl key position

+ Japanese keyboard options

+ Key sequence to kill the X server

+ Key(s) to change layout

whl(ey to choose 3rd level

+ Miscellaneous compatibility options

+ Numeric keypad delete key behaviour

+ Numeric keypad layout selection

+ Use keyboard LED to show altemnative layout
+' Using space key to input non-breakable space character

| Help | | Close |

Slika 19.1.10 PodeSavanje precice na tastaturi za brzu promenu izmedu podesenih rasporeda tastature, korak 2

Podrazumevano je Cekirana precica Alt+Shift, kao Sto je to i prikazano na narednoj slici,
pa ako vam ona ne odgovara, decekirajte je a zatim cekirajte onu koju vam odgovara. Moguce
je da Cekirate i viSe precica odjednom, ali vam to ne preporucujem da radite jer ¢ete tako samo
stvoriti nepotrebnu zabunu. Zatim, kada podesite kako vam odgovara, kliknite na dugme
Close, kao sto je to i prikazano na narednoj slici.

@ @ Keyboard Layout Options

Adding Esperanto circumflexes (supersigno)
Adding EuroSign to certain keys

Alt/Win key behavior

CapsLock key behavior

Compose key position

ctrl key position

Japanese keyboard options

Key sequence to kill the X server

Key(s) to change layout

Alt+CapsLock

+ o+ o+ o+ o+ o+ o+ o+

Alt+Cd
& Alt+Shift
Alt+Space
Any Win key (while pressed)
Both Alt keys together
Both Ctrl keys together

®

Help | Close N

Slika 19.1.11 Podeéavahje predice na tastaturi za brzu promenu izmedu podeenih rasporeda tastature, korak 3

20 Softversko iskljucivanje/restartovanje racunara i
zakljucavanje/otkljucavanje ekrana

Da biste softverski ugasili vas ra¢unar prvo kliknite na dugme za gaSenje racunara u
desnom gornjem uglu na gornjem panelu, kao Sto je to i prikazano na narednoj slici.
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{E
Slika 20.1 Dugme za gasenje racunara

Zatim, u padaju¢em meniju koji ¢e se pojaviti, kliknite na Shut Down..., kao Sto je to i
prikazano na narednoj slici.

Slika 20.2 Softverskc;skljuélvanje racunara klikom na opciju Shut Down...

Zatim Cete biti upitani da li zaista zZelite da zatvorite sve programe i ugasite racunar, kao
Sto je to i prikazano na narednoj slici.

© shut Down

g Are you sure you want to close all programs
and shut down the computer?

| Cancel | | ShutDown |

Slika 20.3 Potvrdivanje izbora iskljucivanja racunara

Pre nego Sto ugasite racunar, sacuvajte sve izmene u programima sa kojima ste radili, a
zatim zatvorite sve programe. U slucaju da neki program sa kojim ste radili ostane otvoren, on
¢e prinudno biti zatvoren prilikom procesa gaSenja racunara, pa ¢e se izgubiti i sve eventualne
izmene koje ste u tom programu prethodno nacinili. Dakle, ukoliko zaista Zelite da ugasite
racunar, kliknite ponovo na dugme Shut Down, kao Sto je to i prikazano na prethodnoj slici, i
racunar ce se ubrzo i ugasiti.

Ukoliko zelite da softverski restartujete racunar, kliknite prvo na dugme za gasSenje

racunara u desnom gornjem uglu na gornjem panelu, a zatim kliknite na Restart..., kao sto je
to i prikazano na narednoj slici.

p22, 5:12 PM @) aleksandarubuntul004its

Slika 20.4 Softversko restartovanje rac¢unara klikom na opciju Restart...

Ponovo ¢ete biti upitani da li zaista zelite da zatvorite sve programe i restartujete racunar,
kao Sto je to i prikazano na narednoj slici.
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4= Areyou sure you want to close all
q ~  programs and restart the computer?

| Cancel ]| Restart__-|

Slika 20.5 Potvrdivanje izbora restartovanja ratunara

Pre nego Sto restartujete racunar, saCuvajte sve izmene u programima sa kojima ste radili,
a zatim zatvorite sve programe. Nakon toga, ukoliko zaista Zelite da softverski restartujete
racunar, kliknite na dugme Restart, kao Sto je to i prikazano na prethodnoj slici.

Da zakljucate ekran, kliknite prvo na dugme za gasenje ra¢unara u desnom gornjem uglu
na gornjem panelu, a zatim kliknite na Lock Screen, kao 5to je to i prikazano na narednoj slici.

bep 22, 5:18 PM @) aleksandarubuntul004its S
K

on

1 From aleksandarubuntul004its...

Log Out...

Hibernate
Restart...

Shut Down...
Slika 20.6 Zaklju¢avanje ekrana klikom na opciju Lock Screen

Nakon toga ¢e ekran monitora samo skroz pocrneti. Da biste otkljucali sada ekran,
pomerite misa, ili pritisnite bilo koji taster na tastaturi. Sada ¢ete biti upitani za vasu korisnicku
Sifru kako bi operativni sistem utvrdio da ste ba$ vi ponovo seli za racunar. Ukucajte vaSu
korisnicku Sifru, a zatim kliknite na dugme Unlock, kao 5to je to i prikazano na narednoj slici.

Aleksandar

aleksandarubuntul004its on Vear tu1004Its

Password: |_..................'......|

Slika 20.7 Otkljucavanje ekrana nakon unosa korisnicke Sifre

Obratite paznju koji je raspored tastature uklju¢en. Mora biti uklju¢en onaj raspored
tastature koji je podrazumevani, odnosno onaj koga ste definisali u postupku instalacije
operativnog sistema. Ukoliko nije tako, promenite raspored tastature klikom na postojedi (koji je
prikazan iza polja za unos Sifre), ili preC¢icom na tastaturi ako ste je prethodno definisali.

Zaklju¢avanje ekrana je korisna opcija koja vam omogudava da bezbedno napustite
racunar na kratko vreme bez bojazni da ¢e neko napraviti neke izmene na sistemu u
vremenskom periodu kada vas nema za rac¢unarom. Naravno, samo vi morate da znate vasu
korisnicku Sifru.

21 Racdunarske mreze

Racunarska mreza je pojam koji se odnosi na racunare i druge uredaje koji su medusobno
povezani, a u svrhu medusobne komunikacije i razmene podataka [121].
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Racunarske mreze se mogu podeliti na razli¢ite nacine, u zavisnosti od:

1) PovrSine koju pokriva racunarska mreza,
2) Nacina povezivanja racunara u mrezi (Topologija mreze) i
3) Tehnologije prenosa podataka izmedu ra¢unara u mrezi.

U zavisnosti od povrSine koju pokriva raCunarska mreza, raCunarske mreze se mogu
podeliti na:

1) Lokalne racunarske mreze LAN (engl. Local Area Network) i
2) Regionalne ra¢unarske mreze WAN (engl. Wide Area Network).

Lokalnu racunarsku mrezu cini skup racunara koji su povezani na relativno malom
prostoru, kao sto su kancelarija, viSe kancelarija ili zgrada [122].

Regionalna racunarska mreza je rac¢unarska mreza koja pokriva Sire podrucje - grada,
regiona ili drzave [123].

Topologija racunarske mreze predstavlja nacin, vrstu i strukturu povezivanja racunara u
racunarske mreze. Neke od topologija racunarskih mreza su topologija zvezde, topologija
prstena i topologija magistrale [124].

Na osnovu tehnologije prenosa podataka izmedu racunara u mrezi racunarske mreze mogu
biti ziCane i bezi¢ne.

21.1 Internet

Internet je svetski sistem umrezenih racunarskih mreza koji je transformisao nacin na koji
funkcionisu komunikacioni sistemi. Poceci Interneta se vezu za stvaranje ARPANET-a, 1969.
godine, mreze raCunara pod kontrolom Ministarstva odbrane SAD-a. Danas, internet povezuje
milijarde racunara Sirom sveta na jedan nehijerarhijski nacin. Internet je proizvod spoja
medijuma, racunara i telekomunikacija [125].

Bez obzira na nacin povezivanja racunara na globalnu rac¢unarsku mrezu (internet), svaki
racunar moze komunicirati sa bilo kojim drugim ra¢unarom povezanim na internet. Da bi se ovo
obezbedilo, moraju da budu ispunjena dva uslova:

1) Svakiracunar na internetu mora imati svoju jedinstvenu adresu i
2) Za medusobnu komunikaciju putem interneta, raCunari moraju koristiti internet
protokol.

21.1.1 Veb

WWW od engl. World Wide Web, W3, ili jednostavho Veb od engl. Web, je sistem
medusobno povezanih, hipertekstovanih dokumenata, koji se nalaze na internetu. Sa
brauzerom (Veb pretrazivacem), se korisnici kre¢u po veb stranicama koje obi¢no sadrze tekst,
slike, ali i druge vrste medijuma, kao Sto su zvuk i video, izmedu ostalih. Ovaj pojam se Cesto
koristi kao sinonim za internet, a u stvari oznac¢ava samo jednu od usluga koje omogucava
internet [126].
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22 Zasto je veoma korisno da vas racunar bude
prikljucen na internet dok koristite Ubuntu Linux
10.04.3 LTS operativni sistem

Kao Sto je vel¢ receno, operativni sistem Ubuntu Linux spada u grupu slobodnih softvera i
softvera otvorenog koda. To znaci, da izvornom kodu moze pristupiti bilo ko i po potrebi ga
menjati. Ova moguénost je, izmedu ostalih, veoma znacajna, jer na taj nacin operativni sistem
Ubuntu Linux iz dana u dan postaje sve bolji i bolji. Verovatno se pitate kako je to moguce. Kao
sto i sami znate, niSta na svetu nije apsolutno idealno, pa tako ni operativni sistem Ubuntu
Linux. 1z dana u dan se javljaju nove greske u programima, odnosno bagovi, ali takode se ti isti
bagovi iz dana u dan i otklanjaju. Ubuntu programeri, i programeri dobre volje Sirom sveta,
svakodnevno rade na reSavanju prijavljenih bagova. Nakon Sto je bag reSen, i odobren od
strane ovlaséenih Ubuntu programera kao takav, automatski se na internet postavlja resenje
uocenog baga u vidu sigurnosnih nadogradnji operativnog sistema ili aplikacionih programa.
Kao korisnik Ubuntu Linux operativnhog sistema, mozete i sami prijaviti neki bag, ukoliko ga
uocite, i time doprineti sveobuhvatnom unapredivanju Ubuntu Linux operativnog sistema.

Ubuntu Linux operativni sistem sve pakete programa i njihove odgovaraju¢e nadogradnje,
povlaci sa interneta, iz Ubuntu softverskih riznica.

Zato je bitno da imate internet konekciju kako biste vas Ubuntu Linux operativni sistem
stalno odrzavali nadogradenim u toku sa vremenom.

Takode se i svi aplikacioni programi instaliraju putem interneta preuzimanjem instalacionih
paketa iz Ubuntu riznica, ali ¢e o tome vise reci biti malo kasnije.

Ukoliko su vam prva asocijacija na internet kompjuterski virusi, nemate razloga za brigu.
Kompjuterski virusi su zapravo Stetni programi, ali je ogromna vedina njih pisana upravo za
Microsoft Windows operativni sistem, pa vam ti isti virusi u Ubuntu Linux operativhom sistemu
uopste ne mogu predstavljati problem. To ne znadi da za Ubuntu Linux uopSte nisu pisani virusi.
Postoje i virusi pisani za Ubuntu Linux operativni sistem, ali je njihov broj jako mali, i oni vam
(kao prose¢nom korisniku racunara) tesko mogu naneti Stetu, sa obzirom na princip
funkcionisanja citavog Ubuntu Linux operativnog sistema. Dakle, jednom redju, na Ubuntu
Linux operativnom sistemu, vama, kao prose¢nom korisniku ra¢unara, nije ni potreban antivirus
program. Vas Stiti sam Ubuntu Linux operativni sistem, i korisni¢ka Sifra koju samo vi znate.

22.1 Povezivanje racunara na internet koriscenjem bezicnog
USB modema

Da bi ra¢unar mogao da razmenjuje podatke sa drugim ra¢unarom na mrezi, potrebno je
da postoje:

1) Komunikacioni uredaj,
2) Komunikacioni medijum i
3) Komunikacioni softver

Komunikacioni uredaj je najces¢e dodatak u obliku kartice ili priklju¢nog uredaja koji se
povezuje sa racunarskim sistemom, a na njega se zatim povezuje komunikacioni medijum. Ima
zadatak da usaglasi racunare koji se povezuju i da podatke koji se prenose izmedu racunara
pretvori iz oblika u kome su oni prethodno bili smesteni u racunaru (digitalni podaci), u oblik
pogodan za transport podataka putem komunikacionih medijuma (analogni podaci). Podaci
primljeni na drugoj strani se moraju ponovo vratiti u digitalni oblik kako bi bili itljivi za racunar.
Uredaj koji vrsi konverziju analognih u digitalne signale (i obrnuto), zove se modem (engl.
modem od Modulator Demodulator).

Komunikacioni medijum sluzi za medusobno povezivanje racunara. Brzina prenosa
podataka izmedu dva racCunara se meri brojem prenetih bitova u sekundi. Komunikacioni
medijumi se dele na:
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1) Zitane (zZice, opti¢ka vlakna) i
2) Bezi¢ne (radio talasi, mikrotalasi...).

Bezi¢ni komunikacioni medijumi se koriste kada se finansijski ne isplati postavljati zicane
komunikacione medijume usled nepristupacnosti geografskog terena na kome se isti i
postavljaju.

Komunikacioni softver ¢ine programi koji omogudavaju komunikaciju dva racunara
koriS¢enjem komunikacionog uredaja i komunikacionog medijuma. Dele se na:

1) Drajverei
2) Aplikacione programe.

Drajveri omogucuju neometan rad komunikacionog uredaja, odnosno upravljaju njegovim
radom.

Aplikacioni programi se koriste kako bi korisnicima racunara omogudili veoma laku
komunikaciju sa drugim ra¢unarima na mrezi.

U ovoj knjizi ¢e biti objasnjen nacin povezivanja na internet koris¢enjem bezi¢nog USB
modema, koji se na internet povezuje koriste¢i kao komunikacioni medijum, izmedu ostalog,
irokopojasnu bezi¢nu mrezu. Sirokopojasnu beZi¢nu mrezu, i usluge Sirokopojasnog beZi¢nog
interneta pruzaju operateri mobilne telefonije (u daljem tekstu internet provajderi), mada i ne
mora uvek da bude tako. Kao modem <¢e biti koris¢en HUAWEI Mobile Broadband E153.
Naravno, u slucaju da imate neki drugi bezi¢ni USB modem, postupak je potpuno isti.

22.1.1 Pravljenje nove internet konekcije

Pre nego Sto krenete u proces pravljenja nove internet konekcije, potrebno je da instalirate
dva programa kako bi vas bezi¢ni modem ispravno radio na sveze instaliranom Ubuntu Linux
10.04.3 LTS operativnom sistemu. Da biste ove programe instalirali, potrebno je da prvo
preuzmete njihove instalacione pakete sa interneta na racunaru koji je ve¢ povezan na internet,
a zatim te instalacione pakete saluvate na nekom prenosnom memorijskom medijumu, kako
biste ih instalirali na svom Ubuntu Linux operativnom sistemu koji joS uvek nije povezan na
internet. Morate preuzeti softverski paket usb-modeswitch-data 20100127-1_all.deb sa adrese
http://ubuntu.mirror.iweb.ca//pool/universe/u/usb-modeswitch-data/usb-modeswitch-
data 20100127-1 all.deb i softverski paket usb-modeswitch 1.1.0-2 amd64.deb sa adrese
http://ubuntu.mirror.iweb.ca//pool/universe/u/usb-modeswitch/usb-modeswitch_1.1.0-
2_amd64.deb (ukoliko ste instalirali 64-bitnu verziju Ubuntu Linux operativhog sistema),
odnosno usb- modeSW|tch 1.1.0-2_i386. deb sa adrese

2_ |386 deb (ukol|ko ste |nstaI|raI| 32-bitnu verziju Ubuntu Linux operativhog S|stema) Ukoliko
imate problema sa gore ostavljenim linkovima, pokudajte da odaberete neki drugi server za
preuzimanje. Lista servera za preuzimanje paketa usb-modeswitch-data 20100127-1 all.deb je
na adresi http://packages.ubuntu.com/lucid/all/usb-modeswitch-data/download, za usb-

modeswitch 1.1.0-2 amd64.deb na adresi http://packages.ubuntu.com/lucid/amd64/usb-

modeswitch/download, dok je za usb-modeswitch 1.1.0-2 i386.deb lista servera na adresi
http://packages.ubuntu.com/lucid/i386/usb-modeswitch/download.

Sada kada ste preuzeli ova dva paketa potrebno je da ih instalirate na svom racunaru. To
¢ete uraditi na sleded¢i nacin. Locirajte prvo preuzeti softverski paket usb-modeswitch-
data_20100127-1 all.deb u prozoru Nautilusa, a zatim pokrenite njegovu instalaciju, tako sto
Cete dva puta kliknuti na njega. Nakon toga cCe se pojaviti sledecdi prozor, kao 5to je to i
prikazano na narednoj slici.
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& @ ® Package Installer - usb-modeswitch-data

File Help

Package: usb-modeswitch-data

Status:  All dependencies are satisfied
Description | Details Included files

mode switching data for usb-modeswitch

Several new USB devices have their proprietary Windows drivers onboard,
especially WAN dongles. When plugged in for the first time, they act like a
flash storage and start installing the driver from there. If the driveris
already installed, the storage device vanishes and a new device, such as
an USB modem, shows up. This is called the "ZeroCD" feature.

On Debian, this is not needed, since the driver is included as a Linux
kemel module, such as "usbserial”. However, the device still shows up as
“usb-storage" by default. usb-modeswitch solves that issue by sending
the command which actually performs the switching of the device from
"usb-storage" to "usbserial”.

This package contains the commands data needed for usb-modeswitch. v

Slika 22.1.1.1 Oflajn proces instaliranja softverskog paketa usb-modeswitch-data_20100127-1_all.deb, korak 1

Kliknite sada na dugme Install Package, kao sto je to i prikazano na narednoj slici. Nakon
toga ¢e otpoceti proces instalacije. Kada se instalacija zavrsi, dobi¢ete obavestenje da je
instalacija novog softverskog paketa zavrSena, kao Sto je to i prikazano na narednoj slici.

© gdebi-gtk

Installation finished

Package 'usb-modeswitch-data 20100127-1_all.deb' was installed
+ [Terminal

Automatically close after the changes have been successfully applied

Slika 22.1.1.2 Oflajn proces instaliranja softverskog paketa usb-modeswitch-data_20100127-1_all.deb, korak 2

Kliknite sada na dugme Close, kao Sto je to i prikazano na prethodnoj slici. Zatvorite zatim
prozor instalera, kao Sto je to i prikazano na narednoj slici.

2 © @ Package Installer - usb-modeswitch-data
File Help
Package: usb-modeswitch-data

Status: Same version is already installed

Description Details Included files

mode switching data for usb-modeswitch

Several new USB devices have their proprietary Windows drivers onboard,
especially WAN dongles. When plugged in for the first time, they act like a
flash storage and start installing the driver from there. If the driver is
already installed, the storage device vanishes and a new device, such as
an USB modem, shows up. This is called the "ZeroCD" feature.

On Debian, this is not needed, since the driver is included as a Linux
kermel module, such as "usbserial". However, the device still shows up as
“usb-storage” by default. usb-modeswitch solves that issue by sending
the command which actually performs the switching of the device from
"usb-storage" to "usbserial®.

This package contains the commands data needed for usb-modeswitch.

Slika 22.1.1.3 Oflajn proces instaliranja softverskog paketa usb-modeswitch-data_20100127-1_all.deb, korak 3

Na isti nacin, zatim, instalirajte i softverski paket usb-modeswitch _1.1.0-2_amd64.deb u
slu¢aju da imate 64-bitnu verziju Ubuntu Linux operativnhog sistema, odnosno usb-
modeswitch_1.1.0-2_i386.deb u slucaju 32-bitne verzije.

Sada kada ste instalirali ova dva softverska paketa, restartujte racunar.
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—» Napomena 1: Kada kazem iskljucite racunar, ili restartujte racunar, to znaci da trebate
“softverski da iskljucite odnosno restartujete racunar, osim ukoliko nije drukcije receno.

Kada se neki softverski paket instalira na nekom racunaru na kome ne postoji internet
konekcija, kaze se da je to proces oflajn instaliranja. Suprotan termin je onlajn instaliranje. Ovo
je bio izuzetak, kada ste softverski paket instalirali prethodnim preuzimanjem gotovog
instalacionog paketa sa interneta. Nadalje ¢ete sve programe instalirati iskljucivo direktno sa
interneta, jer ¢ete tako moguénost za nastanak gresSke prilikom instaliranja nekog softverskog
paketa svesti na minimum.

operativnhog sistema, nije potrebno da instalirate usb-modeswitch pakete, jer su oni ve¢

@Napomena 2: U slucaju da imate instalirane verzije 10.10; 11.04; ili 11.10 Ubuntu Linux
prethodno instalirani u procesu instaliranja samog operativnog sistema.

Uverite se da je u va$ bezi¢ni USB modem stavljena SIM kartica, a zatim ubacite vas
bezi¢ni modem u neki od USB priklju¢aka na vasem kucistu racunara. Sacekajte sada nekoliko
trenutaka. Ukoliko se na Radnoj povrsini pojavi neka ikonica, nemojte obradati paznju na to.
Kliknite zatim na ikonicu Menadzera mreze na gornjem panelu, kao Sto je to i prikazano na
narednoj slici.

No network connection

Slika 22.1.1.4 Pravljenje nove internet konekcije, korak 1

Zatim, u padaju¢em meniju koji ¢e se pojaviti, kliknite na New Mobile Broadband (GSM)
connection..., kao sto je to i prikazano na narednoj slici.

of--- Fri Sep 23, 5:16 PM @\ aleksandaru

VPN Connections

Slika 22.1.1.5 Pravljenje nove internet konekcije, korak 2

U novom prozoru koji ¢e se pojaviti, kliknite na dugme Forward, kao Sto je to i prikazano
na narednoj slici.
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@ @ New Mobile Broadband Connection

Set up a Mobile Broadband Connection

This assistant helps you easily set up a mobile
broadband connection to a cellular (3G) network.

You will need the following information:

* Your broadband provider's name
= Your broadband billing plan name
« (in some cases) Your broadband billing plan APN (Access Point Name)

: lzw,ﬂl:ﬁl

Slika 22.1.1.6 Pravljenje nove internet konekcije, korak 3

U listi svih drzava sveta, skrolovanjem misa pronadite drzavu u kojoj se nalazite i odaberite
je klikom na nju, a zatim kliknite na dugme Forward, kao Sto je to i prikazano na narednoj slici.

£ @ New Mobile Broadband Connection

Choose your Provider's Country
Country List:

2Ny L

RUSSTa™
Rwanda
Saudi Arabia
Senegal
Sgrhja
Singapore
Slovakia
Slovenia
South Africa
Spain

Cri lanka

Slika 22.1.1.7 Pravljenje nove internet konekcije, korak 4

Odaberite sada vaSeg internet provajdera a zatim kliknite na dugme Forward, kao Sto je
to i prikazano na narednoj slici.
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Sada ponovo kliknite na dugme Forward, kao 5to je to i prikazano na narednoj slici.

© @ New Mobile Broadband Connection

® @ New Mobile Broadband Connection

Choose your Provider

@ Select your provider from a list:

Provider
Telekom Srbija
Telenor -
VIP Mobile

I can’t find my provider and | wish to enter it manually:

Provider:

Slika 22.1.1.8 Pravljenje nove internet konekcije, korak 5

Choose your Billing Plan

Select your plan:

[ SR——

Selected plan APN (Access Point Name):

/£ Waming: Selecting an incorrect plan may result in billing issues for your
|\ broadband account or may prevent connectivity.

If you are unsure of your plan please ask your provider for your plan‘s APN.

Slika 22.1.1.9 Pravljenje nove internet konekcije, korak 6

Potvrdite sada izbor tako sto ¢ete kliknuti na dugme Apply, kao Sto je to i prikazano na

narednoj slici.
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@ @ New Mobile Broadband Connection

Confirm Mobile Broadband Settings

Your mobile broadband connection is configured with the following settings:

Your Provider:
Telekom Srhija, Serbia

Your Plan:
Default

ADMN aorsinter
AR [ sinte
#N: gprsinte

Slika 22.1.1.10 Pravljenje nove internet konekcije, korak 7

Sada ¢e MenadZer mreze pokuSati da uspostavi vezu sa internetom, pa ¢e se i njegova
ikonica promeniti u oblik koncentri¢nih kruznih lukova koji naizmeni¢no svetle, kao Sto je to i
prikazano na narednoj slici.

Slika 22.1.1.11 lkonica simboli¢ki prikazuje da MenadzZer mreze pokusava da uspostavi vezu sa internetom

Za nekoliko trenutaka (ukoliko ne bude bilo nikakvih problema), dobi¢ete obavestenje da je
veza sa internetom uspostavljena, kao Sto je to i prikazano na narednoj slici.

Tall 24— Fri Sep 23, 5:30 PM @ & ibuntu1004its ()

Telekom Srbija Default
" .I Connection Established

Slika 22.1.1.12 Obavestenje da je uspostavljena veza sa internetom

Samim tim ¢e se i ikonica menadzera veze promeniti u oblik uspravnih paralelnih crtica,
kao Sto je znak za jaCinu mreze na vasem mobilnom telefonu, kao Sto je to i prikazano na
prethodnoj slici.

22.1.2 Prekidanje i uspostavljanje internet veze

Da prekinete internet vezu kliknite na ikonicu Menadzera mreze, a zatim u padajuéem
meniju kliknite na Disconnect, kao 5to je to i prikazano na narednoj slici.
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wall 14— Fri Sep 23, 5:40 PM

Telekom Srbija Default

VPN Connections

Slika 22.1.2.1 Prekidanje veze sa internetom

Nakon toga cete dobiti obavesStenje da je veza prekinuta, kao Sto je to i prikazano na
narednoj slici.

of--- Fri Sep 23, 5:42 PM @ aleksandarubuntuloodlts (b

GSM network
Disconnected 1]

Slika 22.1.2.2 Obavestenje da je veza sa internetom prekinuta

Da ponovo uspostavite vezu, kliknite na ikonicu Menadzera mreze, a zatim kliknite na
konekciju koju ste prethodno napravili, kao Sto je to i prikazano na narednoj slici.

- Fri Sep 23, 5:46 |

Slika 22.1.2.3 Povezivanje na internet koris¢enjem postojece internet konekcije

jednom. Nakon toga samo koristite ve¢ napravljenu konekciju bez potrebe da pravite

oNapomena 1: PodeSavanje nove internet konekcije za jedan modem se radi samo
novu.

internet i prekidanja internet veze, u potpunosti je identi¢an i kada se kao komunikacioni

uredaj (umesto USB beZicnog modema) koristi bilo koji mobilni telefon koji ima
mogucénost povezivanja sa kompjuterom putem USB veze i moguénost povezivanja na internet
koris¢enjem 2G ili 3G mreze. Takode, mobilni telefon mora imati mogucénost da u ovom slucaju
igra ulogu modema.

ﬁNapomena 2: Prethodno opisani nacin podesavanja internet konekcije, povezivanja na

23 Podesavanje softverskih riznica

Uspostavite internet vezu. Otvorite zatim System—-Administration—-Software Sources.
Od vas dce biti zatrazena korisnic¢ka Sifra kako bi sistem utvrdio da bas vi sedite za racunarom
jer program koga zelite da otvorite omogudava izvrSavanje administratorskinh poslova.
Administrator vaseg racunara ste samo vi jer samo vi znate vasu korisni¢ku Sifru. Ukucajte vasu
korisnicku Sifru a zatim kliknite na dugme OK, kao Sto je to i prikazano na narednoj slici.
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Enter your password to perform
administrative tasks

The application 'Software Sources' lets you modify
essential parts of your system.

Password: [p

Slika 23.1 Identifikovanje korisnika putem njegove korisnicke Sifre radi izvrSenja administratorskih poslova

Nakon toga ¢e se pojaviti prozor Software Sources kao 5to je to i prikazano na narednoj
slici.

2 @ @ sSoftware Sources

Ubuntu Software Other Software Updates Authentication Statistics

Downloadable from the Internet
@ (Canonical-supported Open Source software {main)|
& Community-maintained Open Source software (universe)
s Proprietary drivers for devices (restricted)
s Software restricted by copyright or legal issues (multiverse)

I Source code

Download from: Mﬁ ] = J

Installable from CD-ROM/DVD

Cdrom with Ubuntu 10.04 'Lucid Lynx'
Officially supported
Restricted copyright

\Bem (Sess)

Slika 23.2 Podesavanje softverskih riznica, 1

U polju Download from: odaberite Main server, a zatim kliknite na karticu Updates, kao
Sto je to i prikazano na prethodnoj slici. Prozor ¢e sada izgledati kao Sto je to i prikazano na
narednoj slici.
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D @ @ Software Sources

Ubuntu Software Other Software Updates Authentication Statistics
Ubuntu updates
& Important security updates (lucid-security)
sl Recommended updates (lucid-updates)
Pre-released updates (lucid-proposed)

Unsupported updates (lucid-backports)

Automatic updates

@ Check for updates: | Daily

Install security updates without confirmation
Download all updates in the background

@ Only notify about available updates

Release upgrade )
Show new distribution releases: | Long term support releases only | v |

|Revert| |Close|

Slika 23.3 Podesavanje softverskih riznica, 2

U okviru stavke Ubuntu updates nemojte nisSta da menjate, ve¢ sve ostavite takvo kakvo
jeste. U okviru stavke Automatic updates moZete da podesite u kojim ¢e vremenskim
intervalima operativni sistem proveravati dostupnost novih softverskih paketa za nadogradniju,
pri ¢emu mozete izabrati Daily (jednom dnevno), Every two days (jednom u dva dana),
Weekly (jednom nedeljno) ili Every two weeks (jednom u dve nedelje). Takode, mozete da
isklju¢ite automatsku proveru dostupnosti novih softverskih paketa za nadogradnju ukoliko
declekirate opciju Check for updates. Takode ¢e vam biti ponudene opcije u vezi automatskog
preuzimanja softverskih paketa sa interneta i automatskog instaliranja pronadenih softverskih
paketa za nadogradnju, pri ¢emu mozZete odabrati samo jednu opciju. Ukoliko odaberete opciju
Install security updates without confirmation operativni sistem ¢e automatski proveravati
dostupnost novih softverskih paketa za nadogradnju, automatski preuzimati pronadene
softverske pakete sa interneta a zatim ih automatski i instalirati, bez pitanja da mu vi uvek
dajete odobrenje za to. Ukoliko odaberete opciju Download all updates in the background,
operativni sistem ¢e automatski proveravati dostupnost novih softverskih paketa za
nadogradnju, automatski preuzimati pronadene softverske pakete sa interneta a zatim ¢e vas
pitati da li Zelite te softverske pakete i da instalirate. | na kraju, ukoliko odaberete opciju Only
notify about available updates, operativni sistem d¢e automatski proveravati samo
dostupnost novih softverskih paketa za nadogradnju, pa ¢e vas obavestiti ukoliko ijedan
softverski paket za nadogradnju nade, a u protivhom necete dobiti nikakvo obavestenje. U polju
Release upgrades moZete odabrati da |li Zelite da vas operativni sistem obaveStava o
dostupnosti novog izdanja operativnog sistema. Ukoliko odaberete Never, operativni sistem
vas nikada nede obavestavati o dostupnosti novog izdanja operativhog sistema. Ukoliko
odaberete Normal releases, operativni sistem ¢e vas obavestavati o dostupnosti novog
stabilnog izdanja operativhog sistema koje izlazi na svakih 6 meseci. | na kraju, ukoliko
odaberete Long term support releases only, operativni sistem ¢e vas obavesStavati samo o
dostupnosti novog stabilnog LTS izdanja operativnog sistema sa dugogodiSnjom podrskom, koje
izlazi na svake 2 godine. Kako operativni sistem Ubuntu Linux 10.04 LTS ima tehnicku podrsku
do aprila 2013. godine, a sledede LTS izdanje (12.04) izlazi u aprilu 2012. godine, i kako
planiram joS dugo da koristim ovo izdanje Ubuntu Linux operativhog sistema podesi¢u da me
operativni sistem nikada ne obavesStava o dostupnosti novih izdanja operativhog sistema.
Podesi¢u takode, da operativni sistem jednom dnevno proverava dostupnost novih softverskih
paketa za nadogradnju i da me samo obavesStava o tome. Vi podesite kako vama odgovara.
Kliknite zatim na dugme Close, kao Sto je to i prikazano na prethodnoj slici. Pojavi¢e se slededi
prozor, kao Sto je to i prikazano na narednoj slici.
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" The information about available software
@ is out-of-date

To install software and updates from newly added or
changed sources, you have to reload the information about
available software.

You need a working internet connection to continue.

| & Reload | | Close

Slika 23.4 Os\/eéavanje liste dostupnih softverskih paketa zalnadogradnju

Sada je potrebno da se osvezi lista dostupnih softverskih paketa za nadogradnju. Kliknite
na dugme Reload, kao Sto je to i prikazano na prethodnoj slici. Nakon toga ¢e poceti da se
osvezava lista dostupnih softverskih paketa za nadogradnju i taj proces ¢e u zavisnosti od
brzine vaSe internet konekcije trajati krace ili duze. Kod mene je malo duze trajao (usled spore
internet konekcije), pa sam uspeo da zabelezim ovaj proces kao Sto je to i prikazano na
narednim slikama.

@ @ Downloading Package Information

Downloading Package Information

The repositories will be checked for new, removed or
upgraded software packages.

Downloading file 1 of 15

Download rate: unknown

%Show for individual files

Slika 23.5 Preuzirhanje liste dostupnih softverskih paketa za nadogradhju sa interneta, 1

@ ® Downloading Package Information

Downloading Package Information

The repositories will be checked for new, removed or
upgraded software packages.

Download rate: 51.5 kB/s - 35 remaining

— |Show for individual files b

Status Size Package URI1 &
Hit 0B sources http:/farchive.ubun
Hit 0B Sources http:/farchive.ubun
Hit yoB Packages http:/farchive.ubun
Hit 0B Sources http:/farchive.ubun
Hit 0B Packages http:/farchive.ubun
Hit 0B Sources http://archive.ubun
65 % 518 kB | Packages http:/farchive.ubun

Slika 23.6 Preuzirhanje liste dostupnih softverskih paketa za nadogradnju sa interneta, 2

Kada se osvezi lista dostupnih softverskih paketa za nadogradnju, pojavi¢e se prozor
Menadzera azuriranja sa listom tih paketa, kao Sto je to i prikazano na narednoj slici.
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2 © ® Update Manager

Software updates are available for this computer

H.} If you don‘t want to install them now, choose "Update Manager" from the
Administration menu later.

Important security updates

— | apt
Advanced front-end for dpkg (Size: 1.0 MB)

apt-transport-https
APT https transport (Size: 79 KB)

apt-utils
APT utility programs (Size: 234 KB)

ca-certificates
Common CA certificates (Size: 142 KB)

cups
Common UNEX Printing System(tm) - server (Size: 1.0 MB}

cups-bsd

Common UNIX Printing System(tm) - BSD commands (Size: 43 KB)
cups-client

Common UNIX Printing System{tm) - client programs (SysV) (Size: 137 KB}

v

| </ Install Updates |
—P

Download size: 107.2 MB
55 selected.

+ Description of update

(emogesy =SS

Slika 23.7 Menadzer azuriranja, sa ponudenim softverskim paketima za nadogradnju

Takode ¢e u polju Download size biti prikazana veli¢ina svih izabranih softverskih paketa
koji se Zele preuzeti sa interneta a zatim i instalirati. Podrazumevano su svi softverski paketi za
nadogradnju koji su pronadeni automatski cekirani pa vam preporuc¢ujem da niSta ne
decCekirate ve¢ samo kliknete na dugme Install Updates, kao 5to je to i prikazano na
prethodnoj slici.

Sada je potrebno da ukucate vasu korisnicku Sifru jer je neophodno izvrSavanje
administratorskih poslova. Nakon Sto ste ukucali vasu korisni¢ku Sifru i potvrdili unos, otpocece
proces azuriranja prethodno izabranih softverskih paketa za azuriranje. Prvo ¢e svi softverski
paketi biti preuzeti sa interneta, kao Sto je to i prikazano na sledecoj slici.
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@ @ Downloading Package Files

Downloading Package Files
i Downloading file 9 of 55

Download rate; 70.2 kB/s - 26min 18s remaining

— |show for individual files

Status Size Package URI
Done 224 kB libcups2 http://archive.ubuntu.
Done 33.1 kB | libcupscgil http://archive.ubuntu.
Done 22.1 kB libcupsdriverl  http://archive.ubuntu.
Done 181 kB libpngl2-0 http://archive.ubuntu.
Done 53.1 kB libcupsimage2? http://archive.ubuntu.
Done 15.4 kB libcupsmimel  http:/farchive.ubuntu.
Done 60.0 kB libcupsppdcl | http://archive.ubuntu.
Done 144 kB  libdbus-1-3 http://archive.ubuntu.
54 % 1490 kB cups-common  http:/farchive.ubuntu.

| Cancel
Slika 23.8 Preuzimanje instalacionih fajlova selektovanih softverskih paketa za nadogradnju

Nakon Sto su svi instalacioni paketi preuzeti sa interneta, otpocede proces instaliranja istih,
kao Sto je to i prikazano na narednoj slici.

© Applying Changes

Installing software
Please wait, this can take some time.

——————
Configuring cups

— Details

Slika 23.9 Proces instaliranja preuzetih softverskih paketa sa interneta

Nakon zavrsSetka instalacije svih softverskih paketa dobic¢ete obaveStenje da je (u ovom
sluc¢aju), potrebno da restartujete vas racunar kako bi izmene bile prihvacene, kao Sto je to i
prikazano na narednoj slici.

= Napomena 1: Proces restartovanja racunara u cilju prihvatanja izmena na operativhom

05istemu do kojih je doSlo prilikom nadogradnje softverskih paketa, se ne izvodi pri svakoj
nadogradnji, ve¢ samo pri nadogradnji onih softverskih paketa cije se novije verzije ne

mogu aktivirati bez njihovog ponovnog pokretanja koje se postize restartovanjem racunara.
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The computer needs to restart to finish installing
updates. Please save your work before continuing.

| @Restart Later | -/ Restart Now |

Slika 23.10 Zahtev za restartovanjem racunara, kako bi se zavrSila nadogradnja sistema

Primetic¢ete da je podrazumevano selektovano dugme Restart Later. To je zato Sto vam
operativni sistem preporucuje da prvo saCuvate sve Sto ste prethodno radili na raCunaru pa tek
onda restartujete racunar. Kliknite na dugme Restart Later, kao Sto je to i prikazano na
prethodnoj slici. Snimite sve izmene koje ste nacinili dok ste prethodno radili za racunarom,
zatvorite sve korisni¢ke programe, a zatim restartujte racunar. Primetic¢ete da je sada dugme za
gasenje racunara crvene boje, kako bi vas obavestilo da je neophodno da se izvrSi neki proces
(u ovom slucaju restartovanje rac¢unara). Kliknite sada na dugme za gasenje ra¢unara, a zatim
kliknite na Restart Required..., kao 5to je to i prikazano na narednoj slici.

23, 7:44 PM €L aleksandarubuntuloo4lts

Slika 23.11 Neophodno restartovanje racunara

Nakon Sto ste restartovali racunar, uspostavite prvo vezu sa internetom. Sada pokusajte da
ru¢no nadogradite vas operativni sistem. Otvorite System-—-Administration—»Update
Manager. Otvori¢e se prozor Menadzera azuriranja. Kliknite na dugme Check, kao Sto je to i
prikazano na narednoj slici. Nakon nekoliko trenutaka ¢ete dobiti obavesStenje da je vas
operativni sistem u koraku sa vremenom, odnosno nadograden ili "ap tu dejt" od engl. up-to-
date.

© ® @ update Manager

Your system is up-to-date
l‘ﬁﬂ{ The package information was last updated less than one hour ago.

| EChece

+ Description of update

|settings... | Close |

Slika 23.12 Prozor Menadzera adzuriranja sa obavestenjem da je operativni sistem nadograden

Softverski paketi mogu biti dostupni iz softverskih riznica trece strane i iz licnih paketa
arhiva, isto kao Sto su dostupni i iz podrazumevanih Ubuntu softverskih riznica. Da bi softverski
paketi bili dostupni iz softverskih riznica trece strane i iz licnih paketa arhiva potrebno je da
dodate Zeljene izvore softverskih paketa u postojecu listu izvora softverskih paketa odnosno
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softverskih riznica. Za viSe detalja pogledajte literaturu [127], [128].

== Napomena 2: Apsolutnim pocetnicima ne preporucujem dodavanje dopunskih
“softverskih riznica. Podrazumevane Ubuntu riznice su sasvim dovoljne za sve softverske
pakete koji su neophodni prosecnom korisniku racunara.

24 Proveravanje dostupnosti viasnickih drajvera za
instalaciju

Drajveri su programi koji upravljaju odgovaraju¢im hardverskim elementima racunarskog
sistema. Nakon instalacije Ubuntu Linux operativhog sistema vi koristite samo slobodne
drajvere. Medutim, politika poslovanja nekih firmi koje proizvode hardverske komponente je
takva da one za svoje najnovije proizvode joS uvek ne izdaju slobodne drajvere za Linuks
operativne sisteme ved imaju u ponudi samo vlasnic¢ke drajvere. Vlasnicke drajvere koje izdaju
te firme testiraju Ubuntu programeri, a zatim izdaju ocenu o njihovom kvalitetu i preporuke o
tome da li se oni mogu koristiti. Ukoliko je dakle, vasa hardverska konfiguracija novijeg datuma,
sasvim je sigurno da ce biti dostupan neki vlasnicki drajver za instaliranje. Proveru dostupnosti
vlasnickih drajvera ¢e automatski izvrsiti sam operativni sistem (dok je povezan na internet),
ukoliko za time bude bilo potrebe, ali ne bi bilo zgore da vidite kako se to ru¢no radi.

Da proverite dostupnost vlasnickih drajvera za instaliranje otvorite
System—-Administration-Hardware Drivers. Nakon toga ¢e sistem poceti da proverava
dostupnost vlasnickih drajvera za instaliranje, kao Sto je to i prikazano na narednoj slici.

Searching for available drivers...
——

| Cancel |

Slika 24.1 Operativni sistem vrsi proveru dostupnosti vlasnickih drajvera za instalaciju

Zatim ¢e izbaciti rezultat provere, kao Sto je to i prikazano na narednoj slici.
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2 @ © Hardware Drivers

w " No proprietary drivers are in use on this system.
~
|

| Help | | Close |

B
Slika 24.2 Rezultat provere dostupnosti vlasnickih drajvera za instalaciju

U ovom slucaju, moj racunar je veoma star, pa zato nije naden nijedan vlasnicki drajver za
instalaciju, jer hardverske komponente moga racunara viSe nisu podrzane za izdavanje
vlasni¢kih drajvera od strane njihovih proizvodaca. Ukoliko u vasem sluc¢aju budu pronadeni
neki dostupni vlasnicki drajveri za instalaciju, njihov spisak (sa preporukama od ovlaséenih
Ubuntu programera, ili bez njih), ¢e biti prikazan u prozoru sa prethodne slike. MoZe se desiti da
postoje viSe dostupnih vlasnic¢kih drajvera za jednu hardversku komponentu vaseg racunarskog
sistema (recimo graficku karticu). U tom slucaju prvo trebate pokusati da instalirate onaj
drajver koji je preporucen od strane ovlasé¢enih Ubuntu programera. Dovoljno je samo da
oznacite Zeljeni drajver sa liste a zatim kliknete na dugme Activate this driver koje ¢e biti
prikazano na prethodnoj slici. Ukoliko preporuceni drajver ne radi kako treba, on se mora
obrisati, a zatim se moZze pokusati instalirati drugi ponuceni drajver sa liste.

a7 Savet 1: Dakle, u slucaju da preporuceni drajver ne radi kako treba zatrazite pomod
ﬁiskusnog korisnika.

25 Ubuntu softverski centar

Ubuntu softverski centar je aplikacioni program koji vam na veoma jednostavan nacin
omogudava izvrSavanje administratorskih poslova nad softverskim paketima kao Sto su recimo,
instaliranje i brisanje (deinstaliranje) softverskih paketa. Da otvorite Ubuntu softverski centar
kliknite na Applications—»Ubuntu Software Center. Nakon toga ¢e se otvoriti prozor Ubuntu
softverskog centra, kao Sto je to i prikazano na narednoj slici.
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© © © Ubuntu Software Center

File Edit View Help

+ @ Get Software |

Get Software | Q]
B installed Software :

Ubuntu Software Center

Featured Applications }

Departments

3 _ =N| . (CEm
N b A =
Accessories Education Fonts Games

‘_;1 o m—— ==

| s

! J Ll m
Graphics Internet Office Science &

Engineering

32783 items available

Slika 25.1 Ubuntu softverski centar

Ovde su svi softverski paketi spremni za instaliranje i razdvojeni po kategorijama kako bi
korisnici veoma lako naSli onaj softverski paket koji ih interesuje. Svi softverski paketi se
instaliraju direktno sa interneta, iz softverskih riznica.

Da biste videli koji su softverski paketi trenutno instalirani na vasem Ubuntu Linux

operativhom sistemu, kliknite na karticu Installed Software, kao Sto je to i prikazano na
narednoj slici.

© @ @ Ubuntu Software Center

File Edit View Help
+ @ Get Software (I

Installed Software ‘ |Q,

% mT\ AijsleRiot Solitaire
@ play many different solitaire games

I installed Software

More Info Remove
7 Archive Manager
Create and modify an archive

Ny Bluetooth
§ Configure Bluetooth settings

gy Brasero
Create and copy CDs and DVDs

F [i Byobu Window Manager
& Text-based Window Manager using GNU Screen

e Calculator
J Perform arithmetic, scientific or financial calculations

[3) Character Map
“4J Insert special characters into documents

#d Compiz
OpenGL window and compositing manager - GNOME window decarator

& Computer Janitor
%D Ciean up a system so it's more like a freshly installed one

W Configuration Editor
Nl e
70 items installed

Slika 25.2 Lista instaliranih softverskih paketa

Kliknite sada ponovo na karticu Get Software (koja se nalazi iznad kartice Installed
Software) kako bi prozor Ubuntu softverskog centra izgledao bas onako kao kada ste ga otvorili.

25.1 Instaliranje aplikacionih programa

Svi aplikacioni programi se mogu instalirati koris¢enjem Ubuntu softverskog centra. Sada
¢emo na jednom primeru pokazati kako se instalira aplikacioni program koris¢enjem Ubuntu
softverskog centra. Otvorite Ubuntu softverski centar (ukoliko prethodno vec¢ nije otvoren), a
zatim kliknite na ikonicu Games, kao Sto je to i prikazano na narednoj slici.
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@ @ Ubuntu Software Center

+ ﬁ Get Software |Tl M ‘C

! Installed Software
Ubuntu Software Center

Featured Applications )

Departments
A )
(5 _ (}_\ -

N 63 2k

Accessories Education Fonts Games

e = P

o e —
Graphics Internet Office Science &
Engineering .

32783 items available

Slika 25.1.1 Odabir softverske kategorije Igrice (Games)

Nakon toga, kliknite na ikonicu Puzzles, kao 5to je to i prikazano na narednoj slici.

© @& ® Ubuntu Software Center

LilfesgGet softwars |_| | [ cet Software > Games Q

B installed Software

Games
ol 7 0@ E‘a.e.
Arcade Board Games Card Games Puzzles
° P
@ y a. v

20.000 Light Years Into Space
‘m" Create a steam network to power a city and repair in time the damages that it will take

More Info Install

3D Chess
3D chess for X11

=]
m A7Xpg
=t (enta Cho's A7Xpg

Abe's Amazing Adventure
Side-scrolling game

WME Abuse i
488 items available

Slika 25.1.2 Odabir podkategorije Strategija (Puzzles) u okviru glavne kategorije aplikacionih programa Igrice (Games)

Zatim kliknite na igricu Berusky, kao Sto je to i prikazano na narednoj slici.

© @ @ Ubuntu Software Center

+ fel Get Software
fal | < \ Get Software > Games » Puzzles [a
B Installed Software
B B Anagramarama
fast paced anagram puzzie game using SDL
* Berusky
Logic game based on Sokoban(TM} [}
‘ ‘ More Info Install
‘J Black Box
Deduce the positions of the balls by firing lasers
’ Black-Box
Find the crystals
ko Blocks Of The Undead
Tetris Attack clone with spooky undertones
% Bridges
Connect the islands together with bridges
F ColorCode
' Advanced clone of the MasterMind code-breaking game
"L Cube
Get all six blue squares on to the six faces of the cube at the same time
== Dominosa
8% Reconstruct the pattern by arranging the se...es to match the provided array of numbers
@ Elnst‘em ;o : - v
82 items available

Slika 25.1.3 Izbor odredenog aplikacionog programa, u ovom slucaju Beruski (Berusky)

Kliknite sada na dugme More Info kako biste procitali dodatne informacije o aplikacionom
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programu koga Zzelite da instalirate (u ovom slucaju jedne strategijske igrice), kao Sto je to i
prikazano na narednoj slici.

* [ Berusky
Logic game based on Sokoban(TM)
More Info Install
Mo

Slika 25.1.4 Moguénost dobijanja dodatnih informacija o izbranom aplikacionom programu klikom na dugme More Info

Nakon toga cete modi da procitate sve dostupne informacije vezane za taj aplikacioni
program, a ukoliko one za vas nisu dovoljne, dodatne informacije o tom aplikacionom programu
mozete pronadi na zvani¢nom Veb sajtu tog aplikacionog programa, pri ¢emu ¢e vam takode
biti dostupan link do tog Veb sajta (engl. Website), kao Sto je to i prikazano na narednoj slici.

© ® @ Uubuntu Software Center

File Edit View Help

= —_—
& Selsoimacs | = | Get Software » Games > Puzzles > Berusky
Installed Software

Berusky

Logic game based on Sokoban(TM)
Install ~t§reei

Berusky is a free logic game based on an ancient puzzle named Sokoban.
An old idea of moving boxes in a maze has been expanded with new logic
items such as explosives, stones, special gates and so on. In addition, up to
five bugs can cooperate and be controlled by the player. In order to leave
each level (there's about 120 levels in the game) it is necessary to own five
keys and also to have a free way to the exit.

Website

Canonical does not provide updates for Berusky. Some updates may be provided by
the Ubuntu community.

Slika 25.1.5 Dodatne informacije vezane za izabrani aplikacioni program

Kliknite sada na dugme Install - Free, kako biste instalirali aplikacioni program Berusky,
kao Sto je to i prikazano na prethodnoj slici. Sada ¢ete biti upitani za vasu korisnic¢ku Sifru.
Ukucajte vasu korisni¢ku Sifru i potvrdite unos. Nakon toga ¢e otpoceti proces instaliranja
izabranog aplikacionog programa, kao sSto je to i prikazano na narednoj slici.

© @ @ Ubuntu Software Center

File Edit View Help
+ @ Get Software
B installed Software

: Berusk
T In Progress (1) 2 Yy
Logic game based on Sokoban{TM)

Install - Free

| Get Software > Games > Puzzles > Berusky |

A

Berusky is a free logic game based on an ancient puzzle named Sokoban.
An old idea of moving boxes in a maze has been expanded with new logic
items such as explosives, stones, special gates and so on. In addition, up to
five bugs can cooperate and be controlled by the player. In order to leave
each level (there's about 120 levels in the game) it is necessary to own five
keys and also to have a free way to the exit.

Website

Canonical does not provide updates for Berusky. Some updates may be provided by
the Ubuntu community.

Slika 25.1.6 Proces instaliranja odabranog aplikacionog programa

Prvo ¢e sa interneta biti preuzet instalacioni paket, kao Sto je to i prikazano na narednoj
slici. Da vidite detaljnije proces instaliranja aplikacionog programa Berusky, kliknite na karticu
In Progress (1), kao sto je to i prikazano na narednoj slici.
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£ ® @ Ubuntu Software Center

File Edit View Help

+ f@ Get Software ¥ Berusky R o

I Downloadin:
[ installed Software N

42 In Progress (1) I}

Slika 25.1.7 Preuzimanje potrebnih instalacionih paketa sa interneta, kako bi oni odmah nakon preuzimanja bili i
instalirani

Nakon Sto instalacioni paketi budu preuzeti sa interneta otpoclele i proces njihovog
instaliranja, kao 5to je to i prikazano na narednoj slici.

£ © ® Ubuntu Software Center

File Edit View

+ f@ cet software * Berusky e
Applying ch
B installed Software FRving ehanges

<3 In Progress (1)

Slika 25.1.8 Instaliranje prethodno preuzetih softverskih paketa sa interneta
Nakon Sto je zavrsen proces instalacije, kliknite ponovo na karticu Get Software, nakon

¢ega cete dobiti obavestenje da je aplikacioni program Berusky instaliran, kao Sto je to i
prikazano na narednoj slici.
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© ® @ Ubuntu Software Center

File Edit view Help
+ @ Get Software
I installed Software

let | | Get software "> Games > Puzzles Berusky

Berusky
Logic game based on Sokoban(TM)

 Remove ) installed

Berusky is a free logic game based on an ancient puzzle named Sokoban.
An old idea of moving boxes in a maze has been expanded with new logic
items such as explosives, stones, special gates and so on. In addition, up to
five bugs can cooperate and be controlled by the player. In order to leave
each level (there's about 120 levels in the game) it is necessary to own five
keys and also to have a free way to the exit.

Website

=

Slika 25.1.9 Obavestenje da je izabrani aplikacioni program instaliran

== Napomena 1: Za instaliranje jednog aplikacionog programa (u ovom slucaju igrice
“Berusky), nekada je potrebno viSe od jednog softverskog paketa, pa je zato u pisanju

koris¢éena mnozina ove imenice.

== Napomena 2: U jednom trenutku se moze izvrSavati proces instaliranja samo jednog
“aplikacionog programa. Ukoliko pokrenete postupak instaliranja drugog aplikacionog

programa dok joS uvek traje postupak instaliranja prvog aplikacionog programa, drugi
aplikacioni program ¢e biti stavljen na listu ¢ekanja i proces njegovog instaliranja ¢e otpoceti

tek po zavrsetku procesa instaliranja prvog aplikacionog programa.

a7 Savet 1: Ukoliko unapred znate ime softverskog paketa koga Zelite da instalirate, ne
morate ga traziti po kategorijama, ve¢ u polju za pretragu samo unesite njegovo ime, pa
nakon Sto se zeljeni softverski paket pojavi u rezultatima pretrage, mozete ga instalirati

na isti nacin kao sto ste malopre instalirali igricu Berusky.

25.1.1 Instaliranje vlasnickih kodeka i drugih vilasnickih softverskih

paketa neophodnih za potpun audio-video-graficki dozivljaj na Ubuntu

Linux operativhom sistemu

Otvorite Ubuntu softverski centar. U polju za pretragu ukucajte ubuntu-restrticted-

extras, kao Sto je to i prikazano na narednoj slici, a zatim pritisnite Enter.
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© @ @ Ubuntu Software Center

File Edit View Help

+ @ Get Software ‘_

P ‘ \ Get Software » Search Resuits | -restricted-extras| 4 |

B installed Software | — =
= B Ubuntu restricted extras
Commonly used applications with restricted c...3, avi, mpeg, TrueType, Java, Flash, Codecs)

More Info Install

Wi Transitional package for the gtkpod iPod manager
B gtkpod-aac

2 matching items

Slika 25.1.1.1 Rezultati pretrage u Ubuntu softverskom centru za upit ubuntu-restricted-extras
Da saznate viSse o ovom skupu programa, kliknite na dugme More Info, kao Sto je to i

prikazano na prethodnoj slici. Kliknite zatim na dugme Install - Free, kako biste instalirali ovaj
softverski paket, kao Sto je to i prikazano na narednoj slici.

© @ ® Ubuntu Software Center

File Edit View Help

+ @ Get Software [ = | et software > search Results > Ubuntu restricted extras |
B installed Software |~ - =

// Ubuntu restricted extras

| Commonly used applications with restricted copyright (mp3, avi,
mpeg, TrueType, Java, Flash, Codecs)

| Install - Free |

This package depends on some commonly used packages in the Ubuntu
multiverse repository.

Installing this package will pull in support for MP3 playback and decoding,
support for various other audio formats (GStreamer plugins), Microsoft fonts,
Java runtime environment, Flash plugin, LAME (to create compressed audio
files), and DVD playback.

Please note that this does not install libdvdcss2, and will not let you play
encrypted DVDs. For more information, see
https://help.ubuntu.com/community/RestrictedFormats/PlayingDVDs

Please also note that packages from multiverse are restricted by copyright
or legal issues in some countries. See
hittp:/fwwew.ubuntu.com/ubuntuflicensing for more information.

Canonical does not provide updates for Ubuntu restrictad extras. Some updates may
be provided by the Ubuntu cormmunity.

Slika 25.1.1.2 Dodatne informacije o izabranom skupu programa

Unesite zatim vasu korisni¢ku Sifru i potvrdite unos, nakon ¢ega ¢e proces instaliranja
zeljenog skupa programa otpoceti.

Za ovaj skup programa vam je potrebno oko 140 MB internet protoka.

Nakon Sto su svi instalacioni paketi preuzeti sa interneta otpocCece proces instalacije istih.
Pojavic¢e se slededi prozor, kao Sto je to i prikazano na narednoj slici.
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@ Debconf on aleksandarubuntul004lts-desktop

Configuring ttf-mscorefonts-installer

TrueType core fonts for the Web EULA
END-USER LICENSE AGREEMENT FOR MICROSOFT SOFTWARE

IMPORTANT-READ CAREFULLY: This Microsoft End-User License Agreement
("EULA") is a legal agreement between you (either an individual or a single
entity) and Microsoft Corporation for the Microsoft software accompanying this
EULA, which includes computer software and may include associated media,
printed materials, and "on-line" or electronic documentation ("SOFTWARE
PRODUCT" or "SOFTWARE"). By exercising your rights to make and use copies of
the SOFTWARE PRODUCT, you agree to be bound by the terms of this EULA. If you
do not agree to the terms of this EULA, you may not use the SOFTWARE PRODUCT.

SOFTWARE PRODUCT LICENSE The SOFTWARE PRODUCT is protected by v
Do you accept the EULA license terms? Help

eb EULA *. Not accepting will cancel the . Back | Forward |

installation.

Slika 25.1.1.3 Licenca pod kojom je odredeni skup softverskih paketa izdat

Potrebno je da prihvatite licencu pod kojom je dati skup softverskih paketa izdat, kako bi
on mogao biti instaliran na vasem racunaru, kao 5to je to i prikazano na prethodnoj slici. Nakon
Sto ste procitali licencu, ¢ekirajte opciju Do you accept the EULA license agrement, a zatim
kliknite na dugme Forward, kao 5to je to i prikazano na narednoj slici.

@ Debconf on aleksandarubuntul004lts-desktop

Configuring ttf-mscorefonts-installer

TrueType core fonts for the Web EULA
END-USER LICENSE AGREEMENT FOR MICROSOFT SOFTWARE

IMPORTANT-READ CAREFULLY: This Microsoft End-User License Agreement
("EULA") is a legal agreement between you (either an individual or a single

entity) and Microsoft Corperation for the Microsoft software accompanying this
EULA, which includes computer software and may include associated media,
printed materials, and "on-line" or electronic documentation ("SOFTWARE
PRODUCT" or "SOFTWARE"). By exercising your rights to make and use copies of
the SOFTWARE PRODUCT, you agree to be bound by the terms of this EULA. If you
do not agree to the terms of this EULA, you may not use the SOFTWARE PRODUCT.

SOFTWARE PRODUCT LICENSE The SOFTWARE PRODUCT is protected by ¥
&0 |Do you accept the EULA license terms? Help
| Back | I Forward &

Slika 25.1.1.4 Prihvatanje licence

25.2 Brisanje aplikacionih programa

Otvorite Ubuntu softverski centar. U polju za pretragu ukucajte Berusky, a zatim pritisnite
Enter, kao Sto je to i prikazano na narednoj slici.
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© © ® Ubuntu Software Center

File Edit View Help

x @ Get sofware | | | Get Software > Search Results J |Q berusky 4
B installed Software — :
= Berusky
Logic game based on Sokoban(TM)
| | More Info b“ Remove

4 Data files for Berusky
berusky-data

2 matching items

Slika 25.2.1 Selekcija aplikacionog programa koji se zeli obrisati

Oznacite sada aplikacioni program Berusky, kao Sto je to i prikazano na prethodnoj slici, a
zatim kliknite na dugme Remove, kao sto je to i prikazano na narednoj slici.

© & @ Ubuntu Software Center

File Edit View Help

= @ Get Software ‘T‘ | Get Software » Search Results] | berusky -
I8 installed Software =

»  Berusky
Logic game based on Sokoban(TM}

‘ ‘ More Info Remove

# Data files for Berusky
berusky-data

2 matching items

Slika 25.2.2 Brisanje izabranog aplikacionog programa klikom na dugme Remove

Trazi¢e se unos vase korisnicke Sifre jer je potrebno izvrSavanje administratorskih poslova.
Ukucajte vasu korisni¢ku Sifru a zatim potvrdite unos. Za nekoliko trenutaka aplikacioni
program ce biti obrisan (deinstaliran), pa ¢e sada ponovo biti dostupna mogucnost za njegovo
instaliranje, kao Sto je to i prikazano na narednoj slici.
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© & ® Ubuntu Software Center

File Edit View Help

+ @ Get Software ‘_

4 | Get Software > Search Results]

|Q, berusky

4]

[ installed Software

* Berusky
Logic game based on Sokoban(TM)
| More Info

w4  Data files for Berusky
berusky-data

2 matching items

Install

Slika 25.2.3 Dostupnost istog aplikacionog programa za ponovnu instalaciju

U slucaju ponovnog instaliranja istog programa koga ste malopre obrisali (deinstalirali),
kaze se da ste uradili reinstalaciju aplikacionog programa Berusky.

26 Reprodukovanje audio i video fajlova

Da reprodukujete audio fajl, otvorite vasu Li¢nu fasciklu u prozoru Nautilusa, a zatim
otvorite folder Examples, i na kraju otvorite folder Ubuntu_Free_Culture_Showcase, kao 5to

je to i prikazano na narednoj slici.

© © @ Ubuntu_Free_Culture_Showcase - File Browser

File Edit View Go Bookmarks Help

§aBack v y % C @™ & 100% ® |iconView |

Places v ® @L&Lm“ ple-content || Ubuntu_Free _C

@i aleksandar... s -
@@l Desktop i

L File System n i .
=il Network

Bmtsin. &
_ SistemskaXP
_ PodacixpP
E17.5GBFile...
1 6.4GBFile...
£i8.6GBFile...
18.6 GBFile...
E£18.6 GBFile...
= Trash

FrustrationBlues- UbuntulsHumanity.
ColinRoss.oga ogv

¥ Documents
i Music
iiml Pictures ¥ 2 items, Free space: 4.9 GB

Slika 26.1 Jedan audio i jedan video fajl u prozoru Nautilusa

Kliknite sada dva puta na fajl FrustrationBlues-ColinRoss.oga. Nakon toga ¢e se pojaviti

jedan novi prozor, kao Sto je to i prikazano na narednoj slici.
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2 @ @ 01l. colin Ross - Frustration Blues

Movie Edit View Go Sound Help

| Properties
General
Title: Frustration B...
Artist: Colin Ross
Album: Refried Boogie
Year: 2005
Duration: 2 minutes 54...
Comment:
Audio
Codec: Vorbis
Time: Channels: Stereo
Sample rate: 44100 Hz
W il lsiﬁeharf Bitrate: 47 kbps
Playing 0:41/2:54

Slika 26.2 Reprodukovanje audio fajla

Primeticete da se neSto deSava u tom prozoru, ali joS uvek niSta necete Cuti. To je zato Sto
je nakon instalacije operativhog sistema zvuk u sistemu podrazumevano isklju¢en (mutiran).
Da ukljucite zvuk, kliknite na ikonicu zvucnika na gornjem panelu, kao sto je to i prikazano na
narednoj slici.

Sy

Slika 26.3 lkonica zvucnika na gornjem panelu

Zatim, u padaju¢em meniju koji ¢e se pojaviti, kliknite na Unmute, kao 5to je to i
prikazano na narednoj slici.

Sound Preferences...

Slika 26.4 Ukljucivanje zvuka koji je prethodno bio isklju¢en (mutiran)

Nakon toga cete cuti pesmu koju ste malopre pustili, naravno, ukoliko ste prethodno
ukljucili zvucnike i pojacali ih.

Zatvorite sada prozor koji vam je pustio pesmu, a zatim u joS uvek otvorenom prozoru
Nautilusa kliknite dva puta na drugi fajl, UbuntulsHumanity.ogv. Nakon toga ¢e poceti da se
emituje audio-video zapis u istom prozoru u kome ste malopre slusali pesmu, kao Sto je to i
prikazano na narednoj slici.
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£ @ @ Andrew Higginson - Ubuntu Is Humanity

ound Help

— v %
General
Title: Ubuntu Is Hu...
Artist: Andrew Higg...
Album: Unknown
Year: Unknown
Duration: 1 minute 13 ...
Comment:
Video
Dimensions: 320 x 240
Codec: Theora
Framerate: 30 frames pe...
Bitrate: 240 kbps
Audio
Codec: Vorbis
Channels: Stereo
) Sampie rate: 44100 Hz
DD Bitrate: N/A
Playing 0:56/1:13

Slika 26.5 Reprodukovanje audio-video fajla

27 Nadgledanje rada racunarskog sistema

Da vidite kako va$ racunarski sistem radi, otvorite System—-Administration—» System
monitor. Otvori¢e se prozor kao Sto je to i prikazano na narednoj slici.

2 & @ system Monitor

Monitor Edit Help
‘System Processes :fiESDUfCES: File Systems

CPU History
100 %

50%

0%
60 seconds 50 a0 30 0 10 ]

[ cPU 24.0%

Memory and Swap History
100 %

50%

0%
&0 seconds 50 40 30 20 10 2

’ Memory < Swap
607.6 MiB (60.8 %) of 1000.0 MiB 11.9 MiB (0.6 %) of 2.0 GiB

Network History

200.0 KBS

100.0 Kibvs

— e PR, B I
0.0 Kivs Rt
60 seconds 50 40 30 20 10 o
@ Receiving 72.3KiB/s i Sending 3.4 KiB/s
Total Received 86.4 MiB Total Sent 2.5 MiB

Slika 27.1 Prozor Sistem monitora (System monitor)

U okviru polja CPU History pokazuje se trenutni rad vaseg mikroprocesora, kao i istorija
njegovog rada u vremenskom intervalu od 60 sekundi. Dakle, u ovom polju je prikazano
optereéenje mikroprocesora u procentima (%), pri ¢emu 0 procenata odgovara trenutku kada
mikroprocesor uopste nije optere¢en, a 100 procenata odgovara trenutku kada je
mikroprocesor maksimalno optereden.

U okviru polja Memory and Swap History, prikazano je zauzece vase Ram memorije i
prostora na Svap particiji.

U okviru polja Network History prikazane su: brzina slanja podataka od vas ka internetu
(ili nekoj drugoj racunarskoj mrezi), koja je oznacena sa Sending, i brzina primanja podataka
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od interneta (ili neke druge racunarske mreze), ka vama koja je oznacena sa Receiving.
Kliknite sada na karticu System, kao Sto je to i prikazano na prethodnoj slici. Zatim de
prozor izgledati kao 5to je to i prikazano na narednoj slici.

28 ® @ sSystem Monitor

Monitor Edit View Help

System| Processes Resources File Systems

aleksandarubuntul004its-desktop

Ubuntu
Release 10.04 (lucid)
Kemel Linux 2.6.32-33-generic
GNOME 2.30.2

Hardware
Memory: 1000.0 MiB
Processor: AMD Athlon{tm) 64 Processor 3000+

System Status
Available disk space: 16.1 GiB

Slika 27.2 Informacije o racunarskom sistemu

Ovde se vidi ime vaseg racunara, kao i podaci o operativhom sistemu koji koristite. U
okviru stavke Hardware nalaze se informacije o vasim hardverskim komponentama racunara,
mikroprocesoru i Ram memoriji, a u okviru stavke System status preostali prazan prostor na
vaSem hard disku od onog prostora koga ste rezervisali za Ubuntu Linux operativni sistem
prilikom particionisanja i instalacije.

Da detaljnije vidite slobodan prostor na hard disku za svaku particiju koju koristi Ubuntu
Linux operativni sistem, kliknite na karticu File Systems, kao Sto je to i prikazano na narednoj
slici.

© @ ® system Monitor

Monitor Edit View Help

System Processes Resources PFile Systems

File Systems

Device Directory v Type Total Free Available Used
;;‘dew‘sdalZ { ext4 7.7GiB 4.9GiB 4.5GiB| 2.8GiB 38 %
_"j‘dew‘sda(i fhome extd 19.7 GiB 12.3 GiB 11.3GiB| 7.4GiB 39 %

|
Slika 27.3 Informacije o zauzetosti particija hard diska koje koristi dat Ubuntu Linux operativni sistem
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28 Krstarenje vebom

Krstarenje vebom je pojam koji se vezuje za proces posecivanja razlic¢itih veb lokacija u
jednom vremenskom intervalu. Veb lokacija koja se posecuje moze biti ciljana, jer korisnik
unapred Zeli da ode bas na tu veb lokaciju. Medutim, veb lokacija koju korisnik posecuje moze
biti i slu¢ajna (korisnik nije imao prvobitnu nameru da bas tu veb lokaciju poseti), tako Sto nju
generise hiperlink koga je korisnik prethodno odabrao. Na jednoj veb strani mogu, a i ne moraju
da postoje hiperlinkovi do drugih veb strana. Upravo se to posedivanje razli¢itih veb strana
(ciljano ili slu¢ajno) u jednom vremenskom intervalu zove krstarenje vebom. Korisnik zapravo
fizicki sedi ispred svog racunara, a virtualno moze biti na bilo kojoj veb adresi koja postoji. Za
krstarenje vebom se koristi program koji se zove Veb pretraziva¢. Postoji mnogo Veb
pretrazivaca a na Ubuntu Linux operativhom sistemu je podrazumevano instaliran Fajerfoks
Veb pretrazivac.

Potrebno je, pre svega, da uspostavite internet vezu, na nacin kao Sto je to prethodno
objasnjeno. Da otvorite Fajerfoks veb pretrazivac¢ kliknite na njegovu ikonicu na gornjem
panelu, kao sto je to i prikazano na narednoj slici.

Firefox Web Browser
Browse the World Wide Web

Slika 28.1 Otvaranje Fajerfoks Veb pretrazivaca klikom na njegovu ikonicu na gornjem panelu

Za nekoliko trenutaka ¢e se otvoriti Fajerfoks veb pretrazivac, kao Sto je to i prikazano na
narednoj slici.

Google

Search

Slika 28.2 Fajerfoks Veb pretrazivac

Primeti¢ete kursor tastature koji se naizmeni¢no pojavljuje i gubi u istim vremenskim
intervalima, unutar belog pravougaonika za unos teksta, a ispred dugmeta Search. Ukucajte
sada u tom polju re¢ "hiperlink", a zatim kliknite na dugme Search, kao sto je to i prikazano na
narednoj slici.
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Google

| xunepnuHk | |seareh|

Ubuntu help > = Ubuntu shop > Ny Ubuntu community >

Slika 28.3 Pretrazivanje Veba koris¢enjem Google motora za pretragu Veba, za klju¢nu rec , hiperlink”

Ovim postupkom vi pretrazujete veb na osnovu klju¢ne reci "hiperlink", koristedi pri tome
Google kao motor za pretragu veba. Nakon Sto ste kliknuli na dugme Search, za nekoliko
trenutaka ¢ete dobiti rezultate pretrage za klju¢nu re¢ "hiperlink", kao Sto je to i prikazano na
narednoj slici.

- Mozilla Firetox
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Slika 28.4 Rezultati pretrage Veba na osnovu zadate klju¢ne reci

Kliknite sada na drugi po redu rezultat pretrage, odnosno na hiperlink sa tekstom
Hiperlink - Vikipedija, kao Sto je to i prikazano na prethodnoj slici. Nakon toga dete biti
preusmereni na veb stranu na kojoj su data objasnjenja o hiperlinku, kao Sto je to i prikazano na
narednoj slici.
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Slika 28.5 Veb strana otvorena u novom jezic¢ku Fajerfoksa posredno dobijena koris¢enjem rezultata pretrage

Primeti¢ete mozda da je ova veb strana otvorena u novom jezicku vaseg Fajerfoks veb
pretrazivaCa. Skrolovanjem misa mozete da procitate sav tekst koji je ispisan na ovoj veb
strani. Kada ste sve procitali, mozete da zatvorite ovaj jezi¢ak tako Sto ¢ete kliknuti na dugme
Close na tom jezic¢ku, kao Sto je to i prikazano na prethodnoj slici. Da otvorite novi jezicak,
kliknite sada na dugme sa zelenim znakom plus na sebi, kao Sto je to i prikazano na narednoj
slici.

*§ Google Custom Search =
Go ,@g[@ custom search  xuncfShSiERIETRED]
L=
Slika 28.6 Otvaranje novog praznog jezicka u Fjerfoks Veb pretrazivacu

Sada ¢e se kursor tastature podrazumevano nalaziti u lokacijskom polju, i bi¢e odmah
spreman za unos karaktera sa tastature. Otkucajte unutar lokacijskog polja slededi tekst
"http://sr.wikipedia.org/wiki/Hiperlink", a zatim kliknite na zelenu strelicu, ili jednostavno
pritisnite taster Enter, kao Sto je to i prikazano na narednoj slici.

x v (A

Go to the address in the Location Bar

| http://sr.wikipedia.orgiwiki/Xunepnumy|

XunepnuHk - Bukunegwja

WA T reslatel i an L
Slika 28.7 Ciljano posedivanje Veb stranice unoSenjem njene ta¢ne adrese u lokacijskom polju Fajerfoks Veb
pretrazivaca

Za nekoliko trenutaka ¢e se otvoriti veb strana koju ste malopre posetili koristedi rezultate
pretrage za klju¢nu rec "hiperlink". Dakle, koris¢enjem motora za pretragu, a uz pomo¢ klju¢ne
rec¢i "hiperlink", vi ste posredno posetili lokalizovanu Vikipedijinu stranicu na srpskom jeziku na
kojoj je objasnjeno Sta je to hiperlink. U drugom slucaju, vi ste neposredno (znajudi prethodno
ta¢nu adresu na kojoj se data veb strana nalazi) posetili lokalizovanu Vikipedijinu stranicu na
srpskom jeziku na kojoj je objasnjeno Sta je to hiperlink. Ovo su ocigledni primeri slu¢ajnog i
ciljanog posedivanja veb strana.

Za dodatnu pomo¢ u vezi programa Mozila Fajerfoks, posetite slededu veb stranu:

http://support.mozilla.com/sr-CYRL/home.
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29 Promena jezika za korisnicki interfejs sa
americkog engleskog (USA) na srpski jezik

Potrebno je, pre svega, da uspostavite internet vezu na nacin kao Sto je to prethodno
objasnjeno. Otvorite zatim System-Administration—-Language Support. Ukoliko ste
prilikom instalacije Ubuntu Linux operativhog sistema odabrali preporuceni USA raspored
tastature, sada ¢e vas operativni sistem obavestiti da su dostupni jo$ neki lokalizovani jezicki
paketi za instalaciju. Kliknite na dugme Remind Me Later, kao Sto je to i prikazano na
narednoj slici.

g=3 The language support is not installed
@ completely
Some translations or writing aids available for your chosen
languages are not installed yet. Do you want to install
them now?

+ Details

| Remind MB_E_}ater | | Install

Slika 29.1 Obavestenje da jezicka podrska nije kompletno instalirana i da su dostupni novi jezicki paketi za instalaciju

Kliknite sada na dugme Install / Remove Languages..., kao Sto je to i prikazano na
narednoj slici.

2 @ ® Language & Text

Language | Text

Language for menus and windows:
English (United States)
English

Drag languages to arrange them in order of preference.
Changes take effect next time you log in

| Apply System-Wide...|

Uses the same language choices for startup and the login screen

Iinstall / RemovehLanguages...

b
Keyboard input method system: I v |

Slika 29.2 Odabir opcije za instaliranje ili brisanje jezi¢kih paketa
Nakon toga ¢e se pojaviti prozor u kome trebate skrolovanjem misa da nadete srpski jezik

(Serbian), a zatim ga i ¢ekirate za instalaciju. Da prihvatite izbor kliknite sada na dugme
Apply Changes, kao sto je to i prikazano na narednoj slici.
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© @ ® Installed Languages

When a language is installed, individual users
can choose it in their Language settings.
Language

Russian

Sanskrit

Sardinian

Installed *

Serbian
Shuswap

Sirhuan Yi- Munsu v

- Components:
i Translations i Spellchecking and writing aids

2 to install | @Cam:el | Apply&:hangas
W

Slika 29.3 Prihvatanje izabranog srpskog jezickog paketa za instalaciju

Sada je potrebno da ukucate vasu korisnicku Sifru zato Sto se zahteva izvrsavanje
administratorskih poslova. Nakon Sto unesete vasSu korisni¢ku Sifru i potvrdite unos, otpocece

proces preuzimanja potrebnih softverskih paketa sa interneta, kao Sto je to i prikazano na
narednoj slici.

© @ Downloading Package Files |

Downloading Package Files
] Downloading file 3 of 20

Download rate: 148 kB/s - 6min 40s remaining

— [Show for individual files

Status Size Package URI
Done 2032 B language-pack-sr http:/)
Done 1621 kB language-pack-sr-base http:/)

11% 5568 kB language-pack-gnome-sr-base  http://

=

| Cancel |

Slika 29.4 Proces preuzimanja neophodnih jezickih softverskih paketa sa interneta

Nakon Sto svi softverski paketi budu preuzeti sa interneta, otpocede proces njihove
instalacije na vasem racunaru, kao Sto je to i prikazano na narednoj slici.

@ Applying Changes A

Installing software

The marked changes are now being applied. This can
take some time. Please wait.

A ——
Preparing openoffice.org-110n-commeon

— Details

Slika 29.5 Proces instalacije preuzetih jezickih softverskih paketa sa interneta

198



Sada je potrebno da odaberete srpski jezik za podrazumevani jezik korisnickog interfejsa
vaseg Ubuntu Linux operativnog sistema. Skrolovanjem misa nadite srpski (Srbija), kao Sto je
to i prikazano na narednoj slici.

2 @@ Language & Text

Language = Text

Language for menus and windows:

Drag languages to arrange them in order of preference.
Changes take effect next time you log in.

Uses the same language choices for startup and the login screen.
Install / Remove Languages...
Keyboard input method system: | v |

k /|
Slika 29.6 Pronaden srpski jezicki softverski paket u listi dostupnih jezickih softverskih paketa

Zatim prevucite taj izbor srpski (Srbija) skroz gore na vrh, kako bi to bio prvi izbor za
jezik korisnickog interfejsa, kao Sto je to i prikazano na narednoj slici.

2 @@ Language & Text

Language = Text

Languace for menis and wind

Engi fus] |
English

Drag languages to arrange them in order of preference.
Changes take effect next time you log in

Keyboard input method system: |- v J

Slika 29.7 PodeSavanje podrazumevanog jezika njegovim prevlacenjem na vrh liste

Kliknite sada na dugme Apply System-Wide..., kako bi odabrani jezik bio koris¢en i
prilikom uklju€ivanja raCunara i prijavljivanja na operativni sistem, kao Sto je to i prikazano na
narednoj slici.

© @ ® Language & Text

Language | Text

Language for menus and windows:
cprnickw (Cpbuja)

English (United States)

English

Drag languages to arrange them in order of preference
Changes take effect next time you log in.

| Apply System-Wide...

|
A
Uses the same \a%uaga choices for startup and the login screen.

|Install { Remove Languages... |

Keyboard input method system: -_ TJ

Slika 29.8 Prihvatanje izbranog jezika kao podrazumevani jezik za ceo sistem
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Ponovo unesite vasu korisnic¢ku Sifru, a zatim potvrdite unos jer je neophodno izvrSavanje
administratorskih poslova. Kliknite sada na karticu Text, kao Sto je to i prikazano na narednoj
slici.

2 ® ® Language & Text

Language Text

Display numbers, dates and currency amounts in the usual format for:

| cpnck (Cpéwija) v

Changes take effect next time you log in.

|Apply System-Wide...|

Uses the same text format choice for startup and the login screen.

Example

Number: 1234567,89
Date: cyboTa, 01. okTo6ap 2011. 11:59:42 CEST
Currency: 20457,99 auH

b
Slika 29.9 Odabir srpskog jezika kao podrazumevanog za prikaz brojeva, datuma i valute

U padajudoj listi odaberite srpski (Srbija), kako bi brojevi, datum i valuta bili lokalizovani
na srpski jezik, a zatim kliknite na dugme Apply System-Wide..., kako bi odabrani jezik bio
koris¢en i prilikom ukljuc¢ivanja racunara i prijavljivanja na operativni sistem, kao Sto je to i
prikazano na prethodnoj slici. Moze se desiti da se od vas ponovo trazi korisnicka Sifra, pa je u
tom slucaju unesite i potvrdite izbor. Nakon toga zatvorite sve prethodno otvorene programe i
restartujte racunar kako bi promena jezika korisni¢kog interfejsa bila prihvadena.

Kada se ponovo prijavite na operativni sistem pojavice se prozor u kome dcete biti
obavesteni da ste se prijavili na sistem sa uklju¢enim srpskim jezikom, pa ¢e stoga biti
otvorena mogucnost da operativni sistem promeni imena izlistanih fascikli takode na srpski
jezik. Cekirajte opciju Ne pitaj me ovo ponovo, a zatim kliknite na dugme Promeni imena
na srpski, kao Sto je to i prikazano na narednoj slici.

43 Mporpamu Mpeunue Cucrem » @

MNMpoMeHa MeHa cTaHaapaHMX acuMKna Ha CPNCKH jesuk?

&0 Npujasunu cTe ce ca yKIbyYeHNM CPNCKUM jE3UKOM.
MoXXeTe onabpaTi Aa ayTOMaTCKKU NMPOMEHUM
MMeHa HEeKUX CTaHapAHWX MacuMKna y Balloj
NUYHOj (PacLMKNW Tako Aa oHa BYdy Ha CPrcKoM.
Moryhe je npoMeHnTh nMeHa ciegehunx pacunknu:

Cafawme nMe hacumkne Hoeo nMme hacumkne
fﬁome.f.éi.eksandam.buntuidd4lis}De§kmp .jﬁomefééeksand.am.buntuidd4itsfﬂadha povr§
/home/aleksandarubuntul004lts/Downloads  /home/aleksandarubuntul004its/TipeysumMarsa
fhome/aleksandarubuntu1004lts/Templates  /home/aleksandarubuntul004lts/Sabloni

/home/aleksandarubuntul004lts/Public /home/aleksandarubuntul004lts/javno
/home/aleksandarubuntul004lts/Documents /home/aleksandarubuntul004its/Dokumenta
fhomejaleksandarubuntul004lts/Music /home/aleksandarubuntul004lts/Muzika
/home/aleksandarubuntul004its/Pictures /home/aleksandarubuntul004its/Slike
fhome/aleksandarubuntul004lts/Videos /home/aleksandarubuntul004its/Video

ObpaTWUTe MaXby Ha To Oa cafpXaj Koju je y
cafalltbuMm hacumknaMa Hehe BUTH NoMepeH y Hose
hacumkne.

i He nuTaj Me 0BO NOHOBO

I 3appxu CTapa MMeHa _] | NpomeHi MMeHa Ha cpncky |

Slika 29.10 Promena imena standardnih fascikli na srpski jezik

Obratite paznju da ¢e se u vasoj licnoj fascikli sada nalaziti sve podrazumevane fascikle sa
imenima na srpskom jeziku, ali ¢e takode postojati i jedna fascikla sa imenom na engleskom
jeziku. To je fascikla Documents. Operativni sistem je zadrzao ovu fasciklu zato Sto ona
prethodno nije bila prazna. Setite se da ste u njoj napravili fasciklu
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Moja_tekstualna_dokumenta, u kojoj ste snimili svoj prvi tekstualni dokument. Mozete (a i
ne morate) da premestite sadrzaj fascikle Documents u ekvivalentnu praznu fasciklu sa
nazivom na srpskom jeziku Dokumenta, a zatim fasciklu Documents (koja je sada prazna) i
obriSete.

Naravno, ukoliko ne Zzelite da menjate imena standardnih fascikli na srpski jezik,
jednostavno kliknite na dugme Zadrzi stara imena, kao 5to je to i prikazano na prethodnoj
slici.
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30 Zahvalnice saradnicima u realizaciji projekta

Zelim ovom prilikom da spomenem sve one ljude koji su svojim doprinosom pomogli
uspesSnu realizaciju ovog projekta. Svaki njihov komentar, predlog i doprinos projektu, meni,
kao autoru ove elektronske knjige, mnogo su znacili, jer su mi dosta pomogli da napravim ovu
elektronsku knjigu da izgleda ovakva kakva jeste, i ovim putem zelim da im se svima
najiskrenije zahvalim na pomodi koju su mi pruzili.

Zahvaljujem se Draganu (dragan99), Radaku (radak) i Dzoniu Promisu (promis), zvani¢nim
¢lanovima projektnog tima, koji su mi mnogo pomagali od samog pocletka ovog projekta
recenzijama probnih verzija i mnogim usputnim predlozima i komentarima u cilju unapredenja
sadrzaja ove elektronske knjige, koji su mi puno znacili, jer su predstavljali izvesne putokaze po
kojima se kre¢em u toku realizacije projekta.

Zahvaljujem se Nenadu Lazi¢u (Lazich), koji mi je dosta pomogao, tako Sto je na sopstveni
predlog uradio kompletno uredenje korica ove knjige. Takode je svojim konstruktivnim
profesionalnim predlozima umnogome doprineo vizuelnom unapredenju ove elektronske knjige.

Zahvaljujem se UrosSu (uros), koji mi je pred sam pocetak ovog projekta rekao kojih
smernica da se drzim, na Sta najviSe da obratim paznju, koje izvore smem da koristim, i jos
dosta osnovnih informacija koje su neophodne za realizaciju jednog ovakvog projekta. Takode
mi je pomogao i recenzijom zadnje probne verzije projekta.

Zahvaljujem se Daliboru Buri¢u (Ddpbf), koji mi je na sopstvenu inicijativu ukazao na neke
osnovne principe transkripcije, pa sam se zato potrudio da transkribujem Sto viSe stranih reci u
¢irili¢noj verziji ove elektronske knjige.

Zahvaljujem se Goranu Raki¢u (goran), koji mi je dosta pomogao u toku realizovanja
projekta reSavanjem usputnih problema na koje sam naiSao u programu Libre Ofis.

Zahvaljujem se Bojanu Bogdanovi¢u (bojce), koji mi je recenzijom zadnje probne verzije
projekta dao dosta konstruktivnih predloga za unapredenje kvaliteta knjige, pri ¢emu sam
vedinu tih predloga uvazio prilikom izdavanja prve beta verzije knjige.
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31 Pogovor

Mozda cete se zapitati, sada na kraju kada ste procitali ovu elektronsku knjigu, zasto sam
je uopste napisao, i kakve koristi imam od toga. Odgovori¢u vam na to mogude pitanje. Knjigu
sam napisao iz velike Zelje da pomognem svima onima koji imaju veoma malo predznanje iz
oblasti raCunarstva (ili ga uopste nemaiju), a zZeleli bi da uce i da se usavrSavaju u ovoj oblasti;
iz Zelje da na ovaj nacin dam svoj doprinos zajednici korisnika slobodnog softvera uopste, jer
sam i sam clan zajednice korisnika slobodnog softvera i kao takav sam uvek dobio pomo¢ od
¢lanova zajednice kada god mi je pomod trebala, i iz Zelje da maksimalno olakSam apsolutnim
pocetnicima u svetu racunara ulazak u svet slobodnog softvera.

Svet slobodnog softvera je svet koji nudi ogromne moguénosti onima koji Zzele da izu¢avaju
racunarstvo kao nauku. Budite slobodni da samostalno izuc¢avate ralunarstvo i date svoj
doprinos zajednici korisnika slobodnog softvera. Budite slobodni da napravite svoj racunarski
sistem. Kao hardver moZete koristiti Sta vam padne na pamet, a za softver mozete koristiti
postojeca reSenja slobodnog softvera ili ih eventualno prilagoditi svojim potrebama. Izbor je na
vama, a granice postaju sve dalje kako ste vi sve odlucniji da napredujete u svetu racunara i
slobodnog softvera.

Aleksandar Stanisavljevi¢

oktobra 2011. godine
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Recnik manje poznatih reci i izraza
A

asembler - simboli¢ki programski jezik nastao kao rezultat teznje da se olaksa
programiranje koje je do tada bilo izuzetno tesko koris¢enjem masinskog jezika®

74

vakuumska cev - cev u kojoj nema vazduha a koja sluzi da naizmenicno otvara i zatvara
elektri¢no kolo u ta¢no definisanim vremenskim trenucima‘®

E

elektromagnetni relej - uredaj koji sluzi za zatvaranje i otvaranje elektri¢cnog kola u
zeljenim trenucima vremena'®

elektronska knjiga - knjiga koja se cita obi¢no sa ekrana vaseg monitora racunara, ili sa
drugih elektronskih uredaja kojima je i prevashodna namena prikazivanje knjiga u elektronskom
obliku®
V4

zatvoreno elektricno kolo - elektricno kolo koje je povezano sa izvorom elektricne
enrgije pa kroz njega moze da protice elektri¢na energija'®

1
instaler - program koji vas vodi kroz proces instalacije nekog programa‘=
integrisano kolo - slozeno elektri¢cno kolo sastavljeno od mnostva elemenata (uglavnom
tranzistora) objedinjeno na jedinstvenoj podlozi i spremno za ugradnju u slozenije sisteme, ali
kao jedinstvena komponenta= [112]

M

masina - skup delova povezanih u jednu logi¢ku celinu sa ciljem izvodenja odredene
operacije*'[110]

P
pod naponom - kada je neki elektri¢ni uredaj priklju¢en u izvor elektri¢ne energije on je
tada postao sastavni deo elektri¢nog kola, pa se za takav uredaj u tom sludaju, kaze da je pod
naponom
procedura - tacno definisani nacin za reSavanje nekog konkretnog problema‘=

T

tranzistor - elektronski element koji se, izmedu ostalog, koristi za naizmeni¢no otvaranje i
zatvaranje elektri¢nog kola u ta¢no definisanim vremenskim trenucima® [111]

S

stampana ploca - povezuje elektronske komponente racunara sa ciliem da omogudi
neometanu komunikaciju izmedu njih© [109]
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